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Kapitel 1 Oversikt

1. Oversikt

1.1. D-NIX operativsystem

I denna handbok beskrivs kommandon till operativsystemet D-NIX, som
ér implementerat p8 Diabs datorer. Operativsystemet D-NIX &r helt kom-
patibelt med AT&T Unix System V Version 3, och innehéller samma
funktioner. Men en del kommandon har fler optioner.

Handboken gor inga ansprak pi att ge grunderna till Unix eller D-NIX.
Det finns ménga bra bicker om Unix system. Vi rekommenderar UNIX
SYSTEM V Primer av Waite, Martin och Prata.

I Kapitel 2 beskrivs filsystemet i D-NIX. Bl a beskrivs hur dtkomstrittig-
heterna for filer &r uppbyggda.

I Kapitel 3 beskrivs de vanligaste rutinerna som behovs for det dagliga
arbetet, kopiering av filer, utskrift pd skrivare samt sékerhetskopiering.

I Kapitel 4 finns en noggrann beskrivning av editorn dmacs. Editorn
anvénds ofta i det dagliga arbetet. Den anvénds bl a vid &ndring av sys-
temfiler, nér du skriver brev for att skicka med mail, os v.

I Kapitel 5 finns en noggrann beskrivning av shell. I kapitlet finns be-
skrivning av procedurer, parametertolkning, variabler och hur du kan
anvénda shell for att skriva egna rutiner.

I Kapitel 6 ges en kort introduktion till elektronisk post, mail, och hur
du anvénder den for att lasa och skriva brev.

I Kapitel 7 finns en beskrivning av kommunikationsprogrammet ker-
mit. Programmet &r ett anvéndbart verktyg for att flytta filer mellan da-
torer av olika slag.

I Kapitel 8 finns en kort sammanfattning avde kommandon som finns
i D-NIX grundpaket. En noggrann beskrivning av dessa kommandon
finns i Referenshandboken.

Det bésta séttet att lara sig om Unix &r genom évning p& terminalen.
Var inte rédd for att gora misstag, det &r av dem du lar dig.

A1 D-NIX 5.3 Anvandarhandbok 1-3



Oversikt

Kapitel 1

1.1.1 Teckenuppséttningar

I denna handbok har vi valt att félja den internationella teckenrepresen-
tationen vid beskrivningen av tecken. Det innebér att om man anvin-
der sig av ett svenskt tangentbord med svensk 7-bitars teckenuppsitt-
ning méste vissa tecken ersittas med andra. Dessa ar:

Tecken Ersitts med
} a
1 A
{ a
[ A
| )
\ o]
~ it
¢ é
@ E
$ o
# §
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Kapitel 1 Oversikt

1.2. Kommandoformat

Kommandona i Unix-sfiren #r ndgot speciella eftersom de med f& un-
dantag #r kortfattade och inte talar om for anvéndaren vad de utfor,

t ex Is, su, nice. I regel &r kommandona ett sammandrag av ett eller fle-
ra ord, t ex Is - list contents of directory, cat - concatenate (hoplénka).

Kommandona skrivs med smé bokstéver. Ett kommando som skrivs
med versaler kan inte utféras om inte kommandonamnet ocksé8 &r defi-
nierat med versaler i systemet.

Alla kommandon givna i D-NIX tolkas av kommando-processorn Shell.
Shell ér en forbindelse mellan anvéndare och D-NIX operativsystem.
Med Shell kan man omdirigera in- och utdata, tilldela variabler och
gora substitutioner (utbyten) pd en kommandorad innan ett kommando
utférs. I interaktivt mod kan shell anvéndas som programmerings-
sprék, vilket gor det mojligt for anvéndaren att skapa egna kommandon
genom att kombinera flera kommandon i kommandofiler.

Standardformatet pé ett kommando &r en sekvens av ord, separerade
med ett eller flera mellanslag. Alla kommandon utférs efter nedtryck-
ning av RETURN. Flera kommandon kan anges p4 samma rad om de se-
pareras med ett semikolon ’;

Det forsta ordet &r kommandot och resterande ord ér argument till kom-
mandot. Argumenten far ¢j innehédlla mellanslag, men man kan ha flera
mellanslag bide fore, efter och &ven mellan argumenten. Om ett argu-
ment innehéller mellanslag méste det omges av" " eller .

I regel bestér argumenten av ett av féljande uttryck:

Option Innehéller en eller flera bokstéaver - vanli-
gen foregdngna av minus-tecken (exempel
-al). Antingen modifierar optionen komman-
dot eller anger exakt vilken funktion kom-

mandot skall utfora.
Uttryck Ett uttryck (Cexpression’) bestédr av en teck-
enstréng som kommandot kan anvénda.
Filnamn/Bibliotek Ger namnet p4 den fil som kommandot ska

behandla pé ett eller annat sétt. Filnamnet
kan bestd av 14 eller farre tecken.

Den vanligaste ordningsfoljden for ett kommando ér:
kommando optioner uttryck filnamn/bibliotek

For den exakta ordningsfoljden hénvisas till kommandot ifrga.

Al D-NIX 6.3 Anvandarhandbok 1-5



Oversikt

1.3. Speciella uttryck

Kapitel 1

Det finns en del specialuttryck som anvéinds vid en beskrivning av
Unix. De vanligaste beskrivs nedan:

Super-User

Standard Output

Standard Input

Standard Error

Specialfiler

Wildcards eller
Metatecken eller
Jokertecken

Pathname eller S6kviag

Mounta ett filsystem

D-NIX 5.3 Anvéndarhandbok

En privilegierad anviindare som har obe-
grinsad dtkomstritt till alla delar av syste-
met.

D-NIX skickar resultatet av ett kommando
till en fil som heter standard output. Nor-
malt &r denna riktad mot terminalen.

Standard Input &r den plats varifrin pro-
grammet forvéntar sig att ldsa data. Nor-
malt &r detta fran tangentbordet.

Felmeddelanden frdn kommandon skickas
normalt till standard error. Normalt ér den-
na fil riktad mot terminalen.

Detta &r specialfiler som stér i forbindelse
med de externa enheterna sdsom termina-
ler, radskrivare, massminnen. Filerna lases
och skrives p4 liknande s#tt som vanliga fi-
ler med hénsyn tagen till de yttre enheter-
nas restriktioner.

Niér filnamn ges pd en kommandorad har
vissa tecken, wildcards, speciella betydelser.
Wildcards kan &ven heta metatecken eller
Jjokertecken. Shell kommer att avkoda dessa
innan argumenten ges till kommandot. Ett
argument med metatecken ersiitts av flera
argument, ett for varje filnamn i filsystemet
som matchar tecknen. Tecknen *, ? och [.....]
ér generella metatecken. Om dessa skall an-
véindas utan sin speciella betydelse méste
de antingen foregds av tecknet \ eller sittas
inom apostrofer ’.....". Se kommandot sh for
detaljer.

Ett pathname eller en sdkvig &r ett fullstéan-
digt fil- eller biblioteksnamn, vilket inneh&l-
ler hela sokvégen genom alla bibliotek frén
rootbiblioteket.

Ett eller flera filsystem p& yttre skivminnen
eller inom en fil kan anslutas (kopplas), till
root-filsystemet, s att det yttre filsystemet
behandlas som om det vore ett bibliotek
inom root-filsystemet. Denna anslutning
gors med kommandot mount, varvid filsyste-
met séiges vara mountat.

A1



Kapitel 1 Oversikt

Utgangsstatus Nér ett kommando avslutas returnerar det
alltid ett varde till systemet, utgdngsstatus.
Detta vérde &r normalt noll (0). Andra vér-
den kan returneras och visar oftast att ett
fel har upptéckts, men ibland anger ut-
géngsstatus ndgot resultat frdn kommandot.

Boota ett system Nar en dator startas, méste operativsyste-
met laddas frén ett skivminne eller en dis-
kett och déarefter startas. Denna procedur

kallas att boota systemet.
Atkomsttillstind, Varje fil eller bibliotek &r skyddat mot obe-
Tillstindsmoder horig anvéandning genom olika tkomsttill-
Filskydd eller stdnd for olika anvéndare. Tillstdnden kan
Accesstillstdnd éven kallas tillstdndsmoder, filskydd eller
accesstillstdnd.

A1 D-NIX 5.3 Anvandarhandbok 1-7
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Kapitel 2

Filsystemets uppbyggnad

2. Filsystemets uppbyggnad

2.1. Filer och bibliotek | systemet

Efter inloggningen befinner sig super-usern i ett bibliotek, root-bibliote-
ket. Ett bibliotek #r en fil som innehéller en lista pa filnamn och under-
bibliotek, dessutom innehéller den information om dessa filer och
underbibliotek. Varje underbibliotek innehaller i sin tur en lista pé fil-
namn och underbibliotek och information om var de befinner sigi i fil-
systemet. I systemet kan det i princip finnas hur ménga nivder som
helst med underbibliotek. Innehallet i det bibliotek som man for tillfal-
let befinner sig i skrivs ut p4 skdirmen om kommandot | anvénds.

Om inget annat anges forutsitts det i detta kapitel att anvédndaren all-
tid befinner sig i root-biblioteket. Innehallet i root-bibliotek skrivs ut om
foljande anges:

« Skriv 1 (lilla L), tryck RETURN.

Exempel pé listning av root-biblioteket (innehéllet kan variera)

total 740
drwxrwxr-x 2 bin bin 1168 Oct 27 09:13 bin
W= ———— 1 root sys 51749 sep 29 09:54 boot
drwxr-xr-x 3 root sys 880 Oct 27 08:14 dev
«IW-r--r-- 1 root sys 231151 Oct 20 16:01 dnix
drwxr-xr-x 2 root sys 688 Oct 27 08:57 etc
drwxrwxrwx 3 root root 80 Oct 23 09:36 hnd
drwxrwxr-x 2 bin bin 32 oct 22 13:27 1lib
drwxrwxrwx 2 root root 2048 Oct 16 17:56 lost+found
drwxrwxrwx 2 root sys 32 Oct 27 10:58 mf0
drwxrwxrwx 2 root sys 32 Oct 27 12:08 mnt
drwxrwxr-x 3 root root 80 Oct 22 13:26 sas
drwxrwxrwx 2 root sys 400 Oct 27 09:41 tmp
drwxr-xr-x 10 root sys 160 Oct 22 13343 usr

drwxr-xr-x Atkomsttillst&nd fér fil resp bibliotek, for-

klaras nedan

root Agare till biblioteket usr

sys Grupp for biblioteket usr

160 Antal bytes i biblioteketsfilen usr

Oct 22 Datum for senaste modifiering

13:43 Tid for senaste modifiering

usr Namn pé biblioteket

ces Analog information for ovriga filer/bibliotek

D-NIX 5.3 Anvé@andarhandbok 2-3



Filsystemets uppbyggnad Kapitel 2

Filtyper
Varje rad innehaller information om en fil eller ett bibliotek.

Forsta positionen pé raden anger om det &r en fil eller bibliotek, t ex
drwxrwxr-x 2 bin bin 1168 Oct 27 09:13 bin

Bokstaven d i forsta positionen anger att detta ér ett bibliotek. En fil be-
tecknas pé foljande sétt:

—IWX=————— 1 root sys 51749 sep 29 09:54 boot
Om det &r en fil anges allts8 tecknet - i forsta positionen.

Agare/grupp/6vriga

Varje fil eller bibliotek som skapas har en égare. I de flesta fall &gs den
av den person som skapade den. Agaren till en fil eller ett bibliotek kan
ge den olika skydd.

I systemet finns det tre olika typer av égare till en fil eller ett bibliotek:

édgare (user] Den person som skapade filen eller bibliote-
ket.

grupp (group) Ett antal olika anvéndare kan bilda en an-
véndargrupp. Varje fil eller bibliotek kan
agas av en grupp.

ovriga (others) Ovriga bestar av alla andra anvindare i sy-

stemet. Observera att detta &r inte begran-
sat till den standardgrupp som har namnet
‘other’.

I systemet finns det alltsd tre dgargrupper.
dgare - grupp - dvriga

Varje anvéndare tillhor en viss grupp, vilken tilldelas d8 anvéndaren de-
finieras.

Filskydd, Atkomsttillstdnd

Varje fil och bibliotek kan i systemet ha tre typer av tillstdnd som be-
skriver vad som far goras med filen eller biblioteket. Beroende p4 att en
fil och ett bibliotek skiljer sig lite frdn varandra har dessa tillstdnd lite
olika innebdrd. Dessa tillstdnd brukar ibland kallas filskydd, 4tkomst-
tillstdnd, tillstdndsmoder eller accessmoder.

Lés (Read) r En anvéndare som har léstillstdnd i en fil
har ritt att titta p8 innehéllet i denna fil.

En anvédndare som har lastillstdnd i ett bi-
bliotek kan f& reda pé vilka filer som finns i
biblioteket.

Skriv (Write) w En anviéndare som har skrivtillstdnd har
réitt att &ndra innehéllet i denna fil. Notera
att detta géller &ven om anvéndaren inte
har skrivtillstdnd i det bibliotek dér filen be-
finner sig.

D-NIX 5.3 Anvéandarhandbok A



Kapitel 2

Filsystemets uppbyggnad

En anvéndare som har skrivtillstdnd i ett bi-
bliotek har ritt att &ndra innehéllet i detta
bibliotek dvs skapa nya filer, ta bort gamla
filer.

Anviinda (Execute) x En anvéindare med bearbetningstillstdnd
har rétt att anvénda filnamnet som ett kom-
mando.

En anvéndare som har tillstdnd att anvén-
da ett bibliotek har rétt att &ndra frén aktu-
ellt bibliotek till detta bibliotek. Dessutom
har anvéndaren rétt att kopiera filer fran
detta bibliotek férutsatt att anvéndaren har
lastillstdnd for biblioteket.

Var och en av de tre &gargrupperna kan ha en, tva eller alla tre tillstdn-
den. Detta betyder att det totalt finns nio olika tillstdnd.

Rgare Grupp Ovriga

rwX WX IwX
Om inget tillstdnd géller indikeras detta med tecknet -, vilket kallas fér

skydd. De nio tillstdnden kallas kollektivt for filens eller bibliotekets till-
stdndsmod. For att exemplifiera detta visas ett par exempel

drwxr-xr-x 6 kalle dok 2144 Oct 23 06:17 /usr/karl

Agaren, i det hir fallet ’kalle’, har lés-, skriv- och bearbetningstillstdnd
for biblioteket, medan gruppen 'dok’ och évriga bara har las- och bearbet-
ningstillstand.

For filen boot giller foljande:
“IWX—————— 1 root sys 51749 Oct 16 14:03 boot
Agaren till filen har rétt att lésa och skriva i filen och &ven att anvénda

den som ett kommando. Gruppen (sys) och 6vriga har inga tillstdnd alls
och kan varken lésa, skriva eller anvinda den som ett kommando.

Specialfiler

Biblioteket /dev innehéller inte vanliga filer. De "filer" som finns i /dev
kallas specialfiler och anvénds enbart for direkt &tkomst till drivrutiner
i operativsystemet for olika fysiska enheter. Dessa beskrivs i Systemad-
ministration.

Nya specialfiler kan laggas till enbart med kommandot /etc/mknod och
enbart om motsvarande drivrutin finns i operativsystemet. Specialfiler
kan tas bort med kommandot rm och kan lénkas till varandra med kom-
mandot In.

D-NIX 5.3 Anvéndarhandbok 2-5



Filsystemets uppbyggnad Kapitel 2

2.2. Exempel pa hur ett system lidggs upp

Nér ett system léggs upp i ett foretag finns det ménga faktorer som mas-
te tas med i berdkningarna. Hur ska de olika grupperna se ut, hur ska
anvédndarnumren léggas upp? Alla dessa frégor bér ténkas igenom in-
nan systemet tas i bruk. Det &r viktigt att systemet blir upplagt redan
fr&n borjan, annars ér det 14tt att man hamnar i en situation dar det ér
svért att 4ndra systemets uppléggning.

Vi ska hiér med ett litet exempel forsdka visa ett sétt att organisera ett
system som fungerar bra i de flesta sammanhang.

Vi antar att vi har ett foretag som leds av en VD. Under sig har VD fyra
olika avdelningar, ekonomiavdelning, utvecklingsavdelning, produk-
tionsavdelning och marknadsavdelning. I detta féretag har man skaffat
sig ett datorsystem som ska vara gemensamt for de fyra avdelningarna
samt VD. Organisationen ser ut s8 hér:

Sture VD Sekreterare Tina
Ekonomi Utveckling Produktion Marknad
Anders Ebba Ingvar Miriam
Barbro Fredrik Jenny Nisse
Calle Greta Kent Olivia
Diana Harry Lena Petter

Bild 2.1 Organisationen i vart exempel

Filen /etc/passwd kan se ut pd foljande sétt nir en vanlig anvéindare
lagts till (sture):

Exempel pé /etc/passwd fil:

root::0:3:0000~-Admin (0000):/:
daemon:*noway*:1:12:0000-Admin (0000):/:
bin:*noway*:2:2:0000-Admin(0000):/bin:
syss:*noway*:3:3:0000-Admin (0000):/usr/src:
adm: *noway*:4:4:0000-Admin (0000) : /usr/adm:
uucp:*noway*:5:1:0000-uucp(0000) : /usr/lib/uucp:
nuucps :6:1:0000-uucp(0000) : /usr/spool/uucppublic:
/usr/lib/uucp/uucico
rjes*noway:68:8:0000-rje(0000):/usr/rje:
shqger:*noway:69:8:0000-rje(0000) :/usr/rje:
lp:*noway:71:2:0000-1p(0000):/usr/spool/1lp:
sture:rrFbrsmdXJo0s:111:10:Sture Karlsson:/usr/sture:
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Kapitel 3 Det dagliga arbetet

3. Det dag_Ian arbetet

3.1. Inlmirg

Vid inloggningen frégar systemet efter béde login-namn och lésenord
(password). For anvéndaren sture kan detta se ut pa foljande sétt:

login: sture
Password: _

Fére frigan login: kan eventuellt systemets nodnamn visas och ett sys-
temmeddelande ur filen /etc/issue om dessa definierats. Efter godkénd
inloggning, men fére prompten kan visas eventuellt ytterligare system-
meddelande ur filen /etc/motd, dock inte vid inloggning som root.

Nir systemet &r klart skrivs tecknet $ ut pd skérmen. Detta tecken kal-
las for prompt och den indikerar att det nu &r mgjligt att bérja arbeta
med systemet. Prompten kan se ut pd andra sétt om den definierats om
av systemadministratéren eller dig sjélv. En anvéndare kan befinna sig
i olika moder i operativsystemet, dar varje mod har sin egen prompt t ex
# for super-user mod.

3.2. Utloggning

Vid utloggning trycks CTRL-D ned, alternativt anges kommandot exit el-
ler exec login till systemet.

#

¢ Tryck ned tangenterna CTRL och D samtidigt. Eller skriv exit och
tryck p4 RETURN. OBS! Ingenting skrivs ut pd skdrmen.

Efter en liten stund skrivs login ut pé skéarmen.
# console login: _

Kommandoavkodaren stoppas och login: skrivs ut pa skarmen for in-
loggning av nésta anvindare. Vid utloggningen stanger systemet alla fi-
ler som eventuellt dr 6ppna. Om négon bakgrundsprocess har startats.
upp véntar inte systemet pé att denna process skall avslutas. Om kom-
mandot exec login anvinds, sker ny inloggning utan att terminalpara-
metrarna stélls om av systemet vid inloggningen, déremot kan
eventuella kommandon i filen .profile pdverka terminalen.

A.1 D-NIX 5.3 Anvandarhandbok 3-3



Det dagliga arbetet Kapitel 3

3.3. _Tillagg/andring av I6senord - passwd

Observera!

Varje anvéndare har ett 16senord kopplat till sitt hembibliotek for att
skydda det frdn obehorig anvindning. Eftersom systemet levereras med
endast en anvéndare upplagd, super-user, som inte har ndgot 16senord
upplagt, bor den systemansvarige ligga upp ett sddant redan vid forsta
kontakten med systemet. Uppléggningen sker med kommandot passwd.

Nér en anvéndare definieras ar det mdjligt for den systemansvarige att
lagga upp ett 16senord for anvéindaren. Men &ven anvéandaren sjialv més-
te latt kunna éndra sitt 16senord om det skulle visa sig att andra anvin-
dare fatt tillglng till 16senordet. Andring av lésenordet utfors &ven den
med kommandot passwd.

Ett 16senord ska vara minst sex tecken ldngt och bestd av minst tvé bok-
stdver samt ett numeriskt tecken eller specialtecken. Systemet fragar ef-
ter det nya lésenordet tvd ginger for att férsékra sig om att det &r
korrekt stavat. Skulle systemet inte acceptera losenordet beror det pd
att det inte stavats exakt lika vid de tv4 tillfdllena. Gor ett nytt forsok!
Téank pa att stora och smé bokstéver tolkas som olika tecken.

Tillagg/Andring av lésenord

passwd

passwd: INFO: Changing password for: kalle
0ld password:

New password:

Re-enter new password:

Losenordet skrivs inte ut p8 skdrmen.

En anvéndare kan tvingas ange ett nytt losenord efter en maximal tid i
veckor och kan éven hindras att sjélv &ndra sitt losenord. Detta styrs av
koder i féltet med det krypterade losenordet i /etc/passwd och kan en-
dast definieras av den systemansvarige genom direkt editering i filen.

For anvéndare som ska kunna logga in till systemet via en yttre modem-
port, finns majlighet att definiera ett sekundart losenord (dial-up pass-
word). Se beskrivningen av kommandot login i Referenshandboken.
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3.4. Utskrift pa skrivare

Al

Vid leverans &r systemet genererat med en skrivarutgéng pé utgingen
maérkt printer. Den enhet som arbetar mot skrivaren har beteckningen
/dev/lp. For att stélla utskrifter till skrivaren i k6 anvénds programmet

Ip.
Exempel:
lp /etc/motd

Nu skrivs innehéllet i filen /etc/motd ut pé systemets standardskriva-
re, vilken normalt &r ansluten till utgéngen /dev/lp.

Kommandot Ip skriver till skrivaren genom ett printer-spoolersystem.
lp-systemet &r normalt aktiverat vid leveransen. Innan /p-kommandot
kan anvindas méste emellertid foljande kommando ges for att tilldta ut-
skrifter med Ip-systemet. Logga in som root eller Ip for att ge detta
kommando:

/usr/lib/accept main

Det &r &ven mdjligt att aktivera flera skrivare i systemet. Dessa kan till
exempel kopplas till terminalportar, vilka d4 inte ska vara aktiverade i
filen /etc/inittab. Seriekanaler som skall anvéndas for skrivare, kan
med kommandot /etc/mknod dépas om med enhetsnamn som inte bor-
jar pa ttyxx, t ex /dev/laser eller liknande.

I kommandot Ip kan anges som parameter vilken logisk skrivare som
ska anviéndas. Namnet pé den logiska skrivaren &r kopplad till en viss
fysisk skrivare. Om ingen logisk skrivare anges i kommandot anvénds
den som definierats som standard i systemet, normalt /dev/lp.

Vid utskrift till skrivare med kommandot lp, behandlas texten forst av
ett program i en kommandofil (shell-script) innan den matas ut till skri-
varen. Parametern logisk skrivare anger vilken kommandofil som ska
anvindas.
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3.5. Kopiering - copy

Kapitel 3

Innehéllet i ett eller flera bibliotek kan kopieras till ett annat bibliotek
eller till ett filsystem pé ett annat fysiskt medium. For detta &ndamal
kan kommandot copy anvéndas. Nér copy anvinds bevaras tradstruktu-
ren vid kopieringen hos det filsystem som innehé&ller den/de bibliotek

som kopieras.

Exempel:

Kopiera alla filer i ett bibliotek till en mountad diskett.

copy -mrvta /usr/mydir /mf0/usr

copy

fusr/mydir
/mf0/usr

Kommandot sjélvt.

De filer som kopieras kommer att f4 samma
dtkomst- och modifieringstid som originalfi-
lerna.

Alla bibliotek som péatréffas kommer att ge-
nomsodkas.

P& skérmen kommer det att skrivas ut med-
delande om hur kopieringen utfors.

Bevarar tradstrukturen i de bibliotek som
kopieras, héar /usr/mydir.

Innan en fil kopieras méste anvéindaren be-
kréfta detta genom att svara y (forkortning
for yes).

Namnet pé det bibliotek som ska kopieras.

Anger till vilket medium som biblioteket
skall kopieras och under vilket bibliotek det
skall sparas. I /mf0/usr skapas biblioteket
mydir om det inte tidigare fanns och alla
underliggande filer kopieras 6ver.
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3.6. Sakerhetskopiering, Backup

Observera!

A1

Det ar viktigt att det alltid finns aktuella sékerhetskopior (backup) av
alla filer.

Sakerhetskopiering bor ske regelbundet av den systemansvarige. I
manga fall vill dessutom anvéndaren sjélv gora egna kopior av sina filer.

Kommandot tar spar filer till och frdn en yttre enhet i ett speciellt stand-
ardiserat format som &r oberoende av det aktuella systemets fysiska fil-
struktur. Lampliga medier #r kassetter och disketter. Vid anvéndning
av tar maste disketterna vara formaterade enligt standard. Se komman-
dot format.

Filerna kopieras direkt till det fysiska mediet med ett block som inne-
héller information om filernas ursprungliga plats i biblioteksstruktu-
ren, filaccesstillstdnd etc i det filsystem frén vilket kopieringen sker.
Tillracklig information for att ett senare tar-kommando skall kunna re-
konstruera de kopierade filerna eller biblioteken. Alla eller enstaka filer
och bibliotek kan lasas tillbaka till systemet vid behov.

Det rekommenderas att filer normalt kopieras utan inledande /i filnam-
net. Man stéller sig istéllet med kommandot cd i det bibliotek dér filer-
na eller biblioteken finns innan tar-kommandot ges. P4 detta sétt finns
en mojlighet att ldsa tillbaka biblioteken och filerna till ett temporért
bibliotek utan att forstora de originalfiler som finns pé skivminnet. Al-
ternativt kan inledande / vid inlésning tas bort automatiskt, om tillva-
let -A anges till Zar-kommandot.

Vid inlésning av sparade filer till ett annat datorsystem bér anvéndar-
och gruppnamnen éndras med tillvalet -o till tar-kommandot, eftersom
tar endast spar denna information i numerisk form.

Se dven Systemadministration och D-Menu Anviindarhandbok for
mer information om bl a "back-up"-systemet.

Om sikerhetskopieringen sker med tar-kommandot i bakgrunden bér
utgdngsstatus frdn far testas for att sékerstélla att kopieringen gick
bra. Detta kan till exempel géras med kommandot test. Exemplet nedan
visar kopiering till en QIC-kassett 60 Mb och tar-kommandot forklaras
senare i detta kapitel. Dessa kommandon légges lampligen i en fil som
bearbetas som ett shellprogram i bakgrunden (med &), varvid texten
"Fel vid kopiering" ges till huvudkonsolen om kopieringen inte gick bra.
Eventuella felmeddelanden légges i den temporéra filen tmp/tartmp
for eventuell senare kontroll. De anvinda kommandona beskrivs i Refe-
renshandboken.
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Exempel:

Kopiering i bakgrunden av hela biblioteket /usr till kassett med zest.
Kommandona nedan &r i en kommandofil som startas i bakgrunden.

cd /
tar -cfbk /dev/st0 200 60200 usr >tmp/tartmp 2>&l
if test $2 -ne 0 ; then
echo "Fel vid kopiering" >/dev/console
exit 1
fi

Kommandot cron kan anviindas for att ge automatisk sékerhetskopier-
ing, t ex pé natten. D4 kan det vara lampligt att den skapade kopian
dessutom léstestas for ytterligare kontroll genom att bearbeta féljande
kommandon efter sékerhetskopieringen.

Exempel:
Testkommando att ldgga in efter kommandona ovan vid automatisk sé-
kerhetskopiering.

tar -tf /dev/st0 >/dev/null 2>&1

if test $? -ne 0 ; then
echo "Fel vid lédstest av kopiering" >/dev/console
exit 1

fi

3.6.1 _Kopiering av egna filer och bibliotek till diskett

Sékerhetskopiering till diskett

En eller flera egna filer och bibliotek kan sparas pé diskett med féljande
rutiner. En formaterad diskett séttes i diskettenheten. Eventuella data
pé disketten kommer att raderas.

tar -cvfk /dev/mf0 720 myfile

tar Kommandot sjélvt.

c Anger att det &r en ny tar-diskett som skall
skapas. c(reate) = skriv till angiven enhet.

v Skriver ut lista 6ver vad som sker pé stan-
dard output, hér bildskdrmen.

f Anger att nésta argument &r namnet pa en-
heten dit kopiering ska ske.

k Anger att nésta argument (720 i exemp-
let)édr maximala lagringskapaciteten.

/dev/mf0 Namnet pé den enhet till vilket sékerhetsko-
pieringen skall ske.

720 Detta ska vara diskettens verkliga storlek
uttryckt i kbyte.Vanliga storlekar &r 720,
1200 och 1440

myfile Bibliotek eller fil som skall kopieras. En el-

ler flera kan anges.

Om disketten blir full ges ett meddelande pé bildskédrmen. varvid opera-
toren kan byta till en ny diskett for fortsatt lagring. Vid eventuell sena-
re inlésning ska disketterna dé séttas in i samma ordning.
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Innehallet p en tar-diskett kan listas pé bildskdrmen med féljande
kommando, varvid varje fil listas pé en rad.

tar -tvf /dev/mf0
Inliisning av siikerhetskopia fran diskett

Ett utvalt bibliotek eller en fil kan hamtas tillbaka med kommandot tar.
Kommandot cd ges forst, for att filerna skall lésas in till ratt bibliotek.

tar -xvf /dev/mf0 myfile

tar Kommandot sjalvt.

x Anger att inlésning ska ske i tar-format. x =
eXtract frdn angiven enhet och filnamn

v Skriver ut lista 6ver vad som sker pa stan-
dard output, hér bildskdrmen.

f Anger att nésta argument &r namnet pé en-
heten dér biblioteket eller filen ska hamtas.

/dev/mf0 Den enhet pé vilket siikerhetskopiering har
gjorts.

myfile Bibliotek eller fil som skall lésas in. Flera
kan anges. Om inga filnamn ges léases alla fi-
ler in frdn disketten.

Fér ytterligare information om parametrar till tar, se Referenshand-
boken.

3.6.2 Kopiering av alla anvéndarbibliotek

Samtliga anvéndarbibliotek bor regelbundet sparas av den systeman-
svarige. Detta sker lampligast till kassett om den ingér i systemet, an-
nars till diskett.

Superuser-privilegier forutsétts for att alla filer ska kunna sparas. Inga
andra anvindare far vara inloggade under kopieringen.

Kopiering av biblioteket usr till diskett

Fér att spara pé diskett ges foljande tar-kommando. Disketten ska vara
formaterad. En eller flera disketter kan behovas varvid operatoren far
ett meddelande att byta diskett vid behov.

cd /
tar -cvfk /dev/mf0 720 usr
cd/ Flytta till rootbiblioteket dér usr finns.
tar Kommandot sjélvt.
c Anger att det ar en ny tar-diskett som skall
skapas. ¢ = skriv till angiven enhet.
v Skriver ut lista 6ver vad som sker pé stan-
dard output, hér bildskérmen.
f Anger att nésta argument ér namnet pé en-

heten dit kopiering ska ske.
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3-10

k Anger att nésta argument (720 i exemp-

let)ér maximala lagringskapaciteten.
/dev/mf0 Namnet pé den enhet till vilket sikerhetsko-
pieringen skall ske.
720 Detta ska vara diskettens verkliga storlek

uttryckt i kbyte. Vanliga storlekar ér 720,
1200 och 1440.

usr Biblioteket usr innehaller samtliga anvin-
darbibliotek, vilka ska kopieras.

Inlésning av alla anvéandarbibliotek fran disketten/disketterna sker
med foljande kommando.

cd /
tar -xvf /dev/mf0

Om flera disketter anvénds, ska dessa lésas in i samma ordning som de
skrevs.
Kopiering av biblioteket usr till kassett

For att spara pé kassett ges foljande kommando. Kassetten ska vara
dterspolad. Exemplet géller en QIC-kassett 60 Mbyte.

d /
:ar -cvibk /dev/st0 200 60200 usr

cd/ Flytta till rootbiblioteket dér usr finns.

tar Kommandot sjalvt.

c Anger att skrivning ska ske till boérjan av
kassetten. ¢ = skriv till angiven enhet.

v Skriver ut lista 6ver vad som sker pa stan-
dard output, héar bildskdrmen.

f Anger att nésta argument ar namnet pé en-
heten dit kopiering ska ske.

b Anger att nésta argument (200 i exemplet)
ar blockstorleken.

k Anger att nésta argument (60200 i exemp-
let) &r maximala lagringskapaciteten.

/dev/st0 Namnet pa den enhet till vilket sékerhetsko-
pieringen skall ske.

200 Detta ger blockstorleken vid 6verforingen.

Vardet 200 &r lampligt for denna kassett.
Som standardvérde anvénds *20’ om inget
anges, vilket ger ldngsammare 6verforing.

60200 Detta ska vara kassettens verkliga storlek
uttryckt i kbyte. Har 59 Mbyte = 59*1024
kbytes, vilket ger lite marginal till 60 Mbyte.

usr Biblioteket usr innehéller samtliga anvéan-
darbibliotek, vilka ska kopieras.
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Notera att tar-kommandot ger en varningstext, for att blockstorleken
verstiger 20. Detta gor ingenting, d& den verkliga blockstorleken pé
bandet alltid blir 20 vid skrivning till en QIC-kassett. Véardet 200 an-
vénds istéllet av tar som bufferstorlek for att erhélla snabb dverforing
av data.

Inlasning av alla anvéndarbibliotek frén kassetten sker med komman-
dot nedan, vilket forutsitter att hela kassetten ska lésas in.

cd /
tar -xvf /dev/st0

3.6.3 Kopiering av ett komplett system (totalkopiering)

For sakerhetskopiering av hela systemet med alla filer och bibliotek an-
vénds foljande tar-kommandon. Detta bor regelbundet géras av den sys-
temansvarige. For totalbackup rekommenderas att en kassett anvénds.
Om disketter anviinds for sikerhetskopiering kréavs minst sex disketter
for grundsystemet plus ytterligare disketter for optioner och for anvén-
darens filer.

Inlésning av ett sikerhetskopierat komplett system sker vanligen till
ett tomt nyinitierat skivminne. Efter installation av skivminnet och in-
loggning som ’root’ till root-biblioteket léses d& sékerhetskopian in.

Aven specialfilerna (enheterna) i biblioteket /dev kan siékerhetskopieras
med tar (tillvalet S, dvs stora S), men notera dé att vid &terinlésning
frdn sikerhetskopian kan inte redan befintliga specialfiler kopieras dver.
Superuserprivilegier forutsétts och inga andra anvéndare fér vara inlog-
gade pé systemet! Bist dr att 6vergd till enanvéndarnivd med komman-
dot /etc/shutdown.

Sikerhetskopiering av hela systemet pa disketter

cd /
tar -cvfks /dev/mfo0 720 .
tar Kommandot sjélvt.
c Anger att det ar en ny tar-diskett som skall
skapas. ¢ = skriv till angiven enhet.
v Skriver ut lista 6ver vad som sker pd stan-
dard output, héar bildskédrmen.
f Anger att nésta argument &r namnet pé en-
heten dit kopiering ska ske.
k Anger att nésta argument (720 i exemplet)
ar maximala lagringskapaciteten.
S Anger att @&ven enheter i /dev ska kopieras.
/dev/mf0 Namnet pé den enhet till vilket sékerhetsko-
pieringen skall ske.
720 Detta ska vara diskettens verkliga storlek
uttryckt i kbyte. Vanliga storlekar ar 720,
1200 och 1440.
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Alla filer i hela systemet kopieras. Argumen-
tet punkt (.) tar med &ven filnamn som bér-
jar med en punkt.

Inlésning av hela systemet frdn disketterna sker med kommandot ne-
dan. Disketterna méste séttas in i samma ordning som de skapades. Ett
meddelande ges nér disketterna ska bytas.

tar -xvf /dev/mf0
Siékerhetskopiering av hela systemet till kassett

Exemplet géller en QIC-kassett 60 Mbyte.
Kassetten ska vara aterspolad. Ge féljande kommando

cd /
tar -cvfbks /dev/st0 200 60200 .
tar Kommandot sjalvt.
c Anger att skrivning ska ske till bérjan av
kassetten. ¢ = skriv till angiven enhet.
v Skriver ut lista 6ver vad som sker p4 stan-
dard output, héar bildskédrmen.
f Anger att nésta argument &r namnet p4& en-
heten dit kopiering ska ske.
b Anger att nésta argument (200 i exemplet)
ér blockstorleken (Se kommentar nedan).
k Anger att nésta argument (60200 i exemp-
let) &r maximala lagringskapaciteten.
S Anger att dven enheter i /dev ska kopieras.
/dev/st0 Namnet pé den enhet till vilket sdkerhetsko-
pieringen skall ske.
200 Detta ger blockstorleken vid 6verforingen.

Viérdet 200 ar lampligt for denna kassett.
Som standardvirde anvénds *20’ om inget
anges, vilket ger ldngsammare verféring.

60200 Detta ska vara kassettens verkliga storlek
uttryckt i kbyte. Har 59 Mbyte = 59*1024
kbyte, vilket ger lite marginal till 60 Mbyte.

Alla filer i hela systemet kopieras. Argumen-
tet punkt (.) tar med &ven filnamn som bér-
jar med en punkt.

Notera att tar-kommandot ger en varningstext, for att blockstorleken
overstiger 20. Detta gor ingenting, d& den verkliga blockstorleken p&
bandet alltid blir 20 vid skrivning till en kassett. Virdet 200 anvénds
istéllet av far som bufferstorlek for att erhdlla snabb 6verféring av data.
Inlésning av hela systemet frén kassetten sker med kommandot nedan.

tar -xvf /dev/sto0
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Fér ytterligare information om parametrar till tar, se Referenshand-
boken.

I exemplen har har vi angett vérden for en QIC-kassett 60 Mb. Anvén-
der man en QIC-kassett 150 Mb anges storleken till 150000 kb.

Andra vanliga kassetter &r:

DAT-kassett som far enhetsnamnet /dev/dat0 och storlek 1200000 kb
Video-8-kassett » /dev/vt0 » 1200000 kb
Anm.

I aldre handbdcker anvénds beteckningarna streamerkassett eller kas-
settstreamer i stéllet for QIC-kassett.
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4. D-MACS

D-MACS

D-MACS é&r ett verktyg for att skapa och &ndra dokument, program och
andra textfiler. Det &r relativt enkelt att anvénda for nybérjaren men &ar
ocks ett kraftfullt verktyg i hinderna pé en expert. D-MACS kan i stor
utstrackning anpassas till den individuelle anvéndarens behov.

D-MACS tilldter editering av flera filer samtidigt. Skarmen kan delas
upp i olika fonster och text kan fritt flyttas mellan de olika fonstren. Fér
att underlatta editeringen kan D-MACS, beroende pé typen av fil som edi-
teras, upptrida pé olika sétt. Editering av vanliga textfiler, programfi-
ler samt ordbehandling av dokument kan utféras samtidigt.

Det finns omfattande majligheter for att gora ordbehandling och editer-
ing enklare. Detta inkluderar kommandon fér att sdka och ersétta text-
stréngar, justera och radera stycken, automatisk avstavning, flytta och

radera ord samt automatisk utréikning av antalet ord, rader och tecken.

For att utfora komplexa och upprepade editeringar kan du skriva s.k
makron (kortkommandon). Dessa makron ger anvéndaren stor flexibili-
tet nér det giller att bestimma hur D-MACS skall upptréada. Det &r ocksé
mdjligt att &ndra den tangentkombination som anvénds for ett givet
kommando.

Speciella funktioner finns for att utfora olika operationer som t ex kryp-
tering av filer, automatisk generering av back-up filer, exekvering av
Unix-kommandon och filtrering av text genom andra program (som t ex
sort for att sortera en text).

4.1. Grundlaggande begrepp

A1

4.1.1 _Tangenter och tangentbordet

Vi kommer i fortsattningen av detta kapitel ofta att tala om komman-
don och vilka tangenter pé tangentbordet som anvénds for dessa. Det
finns ett antal "special"-tangenter som kan anvéndas. Dessa é&r:

<NL> Ny-rad som ocksé kallas RETURN eller EN-
TER, denna tangent anvénds for att avsluta
olika kommandon.

CTRL- Kontrolltangenten kan anvéndas framfor
bokstavstangenter och vissa symboler. T.ex
betyder CTRL-C att du skall hélla ned CONT-
ROL-tangenten och samtidigt trycka pa bok-

stavstangenten C.

CTRL-X CTRL-X tangenten anvénds i borjan pa
ménga kommandon.

META eller M- Detta ar en speciell D-MACS tangent vilken

anvands for att bérja manga kommandon.
Denna tangent skall du forst trycka ned och
sedan slappa upp innan du trycker ned nés-
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ta tecken. P4 de flesta system &r detta ESC
tangenten, men det kan vara en annan.

Nar ett kommando skall beskrivas kommer handboken att visa de tan-
genter som skall anviéindas med fetare stil tillsammans med ovanst&en-
de specialtecken samt #ven ange kommandots namn med kursiv stil.

4.1.2 Att komma igéng

Fér att kunna anviinda D-MACS méste du anropa det frén ditt systems el-
ler din dators kommandoprompt. Detta gors genom att du skriver
dmacs efter kommandoprompten foljt av tangenten RETURN eller EN-
TER. Vi kommer fortséttningsvis att anvinda NL (eng. new-line) for att
referera till denna tangent.

4.1.3 Utseendet p& skdrmen

Skérmen &r uppdelad i ett antal omraden eller fonster. P4 vissa system
innehdller det 6versta fonstret en beskrivning &ver hur funktionstangen-
terna fungerar. Vi kommer att beskriva dessa tangenter senare. I neder-
kanten p4 varje fonster finns en D-MACS 'modrad’ som talar om for dig i
vilken mod editorn befinner sig -- t ex (WRAP) om du har satt D-MACS till
att flytta ned texten till nésta rad d& den aktuella raden tar slut. Ovan-
for modraden finns textfonstret dér texten upptréder och manipuleras.
Den sista raden pé skédrmen ar kommandoraden dar D-MACS hamtar
kommandon och visar vad den héller p4 med.
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4.1.4 Skriva in Text
Att skriva in text i D-MACS #r enkelt. Skriv in foljande:

Fang Rock lighthouse, center of a series of mysterious and

Texten visas lingst upp i textfonstret. Fortsétt med att skriva:

terrifying events at the turn of the century

Observera att texten till vinster om markdéren forsvinner och ersétts
med ett $-tecken. Ingen panik -- din text finns fortfarande kvar ! Du har
just upptéckt att D-MACS inte hoppar ned till nésta rad (eng. wrap) som
de flesta ordbehandlare, sdvida du inte trycker pd NL. Men eftersom
D-MACS anviinds béde for ordbehandling och editering av text har den
en négot kluven personlighet.

Du kan éndra det sétt pd vilket den upptréder genom att sétta olika mo-
der. I detta fall skall du sétta WRAP-mod genom att anvéinda komman-
dot add-mode (tryck pd CTRL-X M). Kommandoraden léngst ned pé
skidrmen véntar nu pa att du skall skriva in vilken mod du vill lagga

till. Skriv wrap foljt av NL tangenten. Den text du nu skriver in kom-
mer att flyttas ned till néista rad d8 den aktuella raden tar slut. Kom-
mandot flyttar dock inte ned text du redan skrivit in. For att f& bort den
avhuggna raden tar du bort tecken med BACKSPACE tangenten tills:
dess att $-tecknet forsvinner. Nu kan du skriva in de ord du tog bort. Ob-
servera hur D-MACS hoppar ned till nasta rad da den aktuella raderm &r
slut.

L&t oss nu skriva in ndgonting ldngre. Tryck p8 NL ett par ginger for att
flytta ned en bit frdn den text du just skrivit in. Skriv féljande. Tryck
p& NL tva génger for att markera nytt stycke.

Fang Rock lighthouse, center of a series of mysterious

and terrifying events at the turn of the century, is

built on a rocky island a few miles of the Channel

coast. So small is the island that wherever you stand

its rocks are wet with sea spray.

The lighthouse tower is in the center of the island. A

steep flight of steps leads to the heavy door in its

base. Winding stairs lead up to the crew room.

4.1.5 Grundlaggande markdrsforflyttningar

Fér att flytta markoren tillbaka till ordet "Winding" trycker du pa M-B,
previous-word. Detta kommando flyttar markoren bakét ett ord t géng-
en. Observera att du méste anviéinda tangentkombinationen varje gdng
som du vill att markéren skall hoppa tillbaka ett ord. Att hela tiden hél-
la ned META och bara trycka upprepade gdnger pé B resulterar i ett fel-
meddelande. For att flytta framat till ordet "stairs" trycker du pd M-F,
next-word, som flyttar markoren framét ett ord at gdngen.

Observera att kommandon i D-MACS vanligtvis ér enkla att komma ihag,
F for det engelska forward och B for backward.
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For att flytta markoren uppét en rad trycker du p& CTRL-P, previous-
line, neddt en rad CTRL-N, next-line. Flytta markoren till ordet "terrify-
ing" p4 andra raden.

Markéren kan ocksé flyttas framat eller bakat med mindre steg. For att
flytta framat ett tecken trycker du p& CTRL-F, forward-character, och ba-
kit ett tecken CTRL-B, backward-character. D-MACS tillater dig ocksa att
ange ett nummer vilket normalt anvénds for att tala om for ett komman-
do att det skall utforas flera génger.

Fér att upprepa de flesta kommandon trycker du p& CTRL-U foljt av ett
nummer innan sjélva kommandot. T.ex kommer kommandot CTRL-U 5
CTRL-F att flytta markoren framét fem tecken. Férsdk att flytta runt i
texten med hjélp av dessa kommandon. Som extra évning kan du forso-
ka komma sé néra som méjligt intill "small" i férsta stycket med hjalp
av ett argument till de kommandon vi gétt igenom s8 hér 1&ngt.

Tva andra enkla markérskommandon som kan vara till hjélp for att flyt-
ta runt i texten &r M-N, next-paragraph, som flyttar markoren till det
nésta stycke och M-P, previous-paragraph, som flyttar markéren till
stycket innan. Markéren kan ocksé flyttas snabbt frdn den ena #ndan

av raden till den andra. Flytta markéren till ordet "few" p& andra raden.
Tryck pd CTRL-A, beginning-of-line. Observera att markéren flyttar sig
till ordet "events" i borjan pd raden. Genom att trycka pd CTRL-E, end-of-
line, flyttar markoren till slutet p4 raden.

Slutligen kan markéren flyttas frdn vilken plats som helst i filen till slu-
tet eller borjan pa filen. Genom att trycka pa M->, end-of-file, flyttar du
markéren till slutet pa bufferten, och med M-<, beginning-of-file, flyttar
du markoren till forsta tecket i filen.

Ova pé att flytta markéren i texten tills du kénner dig séker pé de kom-
mandon vi har beskrivit i detta avsnitt.

4.1.6 Spara texten

Din fil finns for tillféllet i en duffert. Bufferten &r en tillfallig lagrings-
plats for din fil vilken forloras d& du sténger av datorn. Du kan spara
bufferten i en fil genom att trycka pd CTRL-X CTRL-S, save-file. Ob-
servera att D-MACS meddelar att filen inte har ndgot namn och darfor
inte tillater dig att spara filen.

For att spara din buffert i en fil med ett annat namn &n det aktuella
namnet (som &r tomt), trycker du p4 CTRL-X CTRL-W, write-file. D-MACS
kommer nu att fréga dig efter namnet p4 filen du vill skriva. Skriv in
namnet fang.txt och tryck pd NL. D-MACS noterar att filen héller p4 att
skrivas. Nér det &r klart kommer du att f& reda p4 hur ménga rader
som har skrivits till skivan.
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4.2.1 Fonster, buffertar, skarmar och moder

Starta D-MACS med foljande kommando:
dmacs fang.txt

Kort efter det att du startat skall texten dyka upp pé skdrmen klar att
editeras. Den text du tittar pa for tillfallet finns i en buffert. Modraden
langst ned p& skiirmen visar buffertens namn, fang.txt, och namnet pé
den fil som denna buffert associeras till, fang.txt.

Bildskérmen har vanligtvis 24 rader med vardera 80 tecken. Du kan an-
vinda D-MACS for att dela upp skérmen i flera separata arbetsomréden,
eller fonster, vilka kan anvéndas for att "titta in i" olika filer eller delar
av en text. Genom att anvéanda fonster kan du arbeta med flera texter
samtidigt. Du kan enkelt kopiera och flytta textblock mellan olika féns-
ter. For att hdlla reda pa vad du editerar identifieras varje fonster aven
modrad pé fonstrets sista rad. Denna modrad visar namnet pa buffer-
ten, namnet pa filen frén vilken texten har lasts in samt hur texten edi-
teras.

En mod talar om fér D-MACS hur indata frén anvéndaren skall behand-
las. Som vi tidigare har sett kontrollerar moden WRAP hur D-MACS hante-
rar l&nga rader (rader med mer &n 79 tecken) d& anvindaren skriver in
dem. Moden VIEW tillater dig att lésa en fil utan méjlighet att modifiera
den. Moder associeras med buffertar inte med filer, dérfér méste en mod
sittas eller tas bort varje gdng du editerar en fil. En ny fil som léses in
till en buffert (med tidigare satt mod) kommer att editeras enligt denna
mod. Om du ofta anvénder en speciell mod tilldter D-MACS dig att sétta
de moder som skall gélla for alla nya buffertar, s.k. globala moder.

4.2.2 Infoga
Den tidigare sparade texten bor se ut s8 har:

Fang Rock lighthouse, center of a series of mysterious

and terrifying events at the turn of the century, is
built on a rocky island a few miles of the Channel
coast. So small is the island that wherever you stand
its rocks are wet with sea spray.

The lighthouse tower is in the center of the island. A
steep flight of steps leads to the heavy door in its
base. Winding stairs lead up to the crew room.

LAt oss anta att du vill lagga till en mening i det andra stycket efter or-
det "base." Flytta markéren tills dess att den star p8 "W" i "Winding".
Skriv nu in féljande:

This gives entry to the lower floor where the big steam
generator throbs steadily away, providing power for the
electric lantern.
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Om texten inte flyttas ned till ndsta rad utan ett $-tecken dyker upp i
hégermarginalen trycker du bara pd M-Q, fill-paragraph, for att justera
stycket s att texten ligger mellan marginalerna.

Observera att alla synliga D-MACS-tecken infogar sig sjélva. Det enda du
behover gora ér att skriva in tecknen eftersom den existerande texten
flyttar pé sig. Med vissa undantag (som beskrivs senare) ér alla icke
skrivbara tecken kommandon (som kontroll- och escape-sekvenser). Fér
att infoga blanktecken trycker du bara p& mellanslagstangenten.

Flytta till den forsta raden i filen och tryck p& CTRL-O, open-line, (O,
inte noll). Du har infogat en tom rad i texten.

4.2.3 Radera

D-MACS erbjuder en méangd méjligheter till att radera delar av en text.
Du kan exempelvis flytta markoéren sé att den st&r pa punkten i slutet
av den mening du just skrev in. Tryck p& tangenten BACKSPACE. Ob-
servera hur "n" i "lantern" forsvann. Implementeringen av tangenten
BACKSPACE i D-MACS gor att den kallas en forstérande BACKSPACE - den
raderar text direkt till vinster om markéren. Tryck nu p& CTRL-H, dele-
te-previous-character. Observera att markéren flyttar sig till vianster och
raderar "r" - bAdda dessa kommandon raderar tecken direkt till véanster
om markéren.

Skriv in de tvé bokstéverna du tog bort och flytta sedan markdren till
bdrjan av bufferten med M->, beginning-of-file. Flytta ned markoéren en
rad till borjan pé det forsta stycket.

For att ta bort det framforvarande tecknet trycker du pa CTRL-D, delete-
next-character. "F" i "Fang" forsvinner. Fortsitt att trycka pd CTRL-D
tills hela ordet har forsvunnit. D-MACS tillater ocks& borttagning av stor-
re textdelar. Flytta markoren till ordet "center" pa forsta raden. Genom
att trycka pd M-BACKSPACE, delete-previous-word, tar du bort ordet di-
rekt till vénster om markéren. M-CTRL-H har samma effekt.

Observera att dessa kommandon é&r valdigt lika de kontrollkommandon
du anvinde for att ta bort enstaka tecken. En generell regel i D-MACS &r
att kontrollsekvenser paverkar sm& omradden med text och META-sekven-
ser paverkar storre omrdden. Ordet direkt till héger om markéren kan
tas bort med M-D, delete-next-word. L&t oss nu ta bort resterande del av
forsta raden genom att trycka pd CTRL-K, kill-to-end-of-line. Du har nu
en tom rad léngst upp pé skiirmen. Om du trycker p4 CTRL-K igen eller
pé CTRL-X CTRL-O, delete-blank-lines, tar du bort den tomma raden och
den andra raden flyttas upp till toppen p8 skiéirmen. Avsluta nu D-MACS
genom att trycka p4 CTRL-X CTRL-C, exit-dmacs. Observera att D-MACS
péminner dig om att du inte har sparat bufferten. Ignorera detta och av-
sluta &nd4. P& detta satt kan du avsluta D-MACS utan att spara nigra

av de éndringar du just gjort.
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Al

4.3.1 Definiera och ta bort ett omrade

Markering &ar en term i D-MACS. Tillsammans med den aktuella mar-
korspositionen bildar markeringen ett s.k aktuellt omrade i vilket
D-MACS utfér ménga editeringsfunktioner.

Borja med att skriva in en ny text. Glom inte bort att lagga till moden
"wrap" om den inte redan &r satt pd denna buffert. Starta D-MACS och
Oppna en fil kallad publish.txt. Skriv in foljande text:

one of the largest growth areas in personal computing

is electronic publishing. There are packages available

for practically every machine from elegantly simple

programs for the humble Commodore 64 to sophisticated

professional packages for PC and Macintosh computers.

Electronic publishing is as revolutionary in its way as
the Gutenburg press. Whereas the printing press allowed
the mass production and distribution of the written
word, electronic publishing puts the means of
production in the hands of nearly every individual.
From the class magazine to the corporate report,
electronic publishing is changing the way we produce
and disseminate information.

Personal publishing greatly increases the utility of
practically every computer. Thousands of people who
joined the computer revolution of this decade only to
hide their machines unused in closets have discovered a

new use for them as dedicated publishing workstations.

Nu skall vi editera texten. Det sista stycket verkar felplacerat. For att
se hur dokumentet ser ut utan stycket tar vi ta bort det genom att flytta
markéren till borjan pé stycket. Tryck pd M-SPACE, set-mark, vilket sét-
ter markeringen. D-MACS svarar med [Mark set]. Flytta nu markéren
till slutet pa stycket. Du har nu definierat ett omrade med text. For att
ta bort denna text frdn skérmen trycker du pd CTRL-W, kill-region.
Stycket forsvinner frdn skédrmen.

Det borttagna stycket skall vi i stillet placera direkt efter det forsta
stycket . Flytta markoren till slutet pa det forsta stycket och tryck pa
CTRL-Y, yank, som héamtar tillbaka det nyss borttagna.

Din text borde nu se ut s har:

One of the largest growth areas in personal computing
is electronic publishing. There are packages available
for practically every machine from elegantly simple
programs for the humble Commodore 64 to sophisticated
professional packages for PC and Macintosh computers.
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Personal publishing greatly increases the utility of
practically every computer. Thousands of people who
joined the computer revolution of this decade only to
hide their machines unused in closets have discovered a
new use for them as dedicated publishing workstations.

Electronic publishing is as revolutionary in its way as
the Gutenburg press. Whereas the printing press allowed
the mass production and distribution of the written
word, electronic publishing puts the means of
production in the hands of nearly every individual.
From the class magazine to the corporate report,
electronic publishing is changing the way we produce

and disseminate information.

4.3.2 Héamta tillbaka ett omrade

Den text du tog bort forsvann alltsd inte ur minnet. Den flyttades till en
buffert som innehéller borttagen text, kallad kill-bufferten. Kommandot
CTRL-Y hémtar tillbaka, "yanks", texten frdn denna buffert till den aktu-
ella bufferten. Om du har en ldng rad (som indikeras med ett $-tecken),
trycker du bara pé M-Q for att justera stycket.

Det finns andra anvéindningsomraden fér kill-bufferten. Definiera det
sista stycket som en region genom att anvénda den metod vi nyss har be-
skrivit. Tryck sedan p& M-W, copy-region. Inget verkar handa, markéren
stér fortfarande p& samma stille och blinkar. Men saker har hént dven
om du inte kan se négon férandring.

For att se vad som har hént med innehéllet i kill-bufferten flyttar du
ned ett antal rader och anvinder kommandot CTRL-Y for att hémta till-
baka innehéllet i kill-bufferten. Observera att det sista stycket uppre-
pas. Den region du definierade har med kommandot M-W kopierats till
kill-bufferten utan att paverka originaltexten i din arbetsbuffert. Du bér
dock vara observant pé att innehallet i kill-bufferten uppdateras sé fort
du tar bort ett omréde, en rad eller ett ord. Om du skall flytta stora
méngder text bor du avsluta den operationen innan du gor nagra andra
borttagningar, annars finner du kanske att den text du ville ha har er-
satts av det du senast tog bort. Kom ihdg att en buffert dr ett tempordrt
omrdde i datorns minne som forsvinner dé datorn stdngs av. Fér att
dina &ndringar skall bli permanenta méste de sparas till en fil innan du
lamnar D-MACS.

Ta bort det avsnitt av text du nyss kopierade och spara filen pa disken.
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4.4.1 _Sokning framét

Starta D-MACS och hémta in den fil du just sparade. Filen borde se ut s&
hér:

one of the largest growth areas in personal computing

is electronic publishing. There are packages available

for practically every machine from elegantly simple

programs for the humble Commodore 64 to sophisticated

professional packages for PC and Macintosh computers.

Personal publishing greatly increases the utility of
practically every computer. Thousands of people who
joined the computer revolution of this decade only to
hide their machines unused in closets have discovered a

new use for them as dedicated publishing workstations.

Electronic publishing is as revolutionary in its way as
the Gutenburg press. Whereas the printing press allowed
the mass production and distribution of the written
word, electronic publishing puts the means of
production in the hands of nearly every individual.
From the class magazine to the corporate report,
electronic publishing is changing the way we produce

and disseminate information.

Vi skall sdka efter "revolutionary" i det andra stycket. Eftersom D-MACS
sOker frén aktuell markérsposition till slutet pd bufferten flyttar vi mar-
koren till borjan av texten med M-<. Tryck sedan p8 CTRL-S, search-for-
ward. Observera att kommandoraden nu ser ut s har

“Search [] <META>:"

D-MACS vill att du skall skriva in den stréng du ska stka efter. Skriv in
ordet "revolutionary" och tryck sedan pd META-tangenten. Markéren flyt-
tar nu till slutet av "revolutionary."

Observera att du méste trycka pd META-tangenten for att starta sdkning-
en. Om du trycker pd NL kommer kommandoraden att visa NL. Detta
kan verka konstigt for de anvéndare vilka &r vana vid att trycka pd RE-
TURN-tangenten for att exekvera kommandon. Att starta sokningen

med META-tangenten ger dock mdjligheter till mer noggranna sékningar.
Vid varje radslut eller vagnreturtecken ser D-MACS ett nyradtecken, NL.
Detta gor att om du vill soka efter ett ord i slutet av en rad kan du speci-
ficera detta i D-MACS.

I vér referenstext forekommer t.ex ordet "and" ett antal ginger men en-
dast en gdng i slutet pd en rad. For att sdka efter detta speciella "and"
flyttar du markdren till borjan pé bufferten och trycker pd CTRL-S. (Ob-
servera att D-MACS sparar den senast anvénda sokstréngen. Detta for
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att du enklare skall kunna sdka efter samma ord flera génger). Sedan
skriver du in ordet and foljt av NL. Kommandoraden visar nu:
search [and<NL>]<META>:

Trycker du nu p& META-tangenten s4 flyttar sig markéren till ordet
"and" i slutet pé nist sista raden.

4.4.2 Sokningar i Exact-mod

Om moden EXACT ér aktiverad i den aktuella bufferten skiljer D-MACS
pa stora och smé bokstéver i sskningen. Du kan skilja pa orden "Publis-
hing" och "publishing” d& du sdker.

4.4.3 _Sokning bakat

For att soka bakat trycker du pd CTRL-R, search-reverse. D-MACS visar
dé senast anvénda sdkstréng (oavsett sdkriktning). Prova med att sdka
bakét efter négot ord som finns mellan markéren och bérjan pa buffer-
ten. Observera att nér ordet har hittats placeras markéren i bérjan p&
ordet.

Ova nu p4 att soka efter andra ord i din text.

4.4.4 SOk och ersitt

Att sbka och ersitta &r ett kraftfullt och snabbt sétt att géra dndringar i
texten. Vér referenstext handlar om "electronic publishing" men den kor-
rekta termen &r "desktop publishing”. Fér att gora de nédvindiga #nd-
ringarna behéver vi byta ut alla férekomster av ordet "electronic" till
ordet "desktop". Borja med att flytta markéren till borjan p& den aktuel-
la bufferten med kommandot M-<. Sedan trycker du p& M-R, replace-
string. Kommandoraden visar:

Replace []<META>:

dér hakparanteserna innesluter den senast anvinda stringen. Skriv in

ordet "electronic" och tryck pd META-tangenten. Kommandoraden visar:
with []<META>

skriv desktop META. D-MACS byter nu ut alla férekomster av originalor-

det till ditt erséttningsord. Du maste dock sjilv géra om den férsta bok-
staven i "desktop" till stor bokstav d& ordet inleder en mening.

Du har nu utfort en ovillkorlig erséttning. Detta innebér att D-MACS er-
sétter_alla férekomster av den funna striéingen med ers#ttningsstréingen.

4.4.5_ Ersiéttning efter frdga

Det finns ocksa majlighet att vid varje férekomst av ett sékord ange vad
du vill géra. Kommandot M-CTRL-R, query-replace-string, gor att
D-MACS stannar upp efter varje forekomst av sékstréangen.

Vi vill t.ex ersétta vissa forekomster av ordet "desktop" med ordet "per-
sonal". G4 tillbaka till bérjan av den aktuella bufferten och tryck p&
M-CTRL-R. Proceduren liknar den du tidigare anvénde vid ovillkorlig
sdk/ersétt. Nar sdkningen borjar kommer du dock upptécka att D-MACS
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stannar upp vid varje forekomst av ordet "desktop" och frdgar om du
vill ersétta det med ordet "personal”. Du har ett antal olika svarsmgjlig-
heter:

Y(es) Utfor erséattningen och gér vidare till nésta
forekomst av sdkstrangen

N(o) Utfor inte ersattningen men fortsatter

! Utfor resterande erséttningar utan att stan-
na upp efter varje

U(ndo) Du &ngrar foregéende erséttning och vill f&

frdgan en géng till (Du kan bara g4 tillbaka
en erséttning)

CTRL-G Avbryt erséttningskommandot (Detta paver-
kar inte redan utférda erséttningar)

. Samma effekt som CTRL-G men markoéren
gér tillbaka till den plats dér erséttnings-
kommandot gavs

? Hjélp - beskriver befintliga ersattningskom-
mandon

Ova pa att sdka och ersitta tills du kinner dig siiker p& kommandona
och deras effekt. '
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4.5.1 Skapa fonster

I detta avsnitt skall vi utforska en av D-MACS kraftfullare funktioner -
textbehandling via flera fonster. Genom att arbeta med flera fonster och
buffertar pd skdrmen kan du editera en fil samtidigt som du har till-
géng till referenser i andra fonster.

Fonstret innehéller ett avsnitt ur en buffert vilket visas pa skdrmen. Ef-
tersom D-MACS kan hantera flera fonster pd skéirmen samtidigt ar det
mojligt att samtidigit titta pé olika avsnitt av samma buffert. Du kan
ocksd anvinda dem for att titta pd text i olika buffertar. Du kan allts&
editera flera filer pA samma géng.

Starta D-MACS och hémta in filen om "desktop publishing". Det gér vi ge-
nom att skriva:
dmacs publish.txt

Naér texten har kommit upp p8 skidrmen anvinder du kommandot
CTRL-X 2, split-window. Fonstret delas nu upp i tva fénster. Det fonster
dér markoren finns kallas for aktuellt fonster - i detta fall det nedersta
fonstret. Observera att varje fonster har ett textomrdde och en modrad.
Kommandoraden &r dock gemensam fér alla fénster.

De tva fonstren pd skidrmen &r kopior av varandra eftersom det nya fon-

stret 6ppnas till samma buffert som den du stod i d& du exekverade kom-
mandot split-window. Alla kommandon du ger till D-MACS exekveras mot
den aktuella bufferten i det aktuella fonstret.

For att flytta markéren till det vre fonstret (d.v.s. géra det dvre fonstret
till aktuellt fonster) trycker du p& CTRL-X P, previous-window. Ob-
servera att markdren flyttar till det 6vre fonstret. Genom att trycka pa
CTRLX O, next-window, flyttar du till fonstret nedanfér. Ova pé att flyt-
ta mellan fénstren. Du kommer att upptécka att du ocks kan flytta till
menyn for funktionstangenterna med dessa kommandon.

Stéll dig i det 6vre fonstret och 6ppna en ny fil. Den andra filen vi skri-
vit heter fang.txt. Vi héamtar in den till det 6vre fonstret genom att

trycka pé:

CTRL-X CTRL-F
foljt av RETURN.
Skriv in filnamnet fang.txt.

Efter en kort stund visas filen i fonstret. Vi har nu tva fonster p& skér-
men vilka hémtats frdn tvé4 olika buffertar. Kommandot vi anvénde var
CTRL-X CTRL-F, find-file, for att sbka ritt pd en fil och himta in den till
aktuellt fonster.

Du kan flytta dig en sida upp eller ned i valfritt fonster med markérs-
tangenterna eller med de kommandon du har lart dig s8 hér 1angt.
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Men eftersom det synliga avsnittet text i ett fonster &r relativt litet kan
du endast flytta en rad &t gdngen upp eller ned.

Tryck pd CTRL-X CTRL-N, move-window-down

Fonstret flyttar sig nedt en rad. Den 6versta textraden forsvinner och
den understa raden flyttar sig uppét. Du kan forestélla dig att hela fon-
stret sakta flyttas mot slutet av bufferten, en rad i taget. Kommandot
CTRL-X CTRL-P, move-window-up, flyttar fonstret i motsatt riktning.

Som vi har sett utfors D-MACS editeringskommandon i det aktuella fon-
stret men du kan &ven flytta intilliggande fonster. Kommandot
M-CTRL-Z, scroll-next-up, gér upp en sida i nésta fonster. Kommandot
M-CTRL-V, scroll-next-down, gir en sida ned i nésta fonster. Frén fon-
stret med filen fang.txt kan du nu 6va pé att flytta fonstret med texten
om "desktop publishing" upp och ned.

Niér du ar klar kan du avsluta D-MACS utan att spara négra éndringar .

Experimentera med att dela och 6ppna nya fonster till olika buffertar in-
nehéllande ndgra av dina egna filer. Prova att editera texten i varje fons-
ter, men glém inte bort att spara de dndringar du vill behélla. Du méste
fortfarande spara varje buffert for sig.

4.5.2 Radera fonster

Kommandot CTRL-X 0, delete-window, raderar det aktuella fonstret och
flyttar dig till nésta.

Om du har ménga 6ppna fonster kan du ta bort alla utom det aktuella
genom att anvéinda kommandot CTRL-X 1, delete-other-windows.

4.5.3 Andra storlek pa fonster

Det ér enkelt att &ndra storleken pé det aktuella fonstret s& att man far
plats med flera rader. Andringen visas i foljande exempel:

Hamta in valfri D-MACS textfil och dela fonstret i tva delar. Tryck nu pd
CTRLX *, grow-window. Ditt aktuella fonster borde vara det nedre pa
skérmen. Observera att fonstret har dkat sin storlek uppit med en rad.
Om du befinner dig i det 6vre fonstret kommer det att 6ka sin storlek
nedt med en rad. Kommandot CTRL-X CTRL-Z, shrink-window, minskar
p8 motsvarande sétt det aktuella fonstrets storlek med en rad &t gdngen.

Det gér ocksa att dndra fonstrets storlek mer exakt genom att ange an-
talet onskade rader i fonstret. For att gora detta trycker du pa4 CTRL-U
foljt av ett numeriskt argument (kom ihdg att det skall vara mindre &n
antalet rader p& din skdrm) och dérefter trycker du p4 CTRL-X W, resize-
window. Det aktuella fonstret kommer nu att 6kas eller minskas till det
angivna antalet rader. Om du trycker:

CTRL-U 8 CTRL-X W

kommer det aktuella fonstrets storlek att bli 8 rader.
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4.5.4 Andra placering i ett fonster

Markoéren kan centreras i ett fonster med kommandot M-! eller
M-CTRL-L, redraw-display. Detta kommando &r speciellt anvindbart nar
du snabbt vill lokalisera markéren d& du flyttar mellan olika fonster. Du
kan ocksé anvinda detta kommando for att flytta raden med markoren
till valfri position i det aktuella fonstret. Detta gér du genom att anvén-
da ett numeriskt argument fére kommandot.

Tryck CTRL-U <n> M-CTRL-L dér <n> &r numret pa den rad i fonstret dar
du vill att den aktuella raden skall visas.

Kommandot CTRL-L, refresh-screen, ar anvéndbart for att "rensa" skér-
men om du t.ex anviinder D-MACS dér systemet skickar systemmeddelan-
den.
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Bufferterna ér de viktigaste interna enheterna i D-MACS och den plats
dér alla editeringskommandon utfors. De karakteriseras av sina namn,
sina moder och den fil med vilka de associeras. Varje buffert kommer
ocksé ihdg sin markering och senaste markorsposition. Du kan ldamna
en buffert, titta och leta i andra och Atergé till den forsta bufferten och
hamna i den exakta markorspositionen dar du lamnade den.

Vana anvéndare av D-MACS har ofta flera buffertar i datorns minne sam-
tidigt. I det senaste avsnittet t.ex Oppnade du dtminstone tv& buffertar -
en till den text du editerade och en till fang.txt. Om du arbetar med
komplexa textfiler t.ex olika avsnitt i en bok, har du kanske fem eller
sex buffertar samtidigt i datorns minne. Du kan viilja olika buffertar ge-
nom att helt enkelt hémta in en fil med kommandot CTRL-X CTRL-F,
find-file, och 1ata D-MACS 6ppna en buffert. Men D-MACS tillhandaha&ller
andra enklare, snabbare och mer sofistikerade méjligheter att hantera
buffertar.

LAt oss borja med att 6ppna tre buffertar. Hamta foljande filer till min-
net: fang.txt, publish.txt och ndgon annan fil du skapat, i angiven ord-
ning. Nar du &r klar med det kommer du att titta pé den fil du skapat
gjélv. Anta att du nu vill flytta dig till bufferten fang.txt. Tryck p& CTRL-
X X, next-buffer.

Detta kommando flyttar dig till nésta buffert. Eftersom D-MACS cykliskt
gér igenom buffertlistan (vilken &r i bokstavsordning) kommer du till
bufferten fang.txt. Genom att pd nytt anvédnda CTRL-X X kommer du till
bufferten publish.txt. Om du arbetar pé en dator med stéd for funktions-
tangenter kommer kommandot CTRL-X X att placera dig i bufferten for
funktionstangenterna. Genom att anvinda CTRL-X X en sista gdng kom-
mer du tillbaka till borjan pé listan.

Detta cykliska forfarande &r l&ngsamt och opraktiskt nér man arbetar
med ménga buffertar. Kommandot CTRL-X B, select- buffer, tilldter dig
att specificera den buffert du vill komma till. Néar du utfér kommandot
svarar D-MACS med Use buffer:. Har skriver du in namnet pa den buf-
fert du vill komma till (inte filnamnet). Den blir d& aktuell buffert.

Att arbeta med flera buffertar kan vara ett ganska komplicerat forfaran-
de och du kommer férmodligen tycka att det &r besvirligt att spara var-
je buffert d& du ar klar med den. Kommandot CTRL-X CTRL-B,
list-buffers, skapar ett nytt fonster som ger detaljer om de buffertar
D-MACS kénner till. Modifierade buffertar identifieras med indikeringen
buffer changed (en stjirna * i andra kolumnen). Du kan pa s sitt
snabbt ta reda pé vilka buffertar du méste spara till filer innan du av-
slutar D-MACS.

Fonstret med buffertlistan innehéller &ven annan information - specifi-
ka moder for en buffert, buffertens storlek samt namnet p& bufferten.
For att stinga detta fonster anvinder du kommandot CTRL-X 1, delete-ot-
her-windows.
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For att radera en buffert trycker du p& CTRL-X K, delete-buffer. D-MACS
svarar Kill buffer:. Hér skriver du in namnet pd den buffert du vill ta
bort. Eftersom detta &r ett "forstérande” kommando kommer D-MACS be
dig om en bekréftelse om bufferten var modifierad och inte sparad. Sva-
ra Y(es) eller N(0). Som vanligt avbryter CTRL-G kommandot.
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Med hjilp av olika moder har du méjlighet att &ndra pa vilket sétt
D-MACS skall arbeta. Detta for att du ska kunna editera som du vill eller
ar van vid. Dessa moder kan paverka antingen en ensam buffert eller
alla nya buffertar som skapas. For att lagga till ny mod till den aktuella
bufferten anvénder du kommandot CTRL-X M, add-mode. D-MACS kom-
mer dé att frdga dig efter namnet p& den mod du vill lagga till. Nar du
anger ett tilldtet modnamn foljt av NL kommer D-MACS légga till detta
modnamn till listan ver aktuella moder pd modraden for den aktuella
bufferten. Fér att ta bort en existerande mod trycker du pd CTRL-X
CTRL-M, delete-mode, vilket resulterar i att D-MACS frgar efter namnet
pé den mod du vill ta bort frédn den aktuella bufferten. Detta tar bort
moden frén listan av moder pé den aktuella modraden.

Globala moder ar de moder vilka géller for alla nya buffertar som ska-
pas. Om du t.ex vill att skning efter stréngar alltid skall géras med
skillnad pé stora och sm& bokstéver skall du anvidnda EXACT-mod. D&
kommer alla nya filer som léses in att &rva moden EXACT. Globala mo-
der séatts med kommandot M-M, add-global-mode, och tas bort med kom-
mandot M-CTRL-M, delete-global-mode. De aktuella globala moderna
visas pA forsta raden d8 du utfér kommandot CTRL-X CTRL-B, list-buf-
fers.

4.7.1 ASAVE mod

Moden ASAVE, "spara automatiskt", talar om fér D-MACS att den aktuel-
la bufferten regelbundet skall skrivas ut till den associerade filen. Nor-
malt sker detta for varje 256 tecken som skrivs in i filen. Environment
("milj6") variabeln $acount raknar ned till nésta automatiska lagring och
$asave ar det virde som tilldelas $acount efter varje automatisk lagring.

4.7.2 CMODE mod

CMODE ér anviandbar vid programmering i sprdket C. Nar CMODE é&r ak-
tiv forsdker D-MACS assistera anvédndaren pé olika sétt. Denna mod
satts automatiskt for filer med extension .c eller .h.

Tangenten NL forsoker flytta anvéandaren till nésta rad med borjan lika
l&ngt in som pé foregldende rad. Detta sdvida inte den aktuella raden
slutar med en vénsterhake ({) vilket gor att radens borjan flyttas in yt-
terligare en tab-position.

En hogerhake () kommer att flyttas en tab-position &t vénster dé& den
skrivs in. Detta for att matcha dess IF, FOR eller WHILE-sats.

Om tecknet (#) stdr pd en rad med endast mellanslag fore kommer des-
sa att automatiskt tas bort. Detta gor att alla direktiv till férprocessorn
kommer i vénstermarginalen.

Nar du skriver in avslutande tecken, d.v.s ), ], >, }, och det motsvarande
inledande tecknet finns pd skérmen i det aktuella fonstret kommer mar-
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kéren att flyttas dit och sedan tillbaka. Detta gér det enklare att balan-
sera uttryck och matcha block.

4.7.3 CRYPT mod

D4 en buffert &r i CRYPT-mod kommer den att krypteras varje gdng den
skrivs till en fil och dekrypteras d4 den léses tillbaka fran filen. Krypter-
ingsnyckeln kan specificeras pd kommandoraden med tillvalet -k eller
med kommandot M-E, set-encryption-key. Om du forsdker lasa eller skri-
va en buffert i krypteringsmod utan att en nyckel har angivits kommer
D-MACS automatiskt att vélja kommandot siitt-krypteringsnyckel vil-
ket resulterar i en friga efter den nédvindiga nyckeln. Nar D-MACS fra-
gar dig efter en nyckel kommer inte ditt svar att ekas till skdrmen

(d.v.s. se till att du skriver rétt forsta gingen).

Krypteringsalgoritmen som anvénds dndrar alla tecken till normala
skrivbara tecken vilket gor att du kan skicka filen via elektronisk post.
Alla versioner av D-MACS skall kunna dekryptera den resulterande filen
oavsett vilken dator som utférde krypteringen.

4.7.4 EXACT mod

Med EXACT mod kommer alla sdkningar eller erséttningar av en stréng
att ta hénsyn till stora och sm4 bokstéver. Normalt har inte stora eller
sm4 bokstéver ndgon betydelse i stringen vid sékning eller erséttning.

4.7.5 MAGIC mod

I moden MAGIC fér vissa tecken speciell betydelse d& de anvands i ett
sdkmé&nster. Tillsammans &r de kénda som s.k. "regular expressions"
och ett begréinsat antal av dem kan anvéndas i D-MACS. De ger en storre
flexibilitet d4 sbkkommandot anviinds. Men de p&verkar inte det inkre-
mentella sSkkommandot. De symboler som har en speciell betydelse i
moden MAGIC é&r: %, §, ., & * [ (och ] d& de anvinds tillsammans) och \.

Tecknen ”*” och "$” fixerar sdkningen till brjan respektive slutet av en
rad. Tecknet * méste vara i borjan p8 sokstrangen och tecknet $ maste
vara i slutet annars forlorar de sin betydelse och betraktas som vilket
annat tecken som helst. Om du i MAGIC-mod t.ex sbker efter "t$" kom-
mer detta att placera markéren i slutet p& de rader vilka avslutas med
bokstaven 't’. Observera att detta inte &r det samma som att soka efter
"t<NL>", ett 't foljt av ett nyradtecken. Tecknet $ (och *) matchar en po-
sition, inte ett tecken, varfér markoren stannar kvar i slutet pé raden.
Ett nyradtecken &r dédremot ett tecken vilket méste matchas precis som
vilket annat tecken som helst. Detta innebér att markéren placeras ef-
ter nyradtecknet, d v s. i bérjan pd nésta rad.

Tecknet ”.” har en mycket enkel betydelse. Det matchar vilket ensamt
tecken som helst forutom nyrad-tecknet. Dérfor skulle en sdkning efter
"bad.er" kunna matcha "badger", "badder" (slang) eller fram t.o.m. forsta
’r’i "bad error" (bad error).
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Tecknet ” * ” anviinds som "avslutning” vilket innebér att inget eller fle-
ra av de foregdende tecknen matchar. Om det inte finns nigra foregéen-
de tecken saknar * speciell betydelse. Och eftersom det inte matchar
nyradtecknet har * inte heller ndgon speciell betydelse om det foregés
av tecknet for borjan pé rad, *, eller nyradtecknet NL.

Begreppet ’inget eller flera tecken’ &r viktigt. Om markédren t.ex stod pé
raden
This line is missing two vowels.

och en s8kning gjordes med "a*" kommer inte markéren att flytta p4 sig
eftersom det inte skall matcha tecknet 'a’ vilket uppfyller sdkvillkoren.
Om du vill sdka efter ett eller flera ’a’skall du sdka efter "aa*" vilket
matchar bokstaven ’a’ foljt av inget eller flera a.

Tecknet ”[” indikerar borjan pd en teckenklass. Det anviinds p& sam-
ma sétt som’ . - "vilket tecken som helst" - men du kan vilja vilka teck-
en du vill matcha. Teckenklassen avslutas med tecknet ]. En sdkning
med ba .e skulle alltsd matcha bane, bade, bale, bate o.sv. Du skulle
dock kunna begrénsa detta till enbart babe och bake genom att stka
med ba/bkJe. Endast ett av tecknen mellan [ och ] kommer att matcha.
Om du skulle vilja matcha alla tecken forutom de i teckenklassen kan
du placera * som det forsta tecknet. Det méste vara det férsta tecknet i
klassen annars fir det ingen speciell betydelse. En sékning med
[*aeiou] kommer alltsd att matcha vilket tecken som helst utom en vo-
kal, medan en sokning med [aeiou*] kommer att matcha en av vokaler-
na eller ett *.

Om du har ett antal tecken i ordningsfoljd som du vill ha med i din teck-
enklass kan du anvénda ett bindestreck ”-” for att ange ett omradde. D&
kommer alltsd [a-z] att matcha alla bokstéver (eller alla sm& bokstaver -
gemener -om moden EXACT &r aktiv) och [0-9a-f] kommer att matcha
alla siffror eller bokstéverna ’a’ t.o.m. ’f’ vilka &r de hexadecimala teck-
nen. Om ett bindestreck str i bérjan eller i slutet av en teckenklass tol-
kas det bara som det tecknet.

Tecknet "&” (och) &r ett ersattningstecken och representerar de tecken
vilka matchade sokstréngen. Nér det anviinds i kommandot M-R, ersitt-
stréng, eller i kommandot M-CTRL-R, ersdtt-efter-frdga, kommer &-teck-
net att vara erséttning for sdkstréangen.

Escapetecknet, ”\”, kan anviéindas d& du vill arbeta i MAGIC-mod men
samtidigt kunna anviinda de tecken som ing8r i s.k. "regular expres-
sions" som vanliga tecken. Det upphéver den speciella betydelsen for
tecknet. En sdkning med "it\." kommer alltsd att sdka efter en rad med
"it." och inte "it" foljt av ett annat tecken. Escape-tecknet tilliter dig ock-
sd att anvéinda *, -, och [ inuti en teckenklass utan att det f&r n&gon si-
doeffekt.

4.7.6 OVER mod

OVER-mod stér for det engelska "overwrite", skriva éver. Nar moden
OVER anvinds och du skriver in nya tecken kommer dessa att skriva
over redan befintlig text (istéllet for att infoga tecknen i texten). Detta
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kan vara mycket anvéndbart d& du t.ex skall gbra éndringar i en tabell
eller i ett diagram.

4.7.7 WRAP mod

WRAP-mod anvénds d& du skriver in kontinuerlig text. D& markéren
kommer till slutet p& raden (normalt position 72) och du trycker p& mel-
lanslag eller NL kommer det sista ordet pé raden att flyttas ned till bér-
jan pé nésta rad. Nér du anvénder detta skriver du bara in texten som
en enda l8ng rad sé infogar D-MACS automatiskt nyradtecken, NL, d& det
behovs.

Anmaérkning for programmerare: D-MACS anropar den funktion som &r
bunden till den otilldtna tangentkombinationen M-FNW. Denna &r nor-
malt bunden till funktionen wrap-word men kan istéllet bindas om for
att aktivera olika funktioner eller makron.

4.7.8 VIEW mod

VIEW-mod gor att inga kommandon kan anvéndas pd den aktuella buf-
ferten. D-MACS kommer att visa ett felmeddelande och sénda en var-
ningssignal varje gdng du férsoker géra éandringar i en buffert i VIEW
mod.
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Viktigt:

AA

I D-MACS arbetar vi med textfiler - namngivna samlingar av text placera-
de pé en disk (eller ngot annat lagringsmedium). Disk-baserade versio-
ner av filer dr endast aktiva i D-MACS nér du laser till eller skriver frén
buffertar. Som vi redan har sett &r buffertar och fysiska filer samman-
lankade med associerade filnamn. T ex &r bufferten "ch7.txt" associerad
med den fysiska diskfilen ch7.txt. Filen &r vanligtvis specificerad av
namnet pé filen samt eventuell sdkvég. Féljaktligen kan du ange full-
stéandiga filnamn i D-MACS, t ex:

/filbibliotek/filnamn.extension

Om du inte anger ett filbibliotek anvinds aktuellt bibliotek.

Spara dina buffertar till en fil (eller sétt variabeln &backup till TRUE)
annars kommer allt arbete att forloras nér du lamnar D-MACS. Det ar
dérfor D-MACS frégar efter ett filnamn d& du forsdker ldmna D-MACS.
D-MACS skyddar inte dina diskbaserade filer frn att skrivas dver d& fi-
ler sparas. Nér du séger &t D-MACS att spara en fil till disken kommer
en ny fil att skapas om den inte existerar tidigare, annars kommer den

tidigare versionen att skrivas éver. Den gamla versionen forsvinner for
alltid.

Om du inte vill skriva 6ver de tidigare versionerna av en fil kan du #nd-
ra namnet pé den associerade filen med kommandot CTRL-X N. Nér den-
na fil sparas till disken kommer D-MACS att skapa en ny fysisk fil under
det nya namnet. Den tidigare filen finns d4 kvar oféréandrad.

Exempel:

Las in filen fang.txt till D-MACS och tryck pd CTRL-X N, change-file-
name. D-MACS svarar name: Skriv in ett nytt namn for filen - t.ex
new.txt foljt av ett NL. Filen kommer nu att sparas under det nya nam-
net och filbiblioteket kommer att innehé&lla bdde fang.txt och new.txt.

En annan metod ér att skriva filen direkt till disken under ett nytt
namn. Hémta filen publish.txt till D-MACS. Fér att spara denna fil un-
der ett annat filnamn skall du trycka pd CTRL-X CTRL-W, writefile.
D-MACS kommer att uppmana write file:. Hir skriver du in ett annat
filnamn, desktop.txt. Din fil kommer nu att sparas som den fysiska fi-
len desktop.txt.

Observera att i exemplen ovan férblir buffertnamnen desamma &ven om
du har &ndrat namnen pa de relaterade filerna. Nér du senare hamtar
tillbaka den fysiska filen till D-MACS kommer buffertnamnet nu att rela-
tera till filnamnet.

Du arbetar t.ex med bufferten fang.txt relaterad till filen fang.txt. And-
ra namnet pé filen till new.txt. D-MACS visar att du arbetar med buffer-
ten fang.txt relaterad till filen new.txt. Om du nu hamtar in filen
new.txt till D-MACS mérker du att buffertnamnet &ndrats till new.txt.

Om det av ndgon anledning uppstér en konflikt mellan buffertnamn
(om du t.ex har filer med samma namn p3 olika enheter) kommer
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D-MACS att friga use buffer: Hir skriver du in ett alternativt buffert-
namn om du behover.
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4.9. Textens utseende péd bildskarmen

A1

4.9.1 Flytta ned vid radslut

D-MACS ér inte en ordbehandlare utan en editor med dess begrénsning-
ar. Vissa enkla formateringar kan goras &ven om de i de flesta fall inte
paverkar den fardiga texten. Vi har redan tréffat pA moden WRAP som
flyttar ned sista ordet p& en rad nér raden 6verskrider en viss lingd
(normalt 75 tecken). WRAP aktiveras med kommandot CTRL-X M, add-
mode, foljt av ordet wrap.

Du kan ocksé sétta din egen "wrap"-kolumn med kommandot CTRL-XF,
set-fill-column. Observera att D-MACS svarar [Fill column is 1]. Férsok
nu att skriva in ndgon text. Du kommer mérka att det hiinder konstiga
saker - din text flyttas ned for varje ord. Detta beror p8 att kommandot
set-fill-column skall foregés av ett numeriskt argument, annars sitter
D-MACS denna till forsta kolumnen. D4 kommer all text du skriver som
gér forbi forsta kolumnen att flyttas ned vid férsta mellanslag.

For att aterstélla "wrap"-kolumnen till 72 tecken skall du trycka pé
CTRL-U foljt av 72. D-MACS kommer d4 att svara Arg: 72. Nu skall du
trycka pd CTRL-X F, set-fill-column, D-MACS svarar nu [Fill column is
72]. Slutet p& dina rader kommer nu ater att flyttas ned vid samma stl-
le som tidigare.

4.9.2 Justera stycken

Vid editering bildas ofta stycken som innehaller olika l1&4nga rader. Med
ett kommando justeras texten sé man fér jamna rader.

Om du befinner dig i WRAP-mod kan du justera stycken med komman-
dot M-Q, fill-paragraph. Detta kommando justerar det aktuella stycket
mellan marginalerna. Detta kan ta lite tid (speciellt med langa stycken).

4.9.3 Andra mellan stora/sméa bokstaver

I D-MACS kan man litt &ndra mellan stora och smé bokstéaver. (Versaler
och gemener).

Skriv in foljande text:
Throw away your typewriter and learn to use a word
processor. Word processing is relatively easy to learn
and will increase your productivity enormously. Enter
the Computer Age and find out just how much fun it can
bet!

De fyra forsta orden skall &ndras till versaler. Forsta steget ar att defi-
niera omrédet i texten (pd samma sétt som nér man raderar ett omréa-
de). Satt markeringen i bérjan pé stycket med M-SPACE, set-mark, och
flytta markéren till mellanslaget efter "typewriter". Tryck nu pd CTRL-X
CTRL-U, case-region-upper. Texten skall nu se ut s8 hér:

D-NIX 5.3 Anvandarhandbok 4-25



D-MACS

Kapitel 4

THROW AWAY YOUR TYPEWRITER and learn to use a word
processor. Word processing is relatively easy to learn
and will increase your productivity enormously. Enter
the Computer Age and find out just how much fun it can
bell

For att &ndra tillbaka till smé bokstéver trycker du p&4 CTRL-X CTRL-L,
case-region-lower. Du kan ocks# andra bokstéverna i individuella ord.
For att gora om ordet "fun" till FUN placerar du markéren precis fram-
for ordet och trycker pd M-U, case-word-upper. For att &ndra tillbaka pla-
cerar du markdren framfor ordet igen och trycker pd M-L,
case-word-lower.

Du kan éven gora om enstaka bokstéver. Kommandot M-C, case-word-ca-
pitalize, gor om forsta bokstaven efter markéren till stor bokstav. Kom-
mandot bor anviéndas d4 markéren stdr framfor forsta bokstaven i ett
ord. Om du anviinder kommandot i mitten p4 ett ord kan du f& mycket
konStig text.

4.9.4 Tabulatorer

Nar D-MACS startar sétts normaltab till var dttonde kolumn. S4 linge
du behaller detta kommer ett tab-tecken, CTRL-I, att infogas i texten d&
du trycker pé tab-tangenten. Detta tecken #r precis som alla andra kon-
trolltecken osynligt.

Om du i normalmod trycker pé tab-tangenten och skriver ordet "Test"
blir resultatet att ordet 'Test" startar forst i &ttonde kolumnen. Flytta
markdren till bérjan av ordet och tryck pd CTRL-B, delete-previous-cha-
racter. Ordet flyttas tillbaka, inte endast ett tecken utan hela viigen
tillbaka till véinstermarginalen.

Orsaken till detta &r enkel. Normalt infogar D-MACS ett 'riktigt’ tab-teck-
en dé du trycker pé tab-tangenten. Detta tecken infogas utan nigra mel-
lanslag mellan tab-tecknet och vénstermarginalen (eller foregdende
tab-tecken). Som du kanske kommer ih&g kéinner D-MACS endast igen
tecken som mellanslag eller bokstéver och déirfor, nar tabtecknet tas
bort, flyttas texten tillbaka till véinstermarginalen eller foreg&ende tab-
tecken.

Du kan paverka detta forfarande genom att &ndra normalinstallningen.
Ange ett numeriskt vérde innan du trycker p& tabtangenten s &ndras
instéllningen. Som vi sett tidigare kan du genom att trycka p& CTRL-U
foljt av ett numeriskt vérde specificera hur D-MACS skall utféra en be-
stamd uppgift.

Ange argumentet 10 och tryck sedan tab-tangenten. Skriv ordet Test.
Test kommer att skrivasi tionde kolumnen. Om du nu flyttar markéren
till bérjan pé ordet och trycker pd CTRL-H kommer Test att flyttas tillba-
ka endast ett tecken.

D-MACS upptréder olika i dessa fall eftersom funktionen fér hantering av
tabulatorer, CTRL-I, behandlar dessa p& tva olika satt. Normalt, eller om
det numeriska argumentet &r noll, kommer ett 'riktigt tab-tecken att in-
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fogas. Om déremot ett argument skilt frdn noll anges kommer korrekt
antal mellanslag att infogas for att placera markéren pd nésta specifice-
rade tab-position. Det infogar inte ett ensamt tab-tecken vilket gor att
editeringsfunktionerna méste rikna med de mellanslag som dé finns
mellan tab-kolumnerna.

Det kan finnas tillfdllen d& du vill &ndra en rad med tabtecken till en
rad med mellanslag. Kommandot CTRL-X CTRL-D, detab-line, &ndrar
alla tabulatorer, frdn markéren och till slutet p8 raden, till ratt antal
mellanslag (radens utseende éndras inte). Detta &r mycket anvéandbart
da filen méste skrivas ut eller flyttas till en dator som inte forstar tab-
bar.

Det finns dven mojlighet att anvédnda det motsatta kommandot CTRL-X
CTRL-E, entab-lines, vilket gor om flera mellanslag till ett tab-tecken.
Detta kan vara anviandbart for att minska storleken p8 stora dokument,
speciellt datatabeller. Bdda dessa kommandon kan féregds av ett nume-
riskt argument vilket tolkas som antalet rader som skall bearbetas.
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4.10. Kontakt med variden utanfor D-MACS

D-MACS har mojligheter att via ett gréanssnitt komma i kontakt med and-
ra program och den omgivande datorn.

Detta sker via en serie kommandon vilka till&ter D-MACS att tala med
datorns kommandoprocessor eller shell. Exakt vilket varierar mellan oli-
ka datorer. Under Unix ar det shell.

Kommandot CTRL-X !, shell-command, frigar anvindaren efter en kom-
mandorad att skicka ut till shell for exekvering. Detta kan vara mycket
anvéndbart for att lista filer eller &ndra aktuellt filbibliotek. D-MACS ger
kontrollen till shell som utfér kommandot. Nér shell ar klar skriver den
[END] och véintar pé att anviandaren skall trycka p4 en tangent. D& det-
ta gors uppdateras skirmen och editeringen kan 8terupptas. Om shell-
command anvénds i ett makro blir det ingen paus.

Kommandot CTRL-X @, pipe-command tilldter D-MACS att exekvera ett
shell-kommando och om datorn till&ter det skickas resultatet till en buf-
fert vilken automatiskt visas p8 skdrmen. Den resulterande bufferten,
kallad "command", kan bearbetas precis som vilken annan vanlig buf-
fert som helst. Text kan kopieras frén den eller behandlas p4 vanligt
sitt. Denna buffert skapas i VIEW-mod, s kom ih4g att anvidnda CTRL-X
CTRL-M view NL om du vill &ndra i den.

Maénga datorer tillhandaha8ller verktyg for att filtrera text (vilket modi-
fierar texten pé ndgot sétt). Ett vanligt sdant verktyg &ér programmet
sort vilket tar emot en fil, sorterar den och skriver ut resultatet. D-MACS
kommandot CTRL-X #, filter-buffer, skickar den aktuella bufferten ge-
nom ett sddant filter. Om du t.ex vill sortera den aktuella bufferten kan
du alltsd trycka p& CTRL-X # sort NL. Du kan ocks8 skapa egna filter ge-
nom att skriva program vilka léser text frdn tangentbordet och presente-
rar resultatet pd skédrmen. D-MACS kan anviinda alla sddana program
vilka normalt skulle varit tillgingliga frén shell.

Om du skulle vilja exekvera négot annat program direkt utan att g& via
shell kan du anvéinda kommandot CTRL-X $, execute-program. Du kom-
mer dé att f4 frégan om ett externt program och dess argument. Precis
som d& D-MACS letar efter kommandofiler kommer nu D-MACS att forst
leta efter det namngivna programmet i HOME biblioteket, sedan i den
8.k. exekverings PATH och sist i det aktuella filbiblioteket. P4 vissa sys-
tem kommer korrekt extension att automatiskt léggas till efter filnam-
net for att indikera att det &r ett program. P& de system vilka inte
stoder funktionen execute-program kommer CTRL-X $ att vara detsam-
ma som CTRL-X!, shell-command.

Ibland kanske du vill komma tillbaka till ett shell och exekvera andra
kommandon utan att férlora det aktuella inneh&llet i D-MACS. Komman-
dot CTRL-X C, i-shell, lamnar D-MACS och startar en ny kommandoproces-
sor. De flesta system tar dig tillbaka till D-MACS med kommandot exit.
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I ménga sammanhang kan det vara nédviéndigt att ofta upprepa en se-
rie tecken eller kommandon. T.ex ett dokument innehéller en ofta fore-
kommande komplex formel eller ett 14ngt namn. Eller du har ménga
D-MACS-kommandon som du ofta anvénder. Att skapa tangentmakron &r
en enkel metod for att spara och repetera dessa kommandon.

Antag att du skall skriva en uppsats om Taraxacum vulgare (maskros).
Aven den mest héngivna botanist skulle séakert tycka att det vore be-
kvamt att slippa skriva Taraxacum vulgare om namnet férekom ofta i
texten. Detta &r mégjligt om du sparar namnet i ett tangentmakro.

Kommandot CTRL-X (, begin-macro, startar sparandet av alla tangent-
nedtryckningar och kommandon du matar in. Néar du tryckt p4 CTRL-X (
skriver du in Taraxacum vulgare. For att avsluta sparandet trycker du
pé CTRL-X), end-macro. D-MACS har nu sparat alla tangentnedtryckning-
ar mellan de tvd kommandona. For att upprepa det namn du just sparat
trycker du pa CTRL-X E, execute-macro, och namnet "Taraxacum vulga-
re" kommer fram. Du kan upprepa detta sé ofta du vill och precis som
med alla andra D-MACS kommandon kan det foregds av ett numeriskt ar-
gument.

Eftersom D-MACS sparar tangentnedtryckningar #r det méjligt att blan-
da tecken och kommandon. Olyckligtvis kan du bara spara ett makro &t
gingen. Darfor kommer det gamla makrot att forsvinna sé fort du bor-
jar spara ett nytt. Se dérfor till att du &r klar med ett makro innan du
definierar ett nytt. Om du har en serie kommandon som du skulle vilja
spara for framtida anvéindning skall du anvinda méjligheten med mak-
ron eller procedurer vilka beskrivs i avsnitt 4.12.
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4.12. D-MACS makron

Makron ér program vilka anvénds for att specialanpassa editorn och ut-
fora komplicerade editeringar. De kan sparas i filer eller i buffertar och
kan exekveras med ett lampligt kommando eller s kan de bindas till en
speciell tangentkombination. Delar av den normala uppstartningsfilen
ér implementerad med makron liksom menysystemexemplet. Komman-
dot execute-marco-n gor sé att ett makro med ett nummer mellan 1 och
40 exekveras. Kommandot execute-file ger dig méjlighet att exekvera ett
makro som &r sparat pé en diskfil. Kommandot execute-buffer ger dig
mojlighet att exekvera ett makro lagrat i en buffert. Makron kan sparas
for enklare exekvering genom att exekvera filer innehéllande komman-
dot store-macro.

Om du behover fler &n 40 makron kan du anvédnda namngivna makron,
8.k. procedurer. Kommandot store-procedure tar ett strangargument vil-
ket &r namnet p& den procedur som skall lagras. Dessa procedurer kan
sedan exekveras med kommandot M-CTRL-E, execute-procedure eller run.

Det finns ménga olika aspekter pd makrosprdket i D-MACS. Editorkom-
mandon &r de olika kommandon som bearbetar text, buffertar, fonster

o s vi editorn. Direktiv &ir de kommandon vilka kontrollerar vilka rader
som exekveras i ett makro. Det finns ocksi ett antal olika typer av_vari-
abler, Environment-variabler b&de kontrollerar och rapporterar om oli-
ka aspekter i editorn. Anvéndarvariabler innehéller striangvirden vilka
kan éndras eller kontrolleras. Buffertvariabler till&ter att text placeras
i variabler. Interaktiva variabler tilldter programmet att frdga anvinda-
ren om information. Funktioner kan anvéndas for att bearbeta alla des-
sa variabler.

4.12.1 Konstanter

Alla konstanter och variabelinnehall i D-MACS sparas som teckenstring-
ar. Nummer sparas siffra for siffra som tecken. Detta tilldter D-MACS att
vara typlost, d.v.s. D-MACS har inte olika variabeltyper som &r tilldtna
beroende av sammanhanget. Nackdelen med detta &r att anvéndaren
méste vara noggrannare i valet av variabel. Férdelen ér storre flexibili-
teti placeringen av variabeln. Det gor ocksé att D-MACS uttrycksbeds-
mare kan var bade snabb och konsis.

P& samtliga stiillen dér en sats i ett makro behdver argument ér det till-
latet att anvénda konstanter. En konstant &r en string av tecken innan-
for dubbla citationstecken ("). For att representera olika specialtecken i
en konstant anvénds tilde-tecknet (~). Det tecken som féljer tilde-teck-
net tolkas enligt foljande tabell:

~n CTRL-J linefeed/newline, (D-MACS nyradtecken)
~r CTRL-M  vagnretur
~b CTRL-H backspace
~f CTRL-L formfeed
~t SJ'I‘RL-I tab
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Ett tecken som inte finns i tabellen ovan och som féregés av ett tilde-
tecken (~) kommer att passeras utan att modifieras. Detta liknar kom-
mandot CTRL-Q, quote-character, tillgingligt frédn tangentbordet.

De dubbla citationstecknen runt konstanten &ér inte nédvéndiga om kon-
stanten saknar mellanslag och inte rékar likna D-MACS kommandon, di-
rektiv, variabler eller funktioner. Detta &r anvéandbart for numeriska
konstanter.

4.12.2 Variabler

Variabler i D-MACS makron kan anvéndas for att returnera vérden i ett
uttryck, som repetitionsréknare till editeringskommandon eller som
text vilken skall infogas i buffertar eller meddelanden. Vérdet pé dessa
variabler satts med kommandot CTRL-X A, set. For att t.ex sdtta aktuell
fyll-kolumn till 64 tecken kan foljande makrorad anvéndas:

set $fillcol 64

For att infoga innehdllet i %name vid markoren i aktuell buffert kan
foljande makrorad anvandas:

insert-string tname

Environment-variabler

Dessa variabler anvinds for att &ndra olika aspekter p& hur editorn
skall arbeta. De kommer ocksi att returnera aktuell instéllning om de
anvinds som delar av ett uttryck. Alla variabelnamn borjar med ett dol-
lartecken ($) och skrivs med sm& bokstéver.

$acount Nedrakning av inmatade tecken till néista spara-fil.

$asave Antalet inmatade tecken mellan automatiskt sparande av filer i

$backu %mﬂ p&d la filen i fil

P T up en gam en innan filen sparas.

$cbufname Namn pé aktuell buffert.

$ccount Nedrakning av inmatade tecken till nasta kontrollpunkt-fil.

$efname Filnamn for aktuell buffert.

$cmode Heltal inneh&llande mod fér aktuell buffert

$csave Antalet inmatade tecken mellan sparande av kontrollpunktfiler.

$curchar Tecken vid aktuell markérsposition.

$curcol Aktuell kolumn fér markéren i aktuell buffert.

$curline Aktuell rad for markéren i aktuell buffert.

urwidth Aktuellt antal kolumner som anviinds.
line Aktuell rad i aktuellt fonster.

$debug Flagga for att trigga makroavlusning (try it...you’ll like it!)

$disemd Flagga for att ta bort ekandet av meddelanden till
kommandoraden.

$disinp Flagga for att ta bort ekandet av inmatade tecken p&
kommandoraden.

$fillcol Aktuell fyll-kolumn.

$flicker le:lgga satt till TRUE for IBM CGA, satt till FALSE for de flesta
andra,

$gflags Globala flaggor for att kontrollera vissa interna D-MACS
funktioner

$gmode Flaggor for global mod

$lastkey [READ ONLY] Senast tryckta tangent.

$line Den aktuella raden i den aktuella bufferten kan hiimtas in och
séttas med denna variabel.

Iwidth [READ ONLY] Returnerar antalet tecken p& aktuell rad.
match [READ ONLY] Senast matchande stréing vid sékning i magic-mod.

$overlap Antal rader som kommer att &verlappa frdn tidigare visad sida.
$pagelen Aktuellt antal rader pd skiirmen.
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$palette Stréing som anviinds for att kontrollera instillningen av
palettregistret pd grafikversioner. Det vanliga formatet bestar
avhgzb'ﬁper om tre oktala siffror vilka sétter nivan for réd, grén
oc .

$pending [READ ONLY] Flagga for att avgéra om det finns tangentned
tryckningar som viintar pa att bli behandlade.

$progname  [READ ONLY] Innehiller alltid stréangen D-MACS for
standard D-MACS. Skulle kunna vara nigonting annat om
D-MACS ingr som en del i ndgon annans program.

$replace Aktuell default ersiattningsstring.

$rval Detta innehéller returviirdet fr&n den senaste underprocess

vilken startades frdn D-MACS.

$search Aktuell default s8kstring.

$seed Heltalsfro for slumptalsgeneratorn.

$sres Aktuell upplésning pé s en (CGA, MONO eller EGA i
IBM-PC drivern).

$status [READ ONLY] Status fér om det senaste kommandot lyckades

(TRUE eller FALSE). Detta anviinds vanligtvis med !force for
att kontrollera om en sékning eller filoperation lyckades.

$target Aktuellt mal for flyttande av rader (genom att sitta detta
luras D-MACS att tro att det senaste kommandot var en
radfdrl{ttnin .
$tpause Kontrollerar lingden p8 pausen innan ett matchande s.k. fence-
tecken visas nar aktuell buffert &r i CMODE och ett &-tecken
har skrivits in.
$version [READ ONLY] Innehéller aktuellt versionsnummer p& D-MACS.
$wline Antal rader i aktuellt fonster.
Anviandarvariabler

Anvéndarvariabler tilliter dig som anvindare att lagra och bearbeta
stréngar. Dessa stréngar kan vara delar av en text, nummer (i textform)
eller de logiska viardena TRUE eller FALSE. Anvéndarvariablerna kan
kombineras, testas, infogas i buffertar och pd annat sétt anvéndas for
att kontrollera hur dina makron exekverar. For tillfallet kan upp till 255
anvéndarvariabler anvindas i en editeringssession. Alla namn p4 an-
viéndarvariabler méste bérja med ett procenttecken (%) och kan innehél-
la alla skrivbara tecken. Endast de tio forsta tecknen é#r signifikanta
(d.v.s. olikheter efter det tionde tecknet ignoreras). De flesta operatorer
kortar av stréngar till en lingd av 128 tecken.

Buffertvariabler

Buffertvariabler &r speciella pd det sittet att de bara kan kontrolleras,
aldrig &ndras. Buffertvariabler &r ett sétt att ta text frdn en buffert och
placera den i en variabel. Om du t.ex har en buffert med namnet RI-
GEL2 innehéllande foljande text:

Richmond

Lafayette

<*>Bloomington (ddr <+*> Hr markdrens position)

Indianapolis

Gary

och i ett kommando refererar du #rigel2 enligt foljande:
insert-string #rigel2

D-MACS bérjar d& pé den plats i RIGEL2 bufferten dér markéren befinner
sig och tar all text till och med slutet p& den raden och skickar den till-
baka. Sedan flyttas markéren till bérjan p& nésta rad. D& sista komman-
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dot exekverats har strangen "Bloomington" satts in i den aktuella buffer-
ten. Bufferten RIGEL2 ser nu ut s hér:

Richmond

Lafayette

Bloomington

<*>Indianapolis (ddr <+*> #ir markdrens position)

Gary

som du formodligen har upptéckt bestér en buffertvariabel av buffert-
namnet foregdtt av #-tecknet.

Interaktiva variabler

Interaktiva variabler &r i sjdlva verket ett sitt att frdga anvindaren ef-
ter en strang. Detta utfors genom att anvéinda ett @-tecken f6ljt av an-
tingen en string innanfér citationstecken eller en variabel inneh&llande
en string. Stréngen placeras pé den nedersta raden déar editorn véntar
pé att anvandaren skall skriva in en string. Den inmatade stréngen re-
turneras sedan som virdet av den interaktiva variabeln. Exempel:

set tquest "What file? "

find-file €%quest

detta kommer att frdga anvéndaren efter ett filnamn foljt av ett forsok
att lokalisera filen. Observera att komplexa uttryck kan byggas upp
med dessa operationer, som t.ex:

&cat &

cat "File to decode[" %default "}: "

vilket stéller en friga till anvéindaren med den sammanlénkade string-
en.

4.12.3 Funktioner

Funktioner kan anvéndas for att bearbeta variabler pé olika s#tt. Funk-
tioner kan ha ett, tv eller tre argument. Dessa argument skall alltid
placeras efter funktionen pé den aktuella kommandoraden. Om vi t.ex
vill 6ka den aktuella fyll-kolumn med tv4 genom att anvéanda D-MACS
kommandot CTRL-X A, set, skall vi skriva:
set $fillcol &add $fillcol 2

| | | | |____andra operand

I I
| | | funktion att exekvera
| | variabel som skall sittas
| kommandot sdtt-variabelvirde

Funktionsnamn bérjar alltid med ett och-tecken (&) och &r endast signi-
fikant for de tre forsta tecknen efter och-tecknet. Funktioner forvéantar
sig normalt ett av tre olika argumenttyper och kommer automatiskt att
konvertera typer nér det behovs.

| | fdrsta operand
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en ASCII-string med siffror vilka tolkas som
ett numeriskt vérde. En string som inte bor-
Jjar med en siffra eller ett minustecken tol-
kas som noll.

En godtycklig stréng med tecken. For tillfal-
let begrénsas ldngden pA stringen till 128
tecken.

Ett logiskt vérde bestéende av stringen
TRUE eller FALSE. Numeriska stringar kom-
mer att tolkas som FALSE om de &r lika med
noll och TRUE om de inte &r lika med noll.
Godtyckliga textstrangar har virdet FALSE.

En lista 6ver de aktuella funktionerna foljer. Funktionsnamnen kan fér-
kortas till fyra tecken (d.v.s. &div for &divide) Férkortningen &r marke-

rad med fetstil.

Numeriska funktioner: (returnerar num)

&addnum num
&sub num num
&times num num

&divide num num

&mod num num

Adderar tva tal
Subtraherar det andra talet frén det forsta

Multiplicerar tv4 tal

Dividerar det forsta talet med det andra
(ger heltal)

Returnerar resten efter division av det for-
sta talet med det andra

&negate neg
Multiplicerar argumentet med -1

&length str Returnerar langden pé striangen

&sindex strl str2 Letar rétt pd positionen for str2 i strl. Re-
turnerar noll om inte funnet.

&ascii str Returnerar ASCII-koden for det forsta teck-
net i str

&rnd num Returnerar ett slumptal mellan 1 och num
(heltal).

&abs num Returnerar absolutvérdet for num

&band num num Bitvis AND funktion

&bor num num Bitvis OR funktion

&bxor num num Bitvis XOR funktion

&bnot num Bitvis NOT funktion
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Stringmanipulerande funktioner: (returnerar sir)

&cat sir sir

&left str num
&right str num
&mid str num1 num?2

&upper str
&lower str
&chr num

&gtk
&env str
&bind str
&env str

&find str

Slér ihop de tv striangarna till en enda
stréng

returnerar de num vénstra tecknen i str
returnerar de num hogra tecknen i str

Startar fran position num1 i str och returne-
rar num?2 tecken.

gor om str till stora bokstéver
gor om str till sm& bokstéver

returnerar en strang med tecknen repre-
senterade av ASCII-koden num

returnerar en striang innehéllande en tan-
gentnedtryckning frén anvéandaren

Om operativsystemet klarar av det returne-
ras stréangen associerad med str

returnerar funktionsnamnet bundet till tan-
gentnedtryckningen str

Returnerar operativsystemvirdet p& varia-
beln str

Letar rétt p4 den namngivna filen str lings
den angivna sokvégen och returnerar dess
fulla filspecifikation eller en stréing om ing-
en existerar

Logiska testfunktioner: (returnerar log)

&not log
&and logl log2

&or logl log2
&equal num num
&less num1 num?2
&greater num1 num?2
&sequal strl str2

&sless sirl str2

Returnerar det motsatta logiska vérdet

Returnerar TRUE om béda logiska argu-
ment & TRUE

Returnerar TRUE om négot av argumenten
ar TRUE

Om num och num #r numeriskt lika returne-
ras TRUE

Om numl ar mindre &n num2 returneras
TRUE.

Om numl &r stdrre an eller lika med num2
returneras TRUE.

Om de bdda stréngarna ér lika returneras
TRUE.

Om strl ar alfabetiskt mindre &n str2 retur-
neras TRUE.
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&sgreater strl str2 Om strl ar alfabetiskt storre &n eller lika
med s¢r2 returneras TRUE.
&find str Existerar den namngivna filen str ?
Speciella funktioner:
&indirect str Behandla str som en variabel.

Den sista funktionen kréver lite mer férklaring. Funktionen &ind be-
handlar sitt argument och anvénder den resulterande stringen som va-
riabelnamn. Med féljande kodsekvens:

; sdtt upp referenstabell

set sone “elephant”
set $two "giraffe”
set fthree "donkey"”
set $index "two"
insert-string
&ind sindex
kommer stréngen "giraffe" att séttas in vid markéren i aktuell buffert.

Detta indirekta forfarande kan néstlas upp till tio niver.

4.12.4 Direktiv

Direktiv &r kommandon vilka endast opererar i ett bearbetande makro,
d v s de har ingen funktion som fristdende kommandon. De kan inte an-
ropas fristdende eller bindas till en tangentkombination. Nar de an-
vénds i ett makro kontrollerar de vilka rader som skall exekveras och i
vilken ordning.

Direktiv inleds alltid med ett utropstecken (!) och méste placeras forst
pé en rad. Direktiv som exekveras interaktivt (via kommandot execute-
command-line) kommer att ignoreras.

IENDM

Detta direktiv anvénds for att avsluta ett makro som skall sparas. Om
t.ex en fil som exekveras innehéller texten:

; Read in a file in view mode

26 store-macro
find-file €"File to view:
add-mode "view"

lendm

write-message "[Consult macro has been loaded]"”

s& kommer endast de rader mellan kommandot spara-makro och direkti-
vet [ENDM att sparas i makro 26. Bdde numrerade makron och namngiv-
na procedurer (via kommandot store-procedure) skall avslutas med

detta direktiv.
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IFORCE

Néar D-MACS exekverar ett makro och ndgot kommando misslyckas kom-
mer makrot att avslutas vid denna punkt. Om en rad féregds av direkti-
vet IFORCE kommer exekveringen att fortsétta &ven om kommandot
misslyckas. Exempel:

; S1& ihop de tvA Sversta fonstren

save-window ;kom ihAg var vi &r
1 next-window ;g4 till &versta fdnstret
delete-window ;814 ihop det med det andra

tforce restore-window ;fortsitter oavsett resultat
add-mode “"red"

IIF, {ELSE, och |ENDIF

Detta direktiv tilldter att ett uttryck exekveras endast om ett villkor spe-
cificerat i direktivet uppfylls. Alla rader efter !IF-direktivet fram t.o.m.
det forsta |ELSE- eller IENDIF-direktivet exekveras endast om utrrycket
som foljer efter IIF-direktivet beréknas till virdet TRUE. Foljande exem-
pel p4 makrosegment skapar delar av en textfil automatiskt.

1if &sequal scurplace “timespace vortex"
insert-string "First, rematerialize~n"
lendif
t1if &sequal splanet “"earth” ;If we have landed on earth...
1if &sequal $time "late 20th century" ;and we are
then write-message “Contact U.N.I.T."
telse insert-string "Investigate the situation....~-n"
insert-string " (SAY ‘stay here Sara’)~n"
tendif
lelse set %conditions @€"Atmosphere conditions outside?
1if &sequal %conditions "safe"
insert-string &cat "Go outside......"” "~n"
insert-string "lock the door-n"
lelse insert-string "Dematerialize..try somewhen else"
newline
tendif
tendif

IGOTO

Flodet i ett D-MACS makro kan kontrolleras med hjalp av direktivet

IGOTO. Det tar en "label" som argument. En label bestdr av en rad vilken

inleds med en asterisk (*) foljt av en alfanumerisk label. Det ér endast

mojligt att hoppa till en label i det aktuella makrot. Att férsdka hoppa

till en icke existerande label avslutar exekveringen av makrot. Exempel:
;Skapa ett block med DATA-satser for ett BASIC program

insert-string "1000 DATA "
set $linenum 1000
*nxtin
update-screen ;se till att vi ser &ndringarna
set t$data €"Next number: *
1if &equal %data 0
1goto finish
lendif
1if &greater $curcol 60
2 delete-previous-character
newline
set tlinenum &add $linenum 10
insert-string &cat s$linenum " DATA "
lendif
insert-string &cat %data ", "
tgoto nxtin
*finish
2 delete-previous-character
newline
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IWHILE och IENDWHILE

Detta direktiv tillter dig att repetera olika héndelser enkelt och effek-
tivt. Om en grupp av satser behéver utféras da ett speciellt villkor ar
uppfyllt kan du innesluta dessa satser i en slinga. Exempelvis:

iwhile &less $curcol 70
insert-string &cat &cat “[" #stuff “]"
tendwhile

som placerar foremal frén bufferten "item" p& den aktuella raden tills
dess markoren stér pé eller har passerat kolumn 70. While-slingor kan
utan problem néstlas, innehélla IGOTO-direktiv samt vara malet for

IGOTO-direktiv. Att anvédnda en while-slinga for upprepade bearbetning-
ar blir mycket snabbare &n motsvarande konstruktion med !IF-direktiv.

IBREAK

Detta direktiv tilldter anvéndaren att g8 ur den aktuella innersta while-
slingan, oavsett tillstdnd. Det anvéinds ofta for att avbryta bearbetning-
en och skriva ut felmeddelanden. Exempel:

; Léds in filer och ersitt "begining” med “"beginning*

set $filename #list
iwhile &not &seq $filename "<end>"
1force find-file $filename
1if &seq $status FALSE
write-message "[File read errorj]"
1break
lendif
beginning-of-file
replace-string "begining” “"beginning"
save-file
set $filename #list
lendwhile

Denna while-slinga kommer att bearbeta filer tills dess att listan tar
slut eller dé ett fel upptréder vid lasning av en fil.

IRETURN

Direktivet IRETURN avslutar aktuellt makro och &tervander till den anro-
pande (om det finns négon) eller till interaktiv mod. Exempel:
; Kontrollera typ av monitor och sitt smtyp

1if &sres "CGA"
set Smtyp 1
ireturn
telse
set smtyp 2
lendif
insert-string "You are on a MONOCHROME machine!~n"
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4.13. Tillval pd kommandoraden

Nar D-MACS startar soker den alltid efter en fil kallad .dmacsre vilken
exekveras som D-MACS makron innan den namngivna kéllfilen léses in.
Denna fil innehéller normalt D-MACS makron for att binda funktionstan-
genterna till anvéindbara funktioner och for att ladda in olika anvéndba-
ra makron. Innehaéllet i denna fil kommer formodligen att variera fran
system till system och det kan modifieras av anvindaren om si 6nskas.

Nér D-MACS soker efter denna fil sker det i foljande ordning. Forst forso-
ker den att hitta en definition for HOME i omgivningen. Den kommer
leta i det biblioteket forst. Sedan soker den igenom alla bibliotek listade
i variabeln PATH. Efter det sbker den igenom en lista 6ver fordefinierade
standardbibliotek vilka varierar frn system till system. Slutligen, om
de tidigare har misslyckats, soker den i aktuellt bibliotek. Detta &r sam-
ma metod som D-MACS anvinder for att sbka ratt pé filer vilka skall ex-
ekveras och for att sdka ratt pd hjélpfilen dmacs.hlp.

P4 datorer som anropar D-MACS via en kommandoradprocessor, som t.ex
Unix, finns det olika saker som kan ldggas till pA kommandoraden for
att kontrollera pa vilket sétt D-MACS skall arbeta. Dessa kan vara olika
tillval (switchar), d v s ett bindestreck (-’) f6ljt av en bokstav, och andra
mojliga parametrar eller en specifikation pé startfil (vilket &r ett ‘@-
tecken foljt av et filnamn).

fil Detta gor att den angivna filen exekveras
istéllet for filen .dmacsrc innan D-MACS l&-
ser in ndgra andra filer. Om fler &n ett fil-
namn placeras pd kommandoraden kommer
de att exekveras i den ordning de upptrader.

-a Denna flagga gor att D-MACS automatiskt ex-
ekverar startfilen error.cmd i stillet for
.dmacsrc. Detta anvénds av olika C kompi-
latorer for felhantering (t ex Mark Williams
.

-e De efterfoljande kéllfilerna pd kommandora-
den kan editeras (i motsats till att vara i mo-
den VIEW). Detta anvéands huvudsakligen
for att ta bort effekterna av det tidigare an-
vénda tillvalet -v pA samma kommandorad.

-gnum D4 D-MACS startas placeras markéren pd
den angivna raden num i den forsta filen.
-knyckel Denna nyckel talar om for D-MACS att place-

ra kéllfilen i moden CRYPT och lésa in den
genom att anvénda nyckel som krypterings-
nyckel. Om ingen nyckel anges efter tillva-
let kommer D-MACS att friga efter en nyckel
utan att eka tecknen i nyckeln d& de skrivs
in.
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Detta placerar D-MACS i "restriktiv mod" dar
endast de filer angivna p& kommandoraden
far lésas och skrivas. De kommandon som i
normala fall kan anvéndas fér kontakt med
operativsystemet fungerar inte. Detta gor
D-MACS viéldigt anvéndbart for "séaker" an-
vindning i andra applikationer.

D4 D-MACS startas kommer det automatiskt
att soka efter strdng i den forsta kallfilen.

Detta talar om for D-MACS att efterféljande
kéllfiler pd kommandoraden skall vara i mo-
den VIEW for att forhindra att ndgra énd-
ringar gors i dem.

Detta talar om for D-MACS att det skall an-

véinda XON/XOFF protokoll. I detta fall kom-
mer tecknet CTRL-] att ersdtta CTRL-S och

CTRL-\ kommer att ersétta CTRL-Q.

Detta talar om for D-MACS att det inte skall
anvanda XON/XOFF. Detta dr det normala.
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Nedan foljer en komplett lista 6ver D-MACS kommandon, de tangenter
vilka normalt anvénds for kommandot och effekten av kommandot.

Kom ihég att pa vissa datorer kan det finnas fler sétt att anvinda ett
kommando (t.ex markorstangenter och speciella funktionstangenter).

abort-command

add-mode
add-global-mode

apropos

backward-character
begin-macro
beginning-of-file
beginning-of-line

bind-to-key
buffer-position

case-region-lower
case-region-upper
case-word-capitalize
case-word-lower
case-word-upper
change-file-name

change-screen-size
change-screen-width

clear-and-redraw
clear-message-line
copy-region
count-words
ctlx-prefix
delete-blank-lines
delete-buffer
delete-mode
delete-global-mode
delete-next-character
delete-next-word

delete-other-windows

CTRL-G
CTRL-X M
M-M

M-A

CTRL-B.
CTRL-X (
M-<
CTRL-A

MK
CTRLX =

CTRL-X CTRL-L
CTRL-X CTRL-U
MC

M-L

M-U

CTRL-X-N

M-CTRL-S
M-CTRL-T

CTRL-L

Inget
MW

CTRL-X

CTRL-X CTRL-O
CTRL-XK
CTRL-X CTRL-M
M-CTRL-M
CTRL-D

M-D

CTRL-X 1

delete-previous-character CTRL-H
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Detta tilldter att anviéindaren
avbryter ett kommando som viéntar
inmatning
r till en mod till aktuell buffert

Lég%e‘ r till en global mod till alla
nya buffertar
Listar alla kommandon vars
namn innehdller den specificerade
stréngen
Flyttar markdren ett tecken &t
vanster
Startar sparandet av alla tangent-
nedtryckningar
Flyttar markéren till bérjan p&
filen i aktuell buffert
Flyttar markéren till bérjan pd
aktuell rad
Bind en tangent till en funktion
Listar markérens position i
aktuellt fonster pd kommandoraden
Aktuellt omréde gors om till
enbart sm& bokstaver
Aktuellt omréde gbrs om till
enbart stora bokstéver
Forsta bokstaven efter markéren

ors om till stor bokstav

oljande ord gors om till smé
bokstaver
Foljande ord gors om till stora
hokstaver
Andrar namnet pa filen i aktuell
buffert
Andrar antalet rader pd skiirmen
Andrar antalet kolumner pa
skirmen
Skirmen raderas helt och skrivs om
Rensar kommandoraden
Kopierar aktuellt omréde till
killbufferten
Réknar antalet ord, rader och
tecken i aktuellt omréde
Andrar tangenten vilken anviinds
som CTRL-X prefix
Tar bort alla tomma rader runt
markdren
Raderar en buffert vilken inte
visas i ett fonster
Tar bort en mod ur aktuell buffert
Tar bort global mod
Tar bort tecken direkt till héger
om markoéren
Tar bort ord direkt till héger om
markéren
Raderar alla fonster férutom det
aktuella fénstret
Tar bort tecken direkt till vinster
om markéren
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delete-previous-word M-CTRL-H
delete-window CTRL-X 0
describe-bindings Inget
describe-key CTRL-X ?
detab-line CTRL-X CTRL-D
end-macro CTRL-X)
end-of-file M->
end-of-line CTRL-E
entab-line CTRL-X CTRL-E

exchange-point-and-mark CTRL-X CTRL-X

execute-buffer Inget
execute-command-line Inget
execute-file Inget
execute-macro CTRL-X E
execute-macro-n Inget

execute-named-command M-X

execute-procedure M-CTRL-E
execute-program CTRL-X §
exit-dmacs CTRL-X CTRL-C
fill-paragraph MQ
filter-buffer CTRL-X #
find-file CTRL-X CTRL-F
forward-character CTRL-F
goto-line MG
goto-matching-fence M-CTRL-F

w-window CTRLX *

dle-tab CTRL-I
hunt-forward Inget
hunt-backward Inget
help M-?
i-shell *CTRL-XC
incremental-search CTRLXS
insert-file CTRL-X CTRL-I
insert-space CTRL-C
insert-string Inget
kill-paragraph M-CTRL-W
kill-region CTRL-W
kill-to-end-of-line CTRL-K
list-buffers CTRL-X CTRL-B
meta-prefix ESC
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Tar bort ord direkt till véinster om

markéren

Tar bort aktuellt fonster frin

skérmen

Visar en lista éver aktuella

kommandon

Beskriver vilket kommando som

ar bundet till en tangentsekvens

Byter ut alla tab-tecken mot

gllotsvarande antal meél;nslakgn
utar spara tangentnedtrycknin,

for makro &

Flyttar markéren till slutet pd

aktuell buffert

Flyttar markéren till slutet p&

raden

Byter ut flera mellanslag mot ett

tab-tecken dar det &r méjligt

Flytta markéren till senaste

markering, markera platsen

markdren stod pd

Exekvera buffert som makro

Exekvera en rad skriven pa

kommandoraden som ett makro-

komando

Exekvera en fil som ett makro

Exekverar sekvensen av sparade

tangentnedtryckningar

Exekverar makro nummer n

dar n ar ett heltal mellan 1

och 40

Exekverar namngivet kommando

Exekverar namngiven procedur

Exekverar ett program direkt (ej

via mellanliggande shell)

Avsluta D-MACS. Om det finns for-

andrade buffertar vilka ej har

sparats kommer D-MACS att friga

efter bekraftelse

Justera stycke

Filtrerar aktuell buffert genom

ett externt filter

Finn fil att editera i aktuellt fonster

Flyttar markéren ett tecken &t héger
till angivet radnummer

G4 till matchande parantes

Gor aktuellt fonster stérre

Infogar tab/satter tabstopp

Stk nésta forekomst av sdkstriing

Sok foregdende forekomst av

sokstr:

Hamtar hjalpfil till buffert

Starta ny kommandoprocessor

Inkrementell s6kning framAt

Infogar fil vid markéren i aktuell fil

Infogar mellanslag till héger om

markdren

Infogar en strang vid markéren

Tar bort aktuellt stycke

Tar bort det senast markerade

omradet och flyttar det till kill-

bufferten

Tar bort resterande del av raden

Listar alla existerande buffertar

Tangent som anvénds fore alla

META-kommandon

A1
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move-window-down
move-window-up
name-buffer
newline
newline-and-indent

next-buffer
next-line
next-page
next-paragraph
next-window
next-word

nop

open-line
overwrite-string
pipe-command

previous-line
previous-page
previous-paragraph

previous-window
previous-word
query-replace-string
quick-exit
quote-character
read-file
redraw-display

resize-window
restore-window

replace-string

CTRL-X CTRL-N
CTRL-X CTRL-P
M-CTRL-N

CTRL-X-P
M-B
M-CTRL-R
MZ
CTRL-Q

CTRL-X-CTRL-R
M-CTRL-L

CTRL-U<n> CTRL-X-W

Inget
MR

reverse-incremental-search CTRL-X-R

run M-CTRL-E
save-file CTRL-X-CTRL-S
save-window Inget
scroll-next-up M-CTRL-Z
scroll-next-down M-CTRL-V
search-forward CTRL-S
search-reverse CTRL-R
select-buffer CTRL-X B
set CTRLXA
set-encryption-key M-E
set-fill-column CTRLX F
set-mark M-SPACE
shell-command CTRL-X !
shrink-window CTRL-X CTRL-Z
split-current-window CTRL-X 2
store-macro Inget
store-procedure Inget
transpose-characters CTRL-T
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Flytta rader i fonster neddt
Flytta rader i fonster uﬁpé,t
Andrar namn pé aktuell buffert
Satter in ett < vid markoéren
Satter in ett <NL> vid markéren
och flytta in efterféljande rad lika
l8ngt som féregdende rad

B; till nista buffert

Flyttar markéren till nista rad
Flyttar markéren till nista sida
Flyttar markdren till nista stycke
Flyttar markoéren till nasta fonster
Flyttar markdren till bérjan av
niista ord

Gér ingenting

Satter in tom rad vid markéren
Skriv éver strang vid markdren
Exekverar ett externt kommando
och placerar utdata i en buffert
Flyttar markéren uppét en rad
Flyttar markéren uY t en sida
Flyttar markéren till féregdende

stlycke
Flyttar markdren till féregiende
fonster
Flyttar markdren bakat ett ord
Ersatter interaktivt alla fore-
komster av en striang med en
annan stréng
Avslutar D-MACS och sparar alla
forandrade buffertar
Insert the next character literally
Laser in en fil till aktuell buffert
Skriver om bildskiirmen och
centrerar den aktuella raden
Andrar antalet rader i aktuellt fonster
Flyttar markdren till det senast
sparade fonstret

rsétter alla forekomster av en
string med en annan string fr.o.m.
markéren och till slutet p& bufferten
Inkrementell s6kning bakat
Exekverar en namngiven procedur
Sparar aktuell buffert om den har
andrats
Kommer ihdg aktuellt fonster (for
att kunna dterskapa senare)
Rullar nista fonster uppét
Rullar niista fonster nedat
Séker efter en strang
Séker bakAt efter en string
Byter buffert som skall visas i

tuellt fonster
Satter en variabel till ett viirde
Satt krypteringsnyckel for aktuell
buffert
Satter aktuell fyll kolumn
Satter markeringen
Externt shell utfor D-NIX kommando
Gor aktuellt fonster mindre
Delar aktuellt fonster i tva delar
Sparar foljande makrorader till
ett numrerat
Sparar foljande makrorader till
en namngiven procedur
Byter plats pA tecknet under
markodren och tecknet till vinster
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trim-line
unbind-key
universal-argument

unmark-buffer
update-screen
view-file
wrap-word
write-file

write-message
yank
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CTRL-X CTRL-T
M-CTRL-K

CTRL-U

Inget

CTRL-X CTRL-V
M-FNW

CTRL-X CTRL-W

Inget
CTRL-Y

Kapitel 4

Tar bort onédiga mellanslag och
tabulatorer i slutet pd raden

Tar bort bindningen mellan en
tangent och en funktion

Exekverar efterféljande kommando
fyra gdnger )

Tar bort andringsflaggan i bufferten
(tar bort markeringen att bufferten
ar &ndrad)

Kan anviéindas i makro for att
uppdatera skéirmen under

exe

Finn fil och visa den i VIEW-mod
Flytta ned aktuellt ord. Detta &r en
intern funktion

S{)ara aktuell buffert under nytt
filnamn

Visa en stréng p4 kommandoraden
Hamtar tillb kill-bufferten till
markdren i aktuell buffert

A1
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4.15. Tangentkombinationer for olika kommandon

D-MACS
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Nedan foljer en komplett lista 6ver de tangentkombinationer som an-
vénds i D-MACS. Denna kan anvindas som ett referenskort éver kom-

mandon i D-MACS.
Tangentkombinationer for D-MACS.

CTRL-A G4 till bérjan av raden

CTRL-B GA teckenvis bakat

CTRL-C Satt in mellanslag

CTRL-D Radera nésta tecken

CTRL-E GA till slutet av raden

CTRL-F G4 teckenvis framét

CTRL-G Avbryt kommando

CTRL-H Radera foregdende tecken
CTRL-I Sétter in tab / satter tabstopp
CTRLJ <vagnretur>, sedan indrag
CTRL-K Radera resten av raden
CTRL-L Skriv om bildskérmen

CTRL-M Satt in <vagnretur>

CTRL-N G4 till nésta rad

CTRL-O Sétt in tom rad

CTRL-P G4 till fsreglende rad

CTRL-Q Skydda niista tecken

CTRL-R Sok bakét

CTRL-S Sok framét

CTRL-T Byt plats pd bokstéver

CTRL-U Repetera kommando

CTRL-V G4 till n#sta sida

CTRL-W Radera omréde

CTRL-Y Héamta tillbaka radering
CTRL-Z G4 till féreglende sida

ESCA Beskriv klass av kommandon
ESCB G4 ord bakat

Escc Inled ord med stor bokstav
ESCD ls'\'.adeigyx;ésta ord kel

ESCE att teringsnycke

ESCF G4 ord framét

ESCG GA& till rad

ESCK Bind tangent till kommando
ESCL Satt sma bokstaver i ord

ESCM Lagg till global mod

ESCN G4 till slutet av stycke

ESCP G4 till bérjan av stycke

ESCQ Justera stycke

ESCR S6k och ersatt

ESCU Satt stora bokstaver i ord
ESCV G4 till foreglende sida

ESCW Ko?iera omrade till kill-buffert
ESCX Utfér namngivet kommando
ESCZ Spara alla buffertar och avsluta
ESC ~ Ta bort &ndringsflagga i buffert
ESC! Satt nuvarande rad mitt pa skirmen
ESC < GA till bérjan av filen

ESC> G4 till slutet av filen

ESC. Satt markerin

ESC space Séatter markerin

ESC rubout Ta bort féregdende ord

rubout Ta bort foregiende tecken

ESC CTRL-C Rikna ord i omréde

ESC CTRL-E Exekvera namngiven procedur
ESC CTRL-F G4 till matchande parantes
ESC CTRL-H Radera ord bakét

ESC CTRL-K Ta bort tangentbindning

ESC CTRL-L Satt nuvarande rad mitt pd skidrmen
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ESC CTRL-M
ESC CTRL-N
ESC CTRL-R
ESC CTRL-S
ESC CTRL-T
ESC CTRL-V
Esc CTRL-W
ESC CTRL-Z
CTRL-X?
CTRLX =
CTRLX ~
CTRL-X 0
CTRL-X 1
CTRL-X 2
CTRL-X!
CTRL-X @
CTRL-X #
CTRLX $
CTRL-X (
CTRL-X)
CTRL-XA
CTRLX B
CTRLXC
CTRL-X E
CTRLXF
CTRLX K
CTRL-XM
CTRLX N
CTRL-X O
CTRLX P
CTRL-XR
CTRLX S
CTRLXW
CTRL-XX
CTRL-XZ
CTRL-X CTRL-B
CTRL-X CTRL-C
CTRL-X CTRL-D
CTRL-X CTRL-E
CTRL-X CTRL-F
CTRL-X CTRL-I
CTRL-X CTRL-L
CTRL-X CTRL-M
CTRL-X CTRL-N
CTRL-X CTRL-O
CTRL-X CTRL-P
CTRL-X CTRL-R
CTRL-X CTRL-S
CTRL-X CTRL-T
CTRL-X CTRL-U
CTRL-X CTRL-V
CTRL-X CTRL-W
CTRL-X CTRL-X
CTRL-X CTRL-Z

Radera global mod
Dﬁll: om aktuell buffert
6k och ersatt (med fragor)
Andra rader p& skiirmen
Andra kolumner pa skiirmen
Rulla niista fénster nedét
Radera stycke
Rulla niista fonster uppét
Beskriv tangentkombination
Visa markérens position
Utdka aktuellt fonster
Ta bort aktuellt fonster
Visa endast aktuellt fonster
Dela aktuellt fonster
Utfor D-NIX kommando
Resultat av shell-kommando till buffert
Kér buffert genom shell-filter
Exekvera externt program
Starta makro
Sluta makro
Satter variabelvirde
Byt till annan buffert
Starta ny kommandoprocessor
Exekvera makro
Satter fyll kolumn
Radera buffert
Lagg till mod
Byt namn pé aktuell fil
G4 till nésta fonster
G4 till féregdende fonster
Inkrementell s6kning bakat
Inkrementell sékning framét
Andra fonsterstorlek
gyt till nasta buffert

toka aktuellt fonster
Visa buffertlista
Avsluta D-MACS
Erséatt tab med mellanslag
Ersatt mellanslag med tab
Finn fil
Infoga fil
Satt omrdde sm& bokstaver
Radera mod
Flytta fonster nedat
%‘? bortmtomtgla rader

ytta fonster uppét
Hamta fil frAn sgnpéa
Spara aktuell fil
Ta bort mellanslag och tabbar efter radslut
Sétt omrade till stora bokstéver
Spara fil und

il under nytt namn

Il?d{t markér och markering

inska aktuellt fénster
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Anviandbara moder

WRAP

VIEW
CMODE

EXACT

OVER

MAGIC

ASAVE

D-MACS

Rader som gér forbi hogermarginalen flyt-
tas ned och fortsétter pd nasta rad

Endast lésning, inga &ndringar tilldts

Andra upptradandet av vissa kommandon
for att fungera béttre i sprdket C

Exakt matchning av stora och smé& boksta-
ver vid s6kning

Skriv 6ver skrivna tecken i stéllet for infoga
Aktuell buffer kommer att krypteras vid
skrivning och dekrypteras vid lésning
Anviénder s.k. "regular expressions" vid sok-
ning

Spara filen efter vart 256:e skrivna tecken
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4.16. Modflaggor

De tva environment-variablerna $cmode och $gmode innehaller var-
sitt nummer som motsvarar de moder som #r satta for den aktuella buf-
ferten och for hela editorn. Dessa kodas som summan av numren for

varje mojlig enskild mod:

WRAP 1 Nedflyttning vid skrivning férbi radslut

CMODE 2 Funktioner anpassade fér spriket C

SPELL 4 Interaktiv stavningskontroll (inte implementerad)
EXACT 8 Exakt matchning vid sbkning

VIEW 16  Buffert endast for lasning

OVER 82  Skriv-6ver mod

MAGIC 64  Anvander s.k. "regular expressions” vid s6kning
CRYPT 128 Krypteringsmod aktiv

ASAVE 256 Spara automatiskt

Om du t.ex vill satta den aktuella bufferten i moderna CMODE, EXACT
och MAGIC skall du summera vérdet for dessa tre moder, CMODE 2 + EX-
ACT 8 + MAGIC 64 = 74, och anvénda detta i ett uttryck som:

set Scmode 74

eller s& anvéander du den binéra eller-operatorn for att kombinera de oli-

ka moderna:
set $cmode &bor &bor 2 8 64

Interna flaggor

Vissa av de sétt pé vilka D-MACS kontrollerar sina interna funktioner
kan modifieras av vérdet i variabeln $gflags. Varje bit i denna variabel
anvénds for att kontrollera olika funktioner.

GFFLAG 1 Om denna bit sétts till noll kommer inte D-MACS att

automatiskt byta till bufferten for férsta filen efter
exekveringen av startmakron.
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5. Shell

Shell

5.1. Introduktion

Observera!

Shell ar bdde ett programmeringssprék och ett kommandosprék men be-
néamns ofta kommandoavkodare till D-NIX.

Shell startas normalt automatiskt nér en anvéandare loggar in till syste-
met enligt den information som finns i filen /etc/passwd. Shell laddas
frén filen /bin/sh och motsvarar den shell som i litteraturen kallas Bour-
ne Shell.

Shell dr ett kommandosprék som utgdr en koppling mellan anvéndarna
och D-NIX operativsystem. I shell finns det mdjligheter att styra in- och
utdata, tilldela véarden till variabler och stréngar, och utféra substitutio-
ner. Shell kan arbeta bade i interaktiv och icke interaktiv mod.

I avsnitt 5.1 beskrivs de detaljer som en ’varje dag’ anvéandare behover
kénna till, vid ldsning av denna del &r det en fordel om vissa baskunska-
per om D-NIX finns. I avsnitt 5.2 beskrivs de grundlédggande funktioner
som kan anviindas i shell procedurer. I dessa inkluderas flodeskontrolle-
rade primitiver och virden pa stringvariabler som shell tillhandahéller.
Vid lasning av detta kapitel &ér det en fordel om en viss kéinnedom om
programmering finns. I resten av kapitlet beskrivs de mer avancerade
mdjligheterna i shell.

Detta kapitel innehaller en allmén beskrivning med exempel. For en ex-
akt och fullsténdig definition av alla shell-kommandon och parametrar
hénvisas till beskrivningen av kommandot /bin/sh i Referenshandbo-
ken.

5.1.1 Enkla kommandon

I D-NIX skrivs kommandona som en string best&ende av négra fa ord
sirskilda med blanktecken. Forsta ordet i en strang ér kommandot, res-
terande ord #ér argument till kommandot. Kommandona &r enkla och
korta som t ex

pwd
listar ut fullstdndiga namnet pé aktuellt bibliotek

1s -1

listar ut alla filnamn i aktuellt bibliotek, -1 &r ett tillval som anger att
inte bara filnamnet skall skrivas ut, utan ocksd information om hur stor
filen &r, nér den modifierades sist, vem som &ger den etc.

For de flesta kommando som ges startar shell upp en ny process och vén-
tar tills den har avslutas. Ndgra kommandon é&r interna i shell men de
flesta finns i filer med samma namn som kommandonamnet.

Ett kommando kan ges frdn tangentbordet nér shell har skrivit ut en
prompt’ (normalt $). Det &r vanligen mgjligt att borja skriva komman-
dot redan innan prompten kommer eftersom D-NIX sparar en begrénsad
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miéngd inmatade tecken frdn tangentbordet tills nigot program laser
dem (s k "type ahead").

5.1.2 Bakgrundskommando

En del processer kréver en ganska l1&ng exekveringstid. I D-NIX ar det
dérfor mojligt att 14ta dessa exekveras i bakgrunden, kommandot ar &.
Till skillnad mot de 6vriga kommandona skall detta kommando placeras
sist p& raden, p4 foljande sitt:

$ cc dts.c &

I exemplet kommer programmet dts.c att kompileras i bakgrunden av c-
kompilatorn. Nér processen startas upp kommer shell att skriva ut ett
nummer, processnumret, pa skérmen. Detta nummer &r den enda identi-
fikation som finns till processen, dérfor &r det viktigt att komma ihag
det. Med kommandot ps kan en utskrift fds pé skdrmen &ver vilka pro-
cesser som &r aktiva just da.

Bakgrundsprocesser kan utféras med minskad prioritet, genom kom-
mandot nice, for att hindra dem att fordréja vanliga férgrundsprocesser.

5.1.3 Omdirigering av data

Shell arbetar alltid mot standard output vilket i normala fall &r skér-
men. Men i ménga fall skall utdata behandlas p& ndgot sétt, innan den
skrivs ut p8 skérmen. I stora berdkningsprogram kan t ex indata vara
utdata frédn andra berékningsprogram eller utdata skall sparas p4 en fil.

I dessa fall kan utdata omdirigeras med tecknet >,t ex.

$ cat > test.doc

Shell tolkar endast notationen > test.doc, den skickas allts4 inte till
kommandot som négot argument. I exemplet ovan, kommer utdata att
omdirigeras frn skiérmen till filen test.doc.

$ cat > test.doc

Denna text skrivs in pd terminalen som ett exempel pd
hur cat fungerar. cat kopierar denna text till en
fil. Avsluta texten med CTRL-D.

Filen test.doc kommer att innehélla den inskrivna texten. Om filen
inte existerade skapas den innan utdata fran cat skrivs in. Existerade
den dédremot kommer det tidigare innehallet i test.doc att raderas och
dérefter skrivs utdata frén cat in.

Det &r ocksé mojligt att légga till utdata till en fil som redan existerar,
tex
$ cat >> test.doc

Det tidigare innehéllet i test.doc behalls och utdata fran cat laggs till
sist i filen.
$ cat > test.doc

Denna text skrivs in pd terminalen som ett exempel p&
hur cat fungerar. cat kopierar denna text till en
fil. Avsluta texten med CTRL-D.
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$ cat >> test.doc
Detta dr ett tilldgg till filen test.doc.
Avsluta med CTRL-D.

Nu kan cat anvéndas for att visa innehdllet i filen.
$ cat test. doc .

Denna text skrivs in pA terminalen som ett exempel p&

hur cat fungerar. cat kopierar denna text till en

f£fil. Avsluta texten med CTRL-D.

Detta &r ett tilldgg till filen test.doc.

Avsluta med CTRL-D.
Det &r inte bara utdata som kan omdirigeras utan ocksd indata kan om-
dirigeras. Normalt tas indata frn standard input, tangentbordet, men
den kan ocksa tas fr&n négon fil.

$ wec < test.doc
73 342 2755

Kommandot we réknar antalet rader, ord och tecken i den angivna filen.
I exemplet ovan kommer wec att ta indata frén filen test.doc.

Ménga kommandon laser indata fran filer som ges som kommandopara-
metrar men laser istéllet frdn standard input om ingen infil angivits.
Samma sak géller utdata. For dessa kommandon behévs normalt inte
omdirigering med > eller <. T ex kan kommandot ovan éven skrivas:

$ wc text.doc

Omdirigering kan éven goras med andra filnummer (file descriptors’)

én standard input och standard output. Ett exempel ar standard error

till vilken ménga kommandon sénder eventuella felmeddelanden. Detta

ér normalt till bildskdrmen men kan omdirigeras genom sekvensen
2>file

Aven andra in- och ut-filer kan anvéndas i en shell-procedur genom att
kommandot exec anvénds. Exempel:
cat xyzfile 2>errfile >nyfile

I detta exempel kommer eventuella felmeddelanden att skrivas till errfi-
le medan texten frén filen xyxfile skrivs till nyfile.

Mer detaljer om omdirigering &terfinns under kommandot sh.

5.1.4 Pipes och filter

I det foregdende avsnittet beskrevs omdirigering av in- och utdata. Féru-
tom detta ar det mgjligt att dirigera utdata frédn ett kommando till att
bli indata till ett annat kommando, detta kallas for en pipe. D& kréavs

att det forsta kommandot verkligen sénder sina ut-data till standard
output och nésta kommando léser frn standard input. En pipe beteck-
nas med vertikalt streck, |, generell beteckning &r

kommandol argument | kommando2 argument

Exempel
$1s -1 | we

Kommandot wc kommer att som indata f8 utdata fr&n kommandot Is -/,
dvs wec kommer att rékna antalet rader, ord och tecken som finns i utda-
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ta frdn kommandot Is -I. De tvd kommandon ségs bilda en pipeline, ef-
fekten &r den samma som om foéljande hade skrivits:
$ 1s -1 > test.doc

$ wc < test.doc

eller
$ 1s -1 > test.doc ; wc < test.doc

Pipes #r enkelriktade och de synkroniseras genom att processen we gér
en paus nér ndgot skall l4sas in om data saknas i pipen, och processen
ls gbr en paus nér pipen temporart ar full.

Semikolon (;) separerar kommandon p& samma rad ifrdn varandra. Den
enda skillnaden mellan en pipe och exemplet ovan &r att det i en pipe
inte behdver skapas en fil for att mellanlagra resultatet frén Is. I exemp-
let ovan kommer processerna att exekveras en i taget, dvs forst exekve-
ras kommandot Is - och utdata laggas upp p4 filen test.doc, darefter
exekveras kommandot we och indata tas frén filen test.doc. Nar istallet
pipe anvénds kommer béda processerna att exekveras parallellt.

Ett filter &r en viss typ av kommando som léser frn standard input, be-
handlar indata pé ett for kommandot specifikt séitt och darefter skriver
ut resultatet pd standard output. Som exempel p& s&dana kommandon
kan fgrep och sort ndmnas. Filtret fgrep viljer frén indata de rader som
innehéller en specificerad string. Exempel:

$ 1s -1 | fgrep bak

skriver ut de rader som innehéller bak i utdata frén Is, om det finns nag-
ra. Det andra exemplet pa ett filter ar sort

$ who | sort

Filtret sort sorterar utdata fran who, vilken bestdr av en lista p& de in-
loggade anvéndarna.

En pipeline kan besté av mer #n tvd kommandon, t ex
$ who | grep putte | sort

Denna pipeline skriver ut de rader i who som innehdller ordet putte, i al-
fabetisk ordning.

Man kan &ven skapa namngivna specialfiler som fungerar som pipes,
dvs skrivning sker alltid genom att légga till data i slutet och léasning ra-
derar alltid lasta data. Men data mellanlagras d4 alltid p& ett skivmin-
ne. Se kommandot mknod.

5.1.5 Wildcards i filnamn

Shell kan generera filnamn frén ofullstdndiga filnamn som inneh&ller
specialtecken, dessa tecken har en speciell betydelse for shell. Nir shell
pé en kommandorad stdter pd ett av dessa tecken i n&got argument, ex-
panderar shell argumentet till en lista av filnamn och sénder denna vi-
dare till kommandot som skall exekveras. Dessa specialtecken brukar
kallas for wildcards eller jokertecken. Det gér att hindra shell att avko-
da dessa tecken som wildcards genom kommandot set -f eller genom att
innesluta tecknen inom apostrofer °....".
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I shell finns foljande olika sétt att bilda monster pa.

* Detta tecken matchar alla stréngar av teck-
en, inklusive nullstréngen.

? Detta tecken matchar en ensam bokstav el-
ler tecken.

Lee..] Matchar alla tecken som stér innanfor teck-

nen [ ]. Detta &r hakparenteser med interna-
tionell teckenuppséttning.

[.-.] Ett par tecken som é&r Atskilda av - inom [ ]
matchar alla bokstéaver emellan, inklusive
de angivna bokstéverna.

L..] Om forsta tecknet &r ! matchas istallet alla

[!.-.] tecken utom de som anges inom [ ].
Filnamn som bdrjar med en punkt (.) matchas aldrig av ndgon wildcard
utan maste alltid anges uttryckligen.

Specialtecken *

+ matchar ingen eller flera tecken i ett filnamn, utom férsta tecknet om
detta &r en punkt.

$ 18 testr

Shell behandlar test* och genererar en lista 6ver de filer i det aktuella
biblioteket som bérjar pé test. Om det inte finns négon fil som matchar
test skrivs ett felmeddelande ut. Ett exempel p4 ndgra filnamn som mat-
char och ndgra som inte gor det.

Matchar Matchar inte
testning mtest

test tes

test12 .test

test.brv usr.test

testbrev brevtest

testdir TEST
Specialtecken ?

Fréagetecknet &r ett specialtecken som néstan fungerar p4 samma sitt
som * men skillnaden &r att ? bara matchar ett enda tecken i ett fil-
namn, utom forsta tecknet om detta &r en punkt.

$ 1ls test?

Shell genererar en lista 6ver de filnamn som finns i det aktuella bibliote-
ket och som har namn som borjar p test och dérefter foljs av endast ett
enda tecken. Ett exempel pé ndgra filnamn som matchar och ndgra som
inte gor det.
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Matchar Matchar inte
testa testning
test2 test12
testb test.brv
test8 test.1
testsl

Specialtecken [...] , [.-.], [L...], [1.-.]

En teckengrupp omslutna av [ ] motsvarar ett tecken i ett filnamn som
kan vara vilket som helst av de tecken som &r skrivna innanfér [] ([....])
eller alla tecken mellan (inklusive) tecknen ([.-.]). Med tecknet ! som for-
sta tecken inom [ ], inverteras valet genom att alla ASCII- tecken utom
de som anges av gruppen tas med. Shell expanderar ett argument som
innehéller en sddan teckengrupp, varje tecken i gruppen substitueras,
ett i taget. Listan 6ver de filnamn som matchar skickas av shell till det
kommando som skall exekveras. Filnamn som borjar med punkt kan
inte anges inom [ ] utan méste specificeras uttryckligen.

Det forsta exemplet nedan skriver ut alla filnamn i det aktuella bibliote-
ket som bérjar pd aeiouy.I det andra exemplet skrivs de filnamn ut
som finns i det aktuella biblioteket som borjar p& ndgon bokstav mellan
m och v.

1s [aeiouy]*

1s [m-v]*
Om filnamnet istéllet bara bestér av tva bokstéver, kan andra exemplet
ovan skrivas pé foljande satt:

1s [m-v]?

I nedanstéende exempel listas alla filer som inte bérjar pa a eller x.

1s [lax]*

Om det inte finns négra filnamn som passar till ménstret kommer
monstret att forbli oféréndrat och skickas som ett argument till kom-
mandot.

Fordelarna med detta sitt att bilda filnamn &r att det sparar in pé skri-
vandet, vilket kan vara bra om filnamnen é&r l&nga, och att filnamn kan
viljas enligt ett bestdmt monster. Dessutom ar det mojligt att séka efter
filer med hjélp av dessa tecken, t ex

$ echo /usr/pal/*/dts

soker efter och skriver ut alla dts filer som finns i alla bibliotek som
finns under /usr/bin/pal.

Det finns ett undantag frén de ovan givna reglerna. De filnamn som bér-
jar med tecknet ’.’ méste matcha exakt, om foljande skrivs

$ echo *

kommer alla filnamn som inte borjar pé’. att skrivas ut p8 standard out-
put. For att f& de filnamn som bérjar med .’ utskrivna m&ste komman-
dot skrivas p8 foljande sétt

$ echo .*

Detta undantag existerar for att inte en oavsiktlig matchning av nam-
nen skall ske med ’’ = aktuellt bibliotek, och ’..’ = féraldrar-bibliotek.
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Kommandot /s undertrycker information ang8ende filerna’’ och .’ om
den inledande punkten inte anges uttryckligen.

5.1.6 Maetatecken

Alla tecken som har en speciell betydelse for shell, t ex < > * ? & och vis-
sa andra kallas for metatecken. Senare finns en fullsténdig lista 6ver
metatecknen. Om ett tecken foregés av \ mister detta tecken sin speciel-
la betydelse, om det har nigon.

Forsta exemplet nedan skriver ut ett frgetecken och andra exemplet
skriver ut tecknet \.

$ echo \?

$ echo \\

Betydelsen av 'nyrad’-tecknet (return/line-feed) kan tas bort vid inmat-
ning av en textrad varvid det &r mojligt att skriva in t ex ett kommando
med parametrar lingre én 80 tecken, trots att texten visas pa flera ra-
der p& bildskérmen. Detta gbrs genom att skriva \ som sista tecken pé
raden’, varvid nyrad-tecknet ignoreras av shell vid avkodning av raden
som ett kommando.

Detta séitt att skriva ér tillampbart d& det bara giller att ta bort special-
betydelsen for ett eller tva tecken itaget, men om det ska goras for flera
tecken i en string blir den beskrivna metoden bade klumpig och tidskréa-
vande. Istéllet kan apostrofer ’’ anvéandas, denna metod &r den enklaste
och mest anvéndbara. Sétt tecknen’’ p8 varsin sida av stréngen, t ex

S echo xx’/#*%kkd#’xx

Stringen xx******xx skrivs ut pa standard output. Denna stréng far in-
nehélla andra metatecken utom apostrof’ som #ér undantagen frén den-
na regel. Tecknet \ har dessutom ofta speciell betydelse for olika
kommandon, bl a fér echo, varfor det ska anvéindas varsamt &ven inom

Det finns ocksé en tredje metod, citationstecknen " " sétts pd varsin sida
om stringen. Men dessa tecken kan inte ta hand om alla metatecken. Se
kommandot sh i Referenshandboken for ndrmare detaljer.

5.1.7 Prompt

Nér en terminal anvédnds som standard input kommer shell att skriva
ut en prompt innan den kan ta emot ett kommando. Shell ger som stand-
ardviarde prompten $. Denna kan &ndras genom att variabeln Ps1 tillde-
las ett nyttviirde. I nedanstdende exempel visas prompten sésom den
syns pa bildskédrmen. T ex

$ date

Fri May 03 10:43:13 PST 1985

$ PSl='hej pd deji’

hej pA dej! date

Fri May 03 10:44:23 PST 1985

hej pa dej!
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hej p& dej!
pé skdrmen kommer hej pa dej! att skrivas ut istillet for $. Prompten
# indikerar att anvéndaren for tillfdllet befinner sig i super-user mod.

5.1.8 Shell och login

Innan anvéndaren loggar in kan ett allmént systemmeddelande visas,
ur filen /etc/issue, eventuellt foljt av ett systemnamn. Efter inloggning-
en visas ytterligare ett meddelande (aktuellt for dagen) ur filen
/etc/motd.

Daérefter startas normalt en shell for att 14sa och bearbeta de komman-
don som skrivs pé standard input, normalt terminalen. Om anvénda-
rens bibliotek innehéller filen .profile, kommer shell att forst lasa
.profile eftersom denna fil formodas innehélla diverse kommandon som
&ér av betydelse i detta ldge t ex bildskérmstyp, specialtangenter pé tan-
gentbordet. Forst dérefter kommer shell att g8 till standard input och
lasa kommandon.

5.1.9 Sammanfattning

Orden i en kommandostring sérskiljs med blanktecken.

& ar kommandot for att en process skall bearbetas i bakgrunden. Detta
tecken skrivs d4 sist p8 raden.

Is > fil
Utdata frdn ls omdirigeras frén standard output till att skrivas p4 fil.
Is >> fil

Utdata fran Is laggas till fil, utdata kommer att laggas till i slutet av fi-
len dvs efter det tidigare innehéllet i filen.

we < fil

Kommandot we fér indata frn filen fil istéllet for ifrdn standard input.
Is | we-l ‘

Tecknet 6 &r en pipe, vilket innebér att utdata frdn Is dr indata till we.
Resultatet av kommandoraden skrivs p& standard output och innehéller
information om antalet rader som ingdr i aktuellt bibliotek.

ls | fgrep old

Resultatet av kommandoraden skrivs ut pé standard output och innehél-
ler information om vilka filnamn som innehéller stringen old.
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Is | fgrep old | we -1

Resultatet fr&n kommandoraden skrivs ut pé standard output och inne-
héller information om hur ménga filer i detta aktuella bibliotek som
stréngen old ingér i.

cc pgm.c &

Kompilerar programmet pgm.c i bakgrunden.

Wildcards

* Matchar alla stréngar inklusive nollstréng-
en.

? Matchar ett tecken, vilket som helst.

[...] Matchar alla inneslutna tecken.

[.-.] Mat:char alla tecken mellan och inklusive de
angivna.

[L..] Matchar alla tecken utom de inneslutna.

[L.-.] Ma[tc};ar alla tecken utom de som matchas
av[.-.].

En punkt som forsta tecken i ett filnamn matchas aldrig av en wildcard.
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5.2. Shell procedurer

Shell kan inte bara bearbeta enkla kommandon utan ocksé lésa och be-
arbeta kommandostréangar som ligger i en fil. Nér kommandot sA an-
vénds behover anvéndaren inte ha bearbetningstillstdnd till filen.
Exempel:

$ sh fil argument

sh startar en ny shell och anger att kommandon skall lésas frén filen fil.
Denna fil kallas for kommandoprocedur eller shellprocedur. Argumen-
ten kan inkluderas i anropet, i dessa fall refererar argumenten till de sk
positionsparametrarna, $1, $2,.., i filen, t ex antag att filen drs innehél-
ler proceduren

who | fgrep $1

skriv pd terminalen
$ sh drs putte

I kommandot i filen drs ersétts $1 med forsta positionsparametern som
i detta fall &r putte. Exemplet ovan &r likvardigt med

$ who | fgrep putte

En fil kan i sig sjélv vara bearbetningsbar om ’ratt dtkomstprivilegier
anges. I D-NIX finns det tre olika privilegier: lasbar, skrivbar och bearbet-
ningsbar. Varje fil kan ha en, tva eller alla tre av dessa privilegier angiv-
na samtidigt. Dessutom kan olika privilegier anges for dgaren, gruppen
och speciellt for alla 6vriga anvéndare. Privilegier som en fil har kan
éndras med kommandot chmod. I exemplen nedan éndras privilegier for
alla.

Om privilegiet for filen drs &ndras till att vara bearbetningsbar
$ chmod +x drs

kommer uttrycket
$ drs putte

att vara likvéardigt med
$ sh drs putte

Denna funktion tilldter att program- och shellprocedurer anvénds blan-
dat. I bdda fallen kommer en ny process att skapas for varje nytt kom-
mando som skall bearbetas. Denna process avslutas normalt d&
kommandot eller shellproceduren ar avslutad. Jimfor kommandot exec,
vilket istéllet gor att nuvarande shell-process byts ut mot en ny.

5.2.1 Floédeskontroll - for do done

En shellprocedur anvinds ofta for att genomldpa en loop av argument
($1,$2,$3,...) dér de angivna kommandona exekveras for var och en av ar-
gumenten. Ett exempel pd en sddan procedur dr proceduren telefon som
genomsoker filen fusr/lib/telnr, filen innehéller namn och telefonnum-
mer. cat anvands nedan for att se filens innehall.

$ cat /usr/lib/telnr
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Eva Karlsson 675787
Putte Engby 124848

Texten i proceduren telefon ar foljande.
$ cat telefon

for i
do
fgrep -i "$i" /usr/lib/telnr
done
Om filen telefon har exekveringsprivilegier satta kan telefonnummer vi-
sas som i exemplet nedan.
$ telefon putte

Putte Engby 124848

Kommandot telefon skriver ut alla rader i filen fusr/lib/telnr som inne-
héller ordet putte. Optionen -i till fgrep anger att stora och smé boksté-
ver behandlas lika.

Den generella formen for en for-loop &r:

for name in wl w2 w3 w4 ......
do kommandolista
done
name maste bestd av en shellvariabel som sétts till respektive wl w2
w3 w4 .... varje géng loppen med kommandolista och do exekveras. Om

‘inwlw2w3w4 ... utesluts kommer loopen att exekveras en géng for
varje positionsparameter, dvs shell antar att ’in wl w2 w3.... &r ’in $1
$2 $3 ... Kommandolista kan innehélla en eller flera kommandon sepa-
rerade eller avslutade antingen med semikolon eller med newline. Or-
den do och done é&r reserverade ord och kédnns endast igen efter

semikolon eller pd en ny rad.

Ytterligare ett exempel pé hur for kan anvéndas é&r kommandot create,
$ cat create
for i
do > $§i ; done
Prova kommandot med:
$ create fill fil2

Kommandot create skapar for varje angivet argument, i det hér fallet
fill och fil2, tv tomma filer. Om de fanns tidigare forsvinner nu eventu-
ellt gammalt innehall.

Om done stér pd samma rad som kommandot méste ett semikolon fore-
g8 done.
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5.2.2 Flodeskontroll - case esac

Case ér en villkorssats som tar hand om de fall nér flera olika héndelser
intréffar, exemplet nedan visar ett kommando som vi kallar append.
$ cat append

case $# in
1) cat >> 81 ;;
2) cat >> $2 < $1 ;;
*) echo ’‘syntax: append (frdn) till’ ;;
esac
Om kommandot append endast skrivs med ett argument, som t ex

$ append test.doc

intréffar punkt 1) i kommandot append, dvs positionsparametern $#
kommer att erséttas med stréngen 1, vilket medfor att text frdn stan-
dard input kommer att l1édggas till sist i filen test.doc. I detta fall léises
standard input frdn tangentbordet, och avslutas med tangenten CTRL-D.
Om kommandot skrivs med tv8 argument som t ex

$ append test.doc read.brv

intraffar punkt 2) i kommandot append, vilket innebér att innehallet i
test.doc léggs till sist i filen read.brv. Om inget eller fler &n tva argu-
ment anges skrivs raden *) ut.

Den generella syntaxen for case éar:

case ord in
moénsterl) kommandolista ;;
ménster2) kommandolista ;;
moénster3) kommandolista ;;

esac
Varje kommandolista m8ste avslutas med tva semikolon (;;).

Shell forsoker att jamfora vérdet av shellvariabeln ord med varje mons-
ter, i den ordning som monster forekommer. Om shell finner ett ménster
som motsvarar ord, kommer kommandolistan att exekveras.

Det finns ingen kontroll pé att bara ett ménster passar, utan det forsta
monster som case hittar kommer att exekveras. I exemplet nedan kom-
mer aldrig kommandona efter den andra *) att utféras.

case $# in

esac

Ett annat anvéindningsomréde for case &r att urskilja olika former av ar-
gument. Nedanstdende exempel dr ett fragment av ett cc kommando.

for i ; do
case $i in

-{ocs]) ... ;7
-*) echo 'okdnd flagga '$i ;;
*.c) /1ib/c0 $i .cceeen. i

*) echo ’ovintat argument ’‘$i ;;
esac; done
Om ett kommando passar in pé flera olika moénster, anvénd tecknet |
till att separera de olika monstren. [...] kan &ven anvindas. Kommandot
case kan antingen skrivas som

case $i in
-x | -y) ..... ]
esac
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eller som

case $i in

=[XY]) cececee 33
esac

De notationskonventioner for metatecken som némnts tidigare giller
éven for kommandot case:

case $i in
\?) eeee
esac

matchar tecknet ?.

5.2.3 Here dokument - << <<-

Tidigare anvénde vi filen telnr till att forse kommandot fgrep med data.
Istéllet for att data ligger i en separat fil kan data innefattas i shellpro-
ceduren, detta kallas for ett 'here dokument’, t ex

$ cat telefon
for i
do fgrep "$i" <<+

Eva Karlsson 675787
Putte Engby 124848

+

done
Shell kommer i ovanstédende exempel att ta all text som stér mellan <<+
och + som standard input for fgrep. Notera att + méste std i bérjan aven
rad. Istéllet for + kan ett valfritt ord anvéndas for att markera bérjan
och slutet av here-dokumentet.

Innan parametrarna i dokumentet ar dtkomliga for fgrep kommer de att
substitueras, vilket visas i nedanstéende exempel. Detta kan férhindras
genom att 14ta ndgot tecken i begrinsningsordet foregés av \.

Exempel pé substituering i ett kommando i filen edg:
$ cat edg

ed $3 <<+
g/$1/8//$2/g
w
+
Om innehdllet i den exekverbara stringen edg ér enligt ovanstdende s&

ar kommandot
$ edg stringl string2 fil
likvardigt med kommandot
$ ed fil <<+

g/stringl/s//string2/g
w
+

som éndrar alla férekomster av stringl i fil till string?2.
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5.2.4 Shellvariabler

I shell kan stréngvariabler tilldelas ett virde. Namnen p4 stréngvari-
ablerna skall alltid bérja med en bokstav, resterande tecken kan best&
av bokstéver, siffror och understrykningstecken. En variabel kan tillde-
las ett vérde pd tre olika sétt, se exempel

$ anv=kurt csmn=m000 dir=mh000

Variablerna anv, csmn och dir tilldelas respektive virde. En variabel
kan sittas till nollstrangen p8 foljande sitt. Notera att variabeln fortfa-
rande &r definierad i shell.

$ null=

Fér att helt ta bort en variabeldefinition anvéinds kommandot unset.

$ unset csmn
Nér en variabel skall substitueras med sitt viarde skall tecknet $ anges
fore variabelnamnet, pé foljande sétt

$ echo $anv

Variabeln anv kommer att substitueras mot vardet av denna variabel -
dvs kurt och kommandot echo visar virdet p& bildskérmen.

For att underlétta skrivandet kan forkortningar anvéndas fér striangar
som férekommer ofta, t ex

$ b=/usr/kalle/bin

$ mv pgm $b
Kommandot mv kommer att flytta filen pgm till biblioteket $b d v s
fusr/kalle/bin.
En generell beteckning for variabelsubstitution &r

echo ${anv}

I detta enkla fall &r ovanstéende likvirdigt med:
echo $anv
Beteckningen med { } méste anvéndas nér ett variabelnamn foljs direkt
av en bokstav eller en siffra, vilken annars skulle tagits som en del av ~
variabelnamnet. Till exempel
$ tmp=/tmp/ps
$ ps -a > ${tmp}fil
Utdata frén ps kommer att skrivas till filen /tmp/psfil. ~

Om det istillet hade stitt
$ ps -a > $tmpfil

hade varibeln tmpfil substituerats med sitt véarde.

Alla variabler som réknas upp hér nedan sitts d8 shell startas utom $?,
denna parameter sétts forst efter exekvering av ett kommando.

$* Hela parameterstréngen med alla paramet-
rar utom $0

$0 Kommandot sjélv

$1 etc Positions-parametrarna i kommandostrang-

en. Jamfor shell-kommandot shift som skif-
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tar innehdllet i positionsparametrarna ett
eller flera steg. shift beskrivs tillsammans
med kommandot while.

Ger antalet positionsparametrar i decimal
form. Se t ex exemplet ’append’ for shell-
kommandot case.

Samma som $*, men behandlas annorlunda

" on
.

inom citationstecken "...

Det sist exekverade kommandots utgngs-
status (returnerad kod), i decimal form. Den
returnerade utgéngsstatusen fran de flesta
kommandon &r om kommandot lyckas noll
och om det misslyckas icke-noll. Se vidare
shell-kommandona if och while.

Anger processnumret for det shell som ar
aktuellt, i decimal form. Eftersom varje pro-
cess har sitt unika nummer anvénds $3 ofta
till att skapa temporara filer, exempelvis

ps -a > /tmp/ps$$

m /tmp/ps$$
st
Anger processnumret pé den sista process

som exekverades i bakgrunden, i decimal
form.

Visar de shell-optioner som géller vid det ak-
tuella tillfallet. Dessa kan vara satta d&
shell startades eller med kommandot set.

En del variabler har en speciell betydelse som endast anvénds vid spe-

ciella tillfallen.
$HOME

$PATH
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Standardargumentet for kommandot cd. Ett
filnamn som anges utan /, antas ligga i det
biblioteket som &r det aktuella biblioteket.
Det aktuella biblioteket &ndras med hjéalp
av cd kommandot. Till exempel

$ cd /usr/bin/kurt

éndrar det aktuella biblioteket till
fusr/bin/kurt. Kommandot cd kan anges
utan argument, vilket &r ekvivalent med att
skriva

$ cd SHOME

Variabeln $HOME sétts automatiskt vid in-
loggning, men kan éndras vid behov.

Innehéller en lista pé de bibliotek som inne-
héller kommandon. Varje gdng ett komman-
do exekveras av shell utan att ett fullstén-
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$CDPATH

$PS1
$PS2

$IFS

$MAIL
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digt kommandofilnamn som bérjar med / an-
ges, soks denna lista igenom efter en ex-
ekverbar fil. Om $PATH inte ar satt kommer
som default foljande bibliotek att genomso-
kas i foljande ordning: aktuella biblioteket,
/bin och /usr/bin. I $PATH skrivs biblioteken
in atskilda av : (kolon), exempel
PATH=:/usr/kurt/bin:/bin:/usr/bin

Stréngen ovan specificerar att det aktuella
biblioteket (nollstrangen innan forsta :),
fusr/kurt/bin, /bin och fusr/bin ska genomss-
kas i denna ordning. Detta medfor att an-
véindaren kan komma &t sina egna
kommandon oberoende av det aktuella bib-
lioteket. Om namnet p4 kommandot inne-
héller / kommer inte den just beskrivna
sokningen av biblioteken att utforas, ett
enda forsok kommer att goras att exekvera
kommandot.

Innehéller en lista p& de bibliotek som ska
avsokas d4 kommandot cd exekveras for att
leta efter det bibliotek som anges om biblio-
teket anges utan inledande /. Formen &r li-
kadan, med kolon, som fér variabeln $PATH.
Om $CDPATH inte ér definierad stks bara i
det aktuella biblioteket.

Promptstréngen i forsta shell, default $.

Shell prompt nér mer indata behovs, de-
fault ’>’.

En strang med alla tecken som shell anser
som faltavgrénsare mellan ord.

Denna variabel anger den fil dit komman-
dot mail sénder meddelanden till anvinda-
ren. Nér shell startas i interaktiv mod, t ex
vid inlogging eller d& sh-kommandot ges
utan argument, och med jamna mellanrum
dérutover enligt variabeln $MAILCHECK
kontrolleras den specificerade filen innan
promten skrivs ut. Om filen har éndrats se-
dan sist, skrivs foljande ut You have mail,
dérefter &r shell redo att ta emot ett kom-
mando. Variabeln $MAIL sétts automatiskt
vid inlogging enligt anvindarnamnet enligt
exemplet nedan (namnet &r kurt).
MAIL=/usr/spool/mail/kurt
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$MAILCHECK Viardet anger tiden i sekunder mellan kon-
trollerna av filen $MAIL for att informera an-
vindaren om att meddelande har kommit.

$MAILPATH Detta &r en kolon-separerad lista med med-
delandefilnamn. Hér kan till skillnad frén i
$MAIL flera filer specificeras och dessutom
kan textstréngar anges vilka skrivs ut istél-
let for texten You have mail da ett medde-
lande kommer. Olika texter kan anges for
olika filer genom att filnamnet foljs av teck-
net % och motsvarande textstring.

5.2.5 Testkommando

Kommandot zest returnerar status noll om ett angivet villkor &r uppfyllt
och icke-noll om det inte &r uppfyllt. Villkoret kan t ex vara om en fil ex-
isterar eller ej sdsom i foljande exempel:

if test -f fil
then echo "Filen existerar”
else echo "Filen finns inte"
fi
Generellt berdknar test ett virde som returneras som utgéngsstatus for
kommandot. Vanligen gors tester pé shellvariabler. Ngra av de mest

frekventa testargumenten aterges hér nedan.

test "s" sant om argumentet s inte &r nollstrédngen I
detta fall bor argumentet inneslutas av " "
eftersom test ger ett felmeddelande om argu-
mentet helt saknas. Citationstecknen kravs
for att test ska kunna skilja p8 ett null-argu-
ment och om argumentet saknas.

test -f fil sant om fil existerar som vanlig fil.

test -r fil sant om fil existerar och &ar lasbar

test -w fil sant om fil existerar och ér skrivbar.
test -d fil sant om fil existerar och é&r ett bibliotek.
test nl -eq n2 sant om nl och n2 &r heltal och lika.

Ett annat exempel ér en del ur en shell-procedur dar kommandot testar
om ett filnamn slutar med .bak’

if test $1 1= ‘basename $1 .bak’

then echo "Filnamnet slutar med .bak"

else echo "Filnamnet slutar inte med .bak"
fi

En fullsténdig beskrivning av test finns i Referenshandboken.
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5.2.6 Flédeskontroll - while (until) do done, shift

I shell finns det en while loop, en until loop och en if then else fi sats,
hur dessa fungerar beror pé vilket utgdngsstatus de kommandon har
som skall behandlas. Den generella formen for while loopen ér:

while kommandolistal
do kommandolista2
done

while testar p& vardet p8 utgdngsstatusen for det sista enkla komman-
dot i kommandolistal, som exekveras varje gdng som loopen genomldps
medan kommandolista2 bara exekveras om utgéngsstatus lika med noll
har returnerats frén kommandolistal. Skulle utgdngsstatusen vara
skild fr&n noll avslutas while-kommandot. Exempel:

while test $1

done

ar likvardigt med
for i
do .......
done
Shift ar ett shellkommando som &ndrar namnen pé positionsparamet-
rarna $2, $3, .... till $1, $2, ...., vilket medfor att $1 forsvinner.

Ytterligare en anvéndning av while eller until loopen &r att den véntar
pé att en extern héandelse skall intréffa, forst darefter exekveras den
specificerade kommandolistan.

En until loop avslutas pé ett annat sétt &n while loop, t ex enligt foljan-
de exempel i filen testf.
$ cat testf

until test -f fill
do sleep 300
- done
kommandon
Loopen kommer att var 5:e min testa om filen fill har skapats och férst
dérefter exekveras kommandona efter until-loopen. (fill kommer troligt-

vis att skapas av ndgon annan process).

Det &r mojligt att bryta sig ur en while-, until- eller for-loop &ven utan
att villkoret ar uppfyllt genom kommandot break. P4 liknande sétt kan
nésta varv i en while- eller for-loop pébérjas utan att resten av komman-
dona i kommandolistan genomléps genom kommandot continue.

5.2.7 Flodeskontroll - if then elif else fi

I shell finns det ocksé en generell villkorssats, if.

if kommandolistal

then kommandolista2

else kommandolista3

fi
if testar utgdngsstatus frdn pa det sista enkla kommandot i kommando-
listal. Om detta ér noll exekveras kommandolista2. Om det &r skilt frin

noll exekveras istéllet kommandolista3.
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if kan anvéndas ihop med kommandot test for kontroll av om en fil ex-
isterar.

if test -f £fil2

then behandla fil2
else gér ndgot annat
fi

Existerar fil2 kommer den for filen specificerade processen att utforas, i
annat fall kommer det som star efter else att utforas.

Ett exempel pé hur if, case och for kan anvéndas ges senare.
En multipeltest av if kan se ut pa foljande satt:

if ...
then
else if ...
then

else if ...
fi
fi
fi

For att undvika denna ganska klumpiga konstruktion kan en utvid-
gning av if anvéndas.

if ...

then ...
elif ...
then ...
elif ...

£i
Som ett exempel pd detta kan kommandot mytouch skapas. mytouch
kan anvéndas till att &ndra sista modifieringstiden for i-noden for en el-
ler flera filer. Denna tid ses med foljande kommando:

$ 1 -c filnamn

Kommandot ligger i filen mytouch som kan ses med cat:
$ cat mytouch
flag=
trap "rm -f junk$$ ; exit* 1 2 3 15
for i
do case $i in
-c) flag=N ;;
*) if test -f $i
then 1n $i junk$$ ; rm junk$$
elif test $flag
then > $i
else echo fil 0’'$i0’ existerar ej
fi ;;
esac
done

I detta exempel anvénds flaggan -c till att tvinga filer att skapas om de
inte redan existerar. Ett felmeddelande skrivs annars ut om filen inte
existerar. Om argumentet -c hittas kommer shell att sétta shellvaria-
beln flag till en icke-noll stréng. Kommandona

In ...

rm ..

lankar sig till filen och tar darefter bort den, detta medfor att i-nodens
modifieringstid uppdateras for filen. Déaremot inte den modifieringstid
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som géller for filinnehéllet, det som ses med kommandot / utan optionen
-C.
Sekvensen

if kommandol
then kommando2
fi

kan skrivas enklare

kommandol && kommando2

Jamfor detta med

kommandol || kommando2

Kommando2 utfors i detta fall (med | |) bara om bearbetningen av kom-
mandol har misslyckats, dvs om utgéngsstatus fr&n kommandol &r
skilt frédn noll.

5.2.8 Gruppering av kommandon

En grupperingen av kommandona kan ske p& tva olika sétt, antingen
med

kommando-lista;

eller

(kommando-lista)

I det forsta fallet utfors bara kommandolistan, medan den utférs som en
separat process i det andra fallet. Exempel:

(cd xdir ; rm junk)

rm junk bearbetas i biblioteket xdir utan att det aktuella biblioteket
éndras i det shell som anropats. Kommandolistan anvénds namligen av
en ny shell som avslutas efter rm-kommandot. Grupperingen

cd xdir ; rm junk

utfor samma sak som i exemplet ovan men det shell som anropats lam-
nas kvar i biblioteket xdir.

Det gér éven att ge namn &t en kommando-lista. Dérvid definieras en
namngiven funktion inom shell. Denna funktion kan sedan anviindas pa
samma sétt som vanliga kommandon, med den skillnaden att komman-
dolistan exekveras inom nuvarande shell istéllet for i en ny process. Ar-
gument kan ges, vilka blir temporéra positionsparametrar $1, $2, ....
Funktioner definieras som i foljande exempel, dér det #r vésentligt att {
} omger listan och att listan avslutas med ; eller ny-rad.

namnl () { kommandolista ; }

5.2.9 Fels6kning i shellprocedurer

I shell finns det tvé olika verktyg for debuggning. Det férsta anropas i
en procedur med

$ set ~-v

Shell kommer att skriva ut kommandoraderna exakt som de ldses innan
varje rad exekveras. Med detta verktyg kan isolerade syntaxfel letas
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upp. En procedur kan anropas utan att procedurens funktion i 6vrigt pé-
verkas:

set -vn kommando parametrar
Som kommando skall en shellprocedur anges.

Optionen -v kan anvéndas tillsammans med optionen -n for att forhind-
ra bearbetning av de kommandon som kommer efter set. D4 listas en-
bart de lasta raderna ur shellproceduren.

Observeral Om set -n skrivs p8 en terminal forblir denna obrukbar tills ett end-of-

file ges.
Det andra séttet att utfora en debuggning pé ar gora ’trace’ under ex-
ekveringen:

$ set -x

Kommandona kommer att skrivas ut allt eftersom de anvéands. Kom-
mandot set kan anvéndas utan optioner, varvid set listar alla definiera-
de shellvariabler, shell- och set-optioner och positionsparametrar.

$ set

De optioner som ér satta vid det aktuella tillféllet kan f&s fram med
$ echo $-

Dessa och flera andra optioner beskrivs under kommandot set i Refe-
renshandboken.
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5.3. Parametertolkning

Observeral

En shellvariabel kan tilldelas ett virde vid en variabelsubstitution eller
tilldelas ett varde innan en shellprocess anropas. Variabelns virde kan
éandras med namn=virde, men d& &ndras variabelns virde enbart i den
shell som exekverar. Enbart om variabeln exporteras (med kommandot
export eller genom att kommandot set -a givits) kommer dess nya virde
att vara definierat i anropade kommandon. Alternativt kan virdet &nd-
ras i ett anropat kommando genom att namn=vérde anges i kommando-
raden fore kommandot. D4 éndras variabelvirdet bara i den nya
process som startas upp och inte i den shell, varifrdn kommandot ges.

anv=kurt kommando

Variabeln anv kommer att ha vérdet kurt i det kommando som utfors.
Om kommandot set -k har givits kan argument av typ namn=vérde info-
ras var som helst i argumentlistan. Dessa shellvariabler kallas ibland
for tangentbordsparametrar. De dterstiende argumenten, om det finns
négra, ar tillgingliga som positionsparametrarna $1,$2,... .

Med kommandot set kan positionsparametrarnas virde éndras inne i en
process, exempel:

$ set —- *

I detta exempel anvénds en 'wildcard’ (*) som utvecklas till alla filnamn

i det aktuella biblioteket. Positionsparametern $1 kommer att tilldelas
det forsta filnamnet i det aktuella biblioteket, $2 det andra csv.

Det forsta argumentet, --, forsédkrar korrekt behandling &ven av filnamn
som borjar pé -, eftersom det hindrar set-kommandot fran att tolka even-
tuella stréngar som borjar pa - som optioner. Jamfér kommandot set i
Referenshandboken.

5.3.1 Parameterbverforing

I ett anrop av en shell procedur kan béde positions- och tangentbordspa-
rametrar anges i kommandoraden. Shellparametrar i 6vrigt kan géras
tillgéngliga for en anropad process genom att det i férvég specificeras
att dessa parametrar skall exporteras, exempelvis:

$ export anv ccs

Variablerna anv och ccs &r markta for export.

Vid anrop av en shell process kommer alla exporterade variabler att ko-
pieras och kan dérvid modifiera den shell som anropas. Allmént géller
det att variabler som &ndras inom en process aldrig kan aterforas till
den anropande shell-processen. En process kan aldrig modifiera den
shell som startat den nya processen.

Med kommandot set -a anges att alla shellvariabler som skapas eller
éndras efter detta kommando, automatiskt markeras fér export.

Om variabler deklareras endast for lasning, read-only, kan den anropa-
de processen hindras frén att &ndra dessa variabler. Detta kommando
har samma syntax som export.

readonly namn ...
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Detta kommando méste, liksom export, specificeras innan den nya shell
processen anropas.

5.3.2 Parameterersittning

Om en shellparameter inte &r satt, ersétts (substitueras) den med null-
stréngen, t ex om variabeln ddd inte har tilldelats ndgot viarde kommer
négon av foljande kommandon inte att skriva ut ndgot alls, utom en
radframmatning.

echo $ddd

echo ${ddd}
En defaultstring kan viljas istéllet for ‘ingenting’ om en variabel ar ode-
finierad, om foljande format anvénds.

$ echo ${ddd-TOM}

Detta kommando skriver ut viardet pd ddd om den har ndgot, i annat
fall skrivs strangen 'TOM ut. I defaultstréngen &ér de vanliga konventio-
nerna tilldtna,

$ echo ${ddd-'+'}

skriver ut * om variabeln ddd inte har ndgot virde. P4 samma sétt kom-
mer
$ echo $iddd-$14&

att skriva ut ddd om den har négot virde, i annat fall skrivs virdet pd
positionsparametern $1 ut, om den &r satt till ndgot varde. En variabel
kan tilldelas ett defaultvérde, om den inte har négot véarde:

$ echo ${ddd=.}

vilket ger samma resultat som:

if test "$ddd"
then echo $ddd
else ddd=. ; echo $ddd
£i
Med denna variabelsubstitution sétts ddd till . (punkt) om variabeln
inte #r satt sedan tidigare. Positionsparametrarna kan déremot inte
éndras p8 detta satt.

Med nedanstdende exempel:
$ echo ${ddd?message}

gkrivs virdet p4 variabeln ddd ut om den har négot vérde, i annat fall
kommer shell att skriva ut texten ‘'message’ och bearbetningen av proce-
duren avbryts. Om ingen text anges efter frigetecknet, kommer ett stan-
dard-meddelande att skrivas ut: parameter null or not set.

En shell procedur som méste ha en del startparametrar satta, kan inle-
das av test-kommandon, t ex enligt féljande:
: ${user?saknas} ${acct?saknas} ${bin?saknas}

: ar ett kommando i shell och det gor ingenting nér vél dess argument
har tilldelas virden. Om négon av variablerna user, acct eller bin inte ar
satta kommer shell att skriva ut textstréngen for den forsta som inte de-
finierats och 6verge proceduren.
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Ytterligare varianter pa olika sitt att ersitta shellvariabler med virden
beskrivs i sh i Referenshandboken.

5.3.3 Kommandoersittning

Standard output med data frn ett kommando kan substitueras p& sam-
ma sétt som en parameter. Hela strédngen som stdr mellan tecknen ‘....‘
tar shell som ett kommando som skall exekveras, varefter strangen er-
siitts med utdata frdn kommandot. Exempelvis listar kommandot pwd
pé standard output det fullstindiga namnet pd det aktuella biblioteket.
Om standard output for detta kommando &r fusr/kurt/bin s& &r komman-
dot

$ ddd=‘pwd’
likvardigt med

$ ddd=/usr/kurt/bin
Ett annat exempel &r:

$ 1s ‘echo "$1"¢

som &r ekvivalent med

$ 1s $1
Kommandosubstitution kan anvéndas éverallt dir parametersubstitu-
tion kan anviéndas, inklusive i here-dokument och behandlingen av re-
sultaten &r i bdda fallen den samma. Detta medfor att kommandon kan
anvéndas i shell procedurer for att &ndra stréngar. Ett exempel &r kom-
mandot basename som tar bort suffixet frdn en string.

$ basename main.c .c
Kommandot basename skriver ut stréingen main genom att andelsen ’.¢’
tas bort. basename tar bort eventuellt inledande del biblioteksnamn
fram till sista snedstrecket (/). Hur detta kan anvéndas for substitution
visas i féljande lilla utdrag ur en shellprocedur. Variabeln A antas vara
ett filnamn, frén vilket suffixet .c skall tas bort. Variabeln B erha&ller fil-
namnet utan suffix.

case $A in
*.c) B=‘'basename $A .c’
esac

Andra exempel visas nedan:

$ for i in ‘18 -t ; do ..... ; done

Variabeln i sitts till filnamnen i tidsordning, den senast #ndrade an-
vénds forst, enligt -t optionen fér kommandot s.
$ set ‘date’ ; echo $3 $2 $6, Klockan $4

Skriver ut t ex: 20 Mar 1987, Klockan 13:59:59 genom att kommanot set
sétter positionsparametrarna till de stréngar som kommandot date ger.
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5.3.4 Villkor for erséttning -"...."\ "...."

Shell ar en makroprocess som utfér parametersubstitution, kommando-
substitution och skapar filnamn med hjélp av wildcards, som argument
till kommandona. I detta kapitel kommer det att diskuteras i vilken ord-
ning dessa ber#dkningar utfors och vilken effekt olika beteckningsmeka-
nismer har.

Initialt analyseras kommandona enligt de grammatiska regler som lis-
tas kortfattat i avsnitt 6 av detta kapitel. Innan ett kommando exekve-
ras utférs dessutom féljande substitutioner i kommandostréngen,
varvid olika uttryck ersitts av motsvarande stréngar.

+ Parameter-substitution, t ex $user.
« Kommando-substitution, t ex ‘pwd".

I dessa fall kan endast en berékning géras, om inte kommandot eval an-
vénds. T ex om vérdet pé variabeln x ér $y kommer féljande att skriva
ut $y pa bildskérmen och inte vérdet av variabeln y. Notera dé att apo-
strofer méste anvandas vid definitionen av x for att $-tecknet inte ska
tolkas som en substitution vid definitionen av x.

$ x='8y’

$ echo $x

kommer att skriva ut $y.
+ Tolkning av blanktecken.

Resultaten frdn de ovan gjorda substitutionerna delas in i ord som inte
innehéller ndgra blanktecken (blank interpretation). De tecken som an-
ses vara blanktecken é#r definierade i shellvariabeln $IFS. Atminstone
mellanslag och tab-tecken och ny-rad ingdr dar. Nollstréangen betraktas
inte som ett ord om den inte &r citerad, t ex

$ echo '’ (tvA stycken spostrofer)

kommer att som forsta argument ge nollstréangen till kommandot echo
medan

$ echo $null

inte kommer att tilldela echo ndgot argument alls, om variabeln null
inte &r satt eller inneha8ller nollstrangen. Om man vill vara séker pé att
$null ska uppfattas som nollstréangen kan "...." anvéndas, vilket inte
hindrar att substitutionen utfors.

echo "$null”
» Skapande av filnamn med hjélp av wildcards.
Varje ord genomsoks efter tecknen *, ? och [...] och en alfabetisk lista

skapas over filnamnen for att ersétta orden. Var och ett av dessa fil-
namn blir ett separat argument.

Den just beskrivna ersiattningarna forekommer ocksé pé den lista av
ord som tillhor en for-loop. I case-satserna kan endast de tvé forsta ty-
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perna av substitutionerna utforas, och wildcards &r lokala inom case-sat-
sen.

For att hindra denna erséttning av ett uttryck med sitt motsvarande
stréng-virde kan, forutom de tidigare beskrivna metoderna \ och '.....’,
aven en tredje mekanism anvéndas, "..... " (citationstecken). Till skillnad
mot de tva 6vriga kan fortfarande parameter-och kommandosubstitu-
tion goras, men den forhindrar att filnamn skapas med hjilp av wild-
cards och tolkning av blanktecken. Féljande tecken har en speciell
betydelse innanfor "....." och méste foregés av \.

$ Eg.rameter-substitution

¢ mmando-substitution
" avslutar en citeringsstrﬁng
\ citerar speciella tecken $’ " \

Exempel:
echo "$x"
ger vardet av variabeln x till echo. P4 samma sétt
echo "$*"
ger positionsparametrarna som argument till echo. Detta &r ekvivalent
med
echo "$1 $2 ..."

Beteckningen $@ har samma betydelse som $*, utom nér den &r inom

”" "
.

berdknar inte positionsparametrarna innan de skickas till echo, utan
kommandot far $1 $2 etc som argument, dvs det ér ekvivalent med ned-
anstéende.

echo "$1" "$2°"

I foljande tabell visas hur olika metatecknen i shell avkodas inom de oli-
ka citationsmetoderna apostrof (....") och citationstecken ("....") samt vid
kommandosubstitution (-....%).

Metatecken

\ $ * I3 n ’
Apostrof ngg nej nej nej nej avsl
Citationstecken ": ja ja nej ja avsl nej
Kommandosubstitution ¢ ja negg nej avsl nej nej
avsl. = avslutar
ja = tolkas
nej = tolkas inte

Notera vid egna tester att kommandot echo, liksom flera andra komman-
don, internt tolkar vissa specialtecken, t ex \ i positionsparametrarna.
Denna tolkning sker d& inte av shell. Tabellen ovan visar bara om shell
tolkar tecknen.

Notera éven att vid kommandosubstitution den nya shell som startas
kan tolka metatecken som anges. Bl a $ och * tolkas alltsd inte av den
shell som substituerar utdata till kommandostréngen. Exempelvis s&
kommer * i nedanstéende exempel att tolkas som filerna i fusr/kalle och
inte i det nuvarande aktuella biblioteket.
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echo ‘(cd /usr/kalle ; 1ls +*)‘

I de fall déar mer &én en tolkning skall gbras p8 en striang kan det i shell
ingdende kommandot eval anvéndas. Till exempel, om variabeln X har
vérdet $y, som i sin tur har viardet pqgrrrr, medfor detta att féljande se-
kvens skriver ut vardet av pqrrrr.

y=pgqrrrr
x-lsyl
eval echo $X

Generellt sett utvirderar kommandot eval sina argument precis som
alla andra kommandon och resultaten behandlas som indata till shell.
Indata léses och kommandot exekveras, exempel

wg='eval who | fgrep’
$wg kurt

ar ekvivalent med
who | fgrep kurt

I detta exempel behdvs eval dérfor att det annars inte finns négon tolk-
ning av metatecken, t ex |, som féljer pa en substitution.
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5.4. Fel som upptiacks av shell

Hur ett fel behandlas som upptécks av shell beror pé vilket fel det &ar
och om shell anvénds interaktivt eller inte. Om in- eller utdata till ett
shell &r kopplat till en terminal &dr detta shell ett interaktivt shell. Ett
shell som anropas med tillvalet -i satt ar ocks8 ett interaktivt shell dven
om det inte &r kopplat till en terminal.

En exekvering kan misslyckas om négot av féljande fall intréffar:

¢ Omdirigeringen av in-och utdata har misslyckats, t ex en fil existerar
inte eller kan inte skapas.

« Kommandot existerar inte eller kan inte exekveras.

+ Kommandot avslutas pi ett felaktigt sétt t ex bussfel eller minnesfel.
(Se nedan for en lista pa D-NIX systemsignaler.)

+ Kommandot avslutas normalt men utgdngsstatusen ér skild frén noll.

I alla de ovan beskrivna fallen kommer shell att g vidare och exekvera
néasta kommando. Ett felmeddelande kommer att skrivas ut av shell for
alla utom det sista.

Tillvalet -e ser till att shell avslutas direkt om utglngsstatus fran ett
kommando &r skilt frén noll. -e har ingen effekt om shell &r interaktiv.

Dessutom kan nedanstdende fel intréffa,
+ Syntaxfel t ex 'if...then...done’, dar ’done’ borde vara fi.

+ En signal t ex interrupt frdn en annan process eller frdn
tangentbordet. Shell vantar p att kommandot skall avslutas och
avslutas eller dtervénder till terminalen. Kommandot trap anvénds
for att fdnga signaler och gora ndgot annat.

» Négot fel pd ett kommando som ingér i shell, t ex cd.

I dessa tre fall kommer shell att g& ur kommando proceduren. Ett inter-
aktivt shell dtervéander till terminalen for att lésa ett nytt kommando.
D-NIX signaler:

1. Hangup

2. Interrupt (DEL frin tangentbordet)

3. *Uthopp (quit, CTRL-\ frén tangentbordet)
4. *Ej tillten instruktion
5. *Trace trap
6. *IOT instruktion
7. *EMT instruktion
8. *Floating point exception
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9. Kill (kan inte fingas eller ignoreras)

10. *Bussfel

11. *Segmentovertradelse

12. *Felaktigt argument till system anrop

13. Skriver till pipe utan att ndgon léser det.
14. Alarm klocka

15. Programavslutning (frén kill)

De signaler som &r mérkta med asterisk (*) orsakar en minnesdump om
de inte fingas av kommandot ¢rap. Emellertid ignorerar shell signalen
UTHOPP (quit) som &r den enda externa signal (frdn tangentbordet) som
kan ge upphov till minnes dump. De signaler som &r intressanta for
shell &r 1, 2, 3, 14 och 15.

En process kan fnga alla signaler utom signal 9, fér att hindra att pro-
cessen avbryts. Detta gors med kommandot trap.

Signaler kan séndas till bakgrundsprogram med kommandot kill. Till
forgrundsprocesser kan signalerna Interrupt(2) och Quit(3) séindas ge-
nom kontrolltangenter frdn tangentbordet. Koden for tangenterna (nor-
malt DEL och CTRL-\) kan emellertid &ndras, vilket ocks& gbrs av ménga
program.

54.1 Hanteringen av fel

En shellprocedur avslutas normalt om ett interrupt genereras fran ter-
minalen. Men om det skulle behévas kan kommandot ¢rap anvéndas for
att ge mojlighet att 'stdda upp’, som t ex att ta bort temporéra filer. Ex-
empel:

trap "rm /tmp/ps$$ ; exit" 2

I exemplet sétts en trap for signal 2 (interrupt frdn terminalen). Om
denna signal mottages, exekveras kommandot
m /tmp/ps$$ ; exit

Notera att ’....’inte kan anviéndas eftersom $$ skall avkodas av shell till
processnumret.

exit &r ett annat kommando som ingér i shell och som kan avsluta ex-

ekveringen av en shellprocedur. Om inte exit kommandot anges i trapin-
struktionen skulle trap kommandot, efter det att trap utforts, dtervénda
till den position dér shellprogrammet befann sig innan det blev avbrutet.

D-NIX signalerna kan behandlas pé ett av foljande tre sétt. De kan igno-
reras, de skickas d4 aldrig till processen. De kan bli fAngade, i detta fall
méste processen bestémma vilken handling som skall utféras nér signa-
len mottages. Till sist kan tas om hand av systemet, varvid de ger upp-
hov till en avslutning av processen utan att ngon ytterligare handling
maéste utforas. trap kommandot ignoreras om en signal ignoreras redan
vid intrédet t ex genom att ett kommando exekveras i bakgrunden.
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Hur trap anvénds visas i nedanstdende exempel som #r en modifierad
version av proceduren mytouch frén tidigare av kapitlet. Filen junk$$
skall rensas bort om kommandot blir avbrutet.

flag=
trap "rm -f junk$$ ; exit” 1 2 3 15
for i
do case $i in
-c) flag=N ;;
*) if test -f $i
then 1ln $i junk$$ ; rm junks$$
elif test $flag
then > $i
else echo fil \’$i\’ existerar ej
fi ;;
esac
done
Kommandot ¢rap upptréder innan den temporira filen skapas, p& grund
av att det &r mgjligt att processen avbryts direkt efter skapandet av fi-

len, innan fler kommandon hinner utforas.

Signalen 0 anvénds till att indikera ett kommandon som skall exekve-
ras vid uttrédet ur nuvarande shell.

En procedur kan sjélv vélja att ignorera signaler genom att nollstring-
en specificeras som ett argument till Zrap kommandot.
trap '’ 12 3 15

Detta ger till resultat att signalerna HANGUP, INTERRUPT, UTTRADE
(QUIT) och KILL ignoreras av bade proceduren och de kommandona som
anropas frén proceduren. Kommandot nohup fungerar p4 detta sétt.

trap &terstélls genom att foljande skrivs. Signalerna 2 och 3 aterfar i
detta exempel sina standardvérden.
trap 2 3

En lista pé de for tillfallet aktiva ¢rap virdena och motsvarande kom-
mandon kan fas genom trap utan parametrar.
trap

Ett trap-kommando behover inte avslutas med exit. Utan exit fortsétter
exekveringen av proceduren dér den avbréts, efter att trap-kommandot
utférts. Exemplet nedan gor att signalen tas om hand, men ingen atgérd
utfors utan preceduren fortsétter som om ingenting hént. Kommandot

: utfdr ingenting di signalen 2 kommer.

trap : 2

Proceduren nedan, som vi kallar scan, &r ett exempel p& en anvéndning
av trap dér proceduren fortséatter efter trap-kommandot. Scan tar varje
bibliotek i det aktuella biblioteket, visar dess namn och exekverar déref-
ter varje kommando som skrivs pé terminalen med det angivna bibliote-
ket som aktuellt bibliotek, tills ett end-of-file (CTRL-D) eller interrupt
(DEL) mottages frén terminalen. Vid end-of-file byter proceduren till nés-
ta bibliotek. Ett interrupt ignoreras under exekveringen av kommandot
men avbryter proceduren om scan stér och véantar pd att operatdren ska
ange nésta kommando.
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ddd=‘pwd‘
for i in *
do if test -d $ddd/$i
then cd $ddd/Si
while echo "$i:"
trap exit 2
read kommando
do trap : 2 ; eval $kommando ; done

£i

done
Har anviénds &ven shell-kommandot read, vilket ingér i shell och lédser
en rad i taget frin standard input och placerar resultatet i en variabel, i
detta fall i variabeln ’kommando’. Kommandot returnerar en utgdngs-
status som é&r skild frdn noll om det léser ett filslut, varvid proceduren
gér ur while-loopen. Om ett avbrott (signal 2) genereras under read-
kommandot, utfors trap-kommandot exit, medan avbrott under exekver-
ing av det inlésta kommandot ignoreras.
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5.5. Bearbetning av shellkommandon

For varje kommando som startas upp och som inte ingér i shell, startas
en ny process upp med systemanropet fork. Innan kommandot utfors,
skapar fork en 'barn’-process genom att kopiera fader’-processens 6ppna
filer och signalstatus.

Aven kommandon i filer med samma namn som interna shell-komman-
don kan bearbetas genom shell-kommandot . (en punkt) féljt av ett mel-
lanslag och kommandofilens namn.

I en del fall behdver inte en ny process startas, d& anvinds istéllet det i
shell ingdende kommandot exec. Detta kommando byter bara ut shell
mot ett annat kommando. Om det anvénds direkt frdn tangentbordet
for att bearbeta ett kommando kommer anvéndaren att loggas ut efter
att kommandot utforts, eftersom den ursprungliga shell ersattes av kom-
mandot. En enkel version av kommandot nohup skulle kunna vara en
shellprocedur med foljande utseende.

trap ' 1 2 3 15

exec $*
trap forhindrar att de kommandon som skapas senare kinner av de spe-
cificerade signalerna och exec ersétter den shell som utfér nohup med
det specificerade kommandot.

Det mesta om omdiregering av in-/utdata har beskrivits tidigare. Nedan
ér en sammanfattande tabell.

In- och utdata beréknas fran véanster till héger precis som de férekom-
mer i kommandot. Detta &ér av betydelse d& en filbeskrivning (file-
descriptor) dupliceras, dvs flera filbeskrivningar anvinds for 4tkomst
till samma fil. Omdirigering med > &r samma som 1> for standard out-
put och omdirigering med < &r samma som 0< for standard input.

> word Standard output (filbeskrivning 1) skickas
till filen word, som skapas om den inte re-
dan existerar.

>> word Standard output (filbeskrivning 1) skickas
till filen word. Om filen existerar laggs utda-
ta till sist i filen, annars skapas filen.

< word Standard input (filbeskrivning 0) tas frén fi-
len word.

<<word Standard input (filbeskrivning 0) léses frin
eller foljande rader tills en rad med enbart
stréngen

<<-word word patréaffas eller tills filslut. Detta kallas

’here-dokument’. word kan vara en valfri
strang. Om nédgot tecken i word é&r citerat,

t exmed \, kommer shell inte att tolka me-
tatecken i here-dokumentet, annars kom-
mer parameter- och kommandosubstitution
att utforas. \nyrad ignoreras alltid. Tecknet
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\ méste alltid anviénds till att citera teck-
nen \, $, ¢ och éven forsta bokstaven i word
dér stréngen word i dokumentet inte ska
vara avslutningstecken. Alla tab-tecken i
strangen word och i dokumentet ignoreras
om ett minustecken anges (<<-word).

<&nr Filbeskrivning O (standard input) duplice-
ras med filbeskrivning nr, varvid standard
input léses frdn den fil som associerats med
filbeskrivmimg nr.

>&nr Filbeskrivning 1 (standard output) duplice-
ras med filbeskrivning nr, varvid standard
output séinds till den fil som associerats

med filbeskrivning nr.
<&- Standard input (filbeskrivning O)sténgs.
>&- Standard output (filbeskrivning 1)stéangs.

Omdirigeringarna som beskrivits ovan kan foregés av en siffra, vilket
medfor att den filbeskrivning som skapas kommer att specificeras av
denna siffra istéllet for av standardvéardena 0 (fér 0<) och 1 for 1>). Som
exempel kan "standard error output”, som har filbeskrivning 2, sidndas
till en fil genom:

. 2> filnamn

Till standard error output sénder ménga kommandon sina felmeddelan-
den. Ett kommando som har utdata riktad mot en fil kan @ven sénda fel-
meddelanden till samma fil genom:

ee. >filnamn 2>&1

Filbeskrivning 2 duplicerar har filbeskrivning 1, varvid utdata och fel-
meddelanden blandas, pd samma sétt som normalt sker vid utskrift till
terminalen. Notera att standard output (>) méste specificeras innan du-
pliceringen (2>&1) sker i kommandot.

Nya filer med andra filbeskrivningar &n 0, 1 och 2 kan 6ppnas och/eller
skapas genom att kommandot exec anvéands utan att ndgon process an-
ges, dvs med enbart omdirigeringar. Dessa kommer d3 att gilla nuva-
rande shell. Till exempel kan en fil med filbeskrivning 5 6ppnas, frén
vilken kommandot read kan lasa stringar till shellvariabler. P4 detta
sitt kan read anvéndas for att omvéxlande lasa fran olika filer.

exec 5< annanfil

read 0<&5 onestr twostr threestr

echo ‘Fr&n filen :’ $onestr : $twostr : Sthreestr :

read fourstr

echo ’‘Fr&n tangentbordet :’ $fourstr
I detta exempel lases en rad frén filen annanfil och shellvariablerna
onestr och twostr tilldelas virdet av de tva forsta textstrangarna i raden
medan threestr inneh8ller resten av raden. Dérefter anvénds read igen
men laser denna géng fran terminalen.

Miljon for ett kommando som kors i bakgrunden (startas med &) péver-
kas genom att standardvardet for standard input till ett sddant kom-
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mando &r den tomma filen /dev/null. Detta férhindrar att shell och kom-
mandot, som kors parallellt, laser samma indata. Om s& inte vore fallet
skulle snabbt kaos uppst4, t ex skulle kommandot

ed fil &

tilldta att bade editorn och shell 14ste samma indata vid samma tid-
punkt. For utdata &ndras inget automatiskt utan anvédndaren méste om-
dirigera standard output om bakgrundsprocessen séander data den
végen och dessa inte fir hamna p& terminalen.

Den andra modifieringen som utfors pé ett kommando som kérs i bak-
grunden, &r att signalerna UTHOPP (QUIT) och INTERRUPT ’stings av’ s&
att de ignoreras av kommandot. Detta medfér att dessa signaler kan an-
véndas frdn terminalen till andra kommandon, utan att det pdverkar
kommandon som kérs i bakgrunden.

trap kommandot har ingen effekt p8 en ignorerad signal.

5.5.1 Anrop av shell

Foljande optioner tolkas av shell nar det anropas. Dessutom finns flera
shell-optioner som kan séttas och tas bort med kommandot set. Nedan-
stdende optioner kan inte &ndras med set.

Om det forsta tecknet i argument noll (kommandonamnet) &r ett minus-
tecken, kommer kommandon forst att lésas frén filerna /etc/profile och
$HOME/.profile. Dérefter léses de enligt nedan. Detta géller t ex den
shell som startas vid inloggning till systemet.

Om inte -c eller -8 optionen viljs kommer forsta argumentet pd kom-
mandoraden att tolkas som en fil med en shell-procedur. Denna proce-
dur utférs dérvid med 6vriga argument som positionsparametrar.

-V Skriver ut versionsnumret fér kommandot
sh.
-c string Om optionen -c &r satt kommer kommando-

na att ldsas fran stréngen string pd kom-
mandoraden istéllet for frén en fil.

-8 Om optionen -8 &r satt eller om inga argu-
ment &terstdr, kommer kommandona att la-
sas fran standard input. Med -s anvinds
ovriga argument som positionsparametrar i
shell. Utdata frdn shell kommer normalt att
skrivas till filbeskrivare 2, d v s till stan-
dard error output.

i Om -i optionen ér satt eller om in-futdata
frén shell &r kopplad till en terminal, ar
shell interaktiv. I detta fall ignoreras signa-
len TERMINATE (for att inte kill 0 skall avslu-
ta ett interaktivt shell) och signalen
INTERRUPT féngas men ignoreras normalt
(interrupt kan utforas i kommandot wait).
Signalen UTHOPP (QUIT) ignoreras alltid.
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-r Med optionen -r blir startas shell som en be-
griansad shell, dar anvéndaren hindras att
utfora vissa operationer.

5.5.2 Begransad shell - rsh

Shell kan startas upp som en begréansad shell med en av foljande meto-
der:

+ Shell startas med optionen -r.
+ Shell startas med kommandot rsh, lankat till sh.
« Variabeln SHELL ér definierad och innehé&ller bokstaven r.

En begrénsad (restricted) shell tilldter allt som en vanlig shell utom f6l-
jande operationer. Dessa kan inte utforas:

+ Byte av aktuellt bibliotek (cd).

« Andring av variabeln PATH.

+ Kommandon med namn som innehéller /.
+ Omdirigering av utdata (> eller >>).

Detta begrénsar anvéndaren till kommandon enligt den férdefinierade
PATH och i det bibliotek som é&r aktuellt d& den begrédnsade shell startas.
Anvéandaren kan inte heller anvénda omdirigering for att skriva till ndg-
ra filer. Om den begrénsade shell startas vid inloggning, exekveras dére-
mot forst /etc/profile och $HOME/.profile med fulla rattigheter och kan
till exempel sétta upp PATH och flytta till réatt bibliotek innan anvénda-
ren far ge egna kommandon.

Kommandon i kommandofiler som startas exekveras alltid med fulla rét-
tigheter om inte shell-optionen -r anges.
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5.6. SLntax och konventioner

5.6.1 Kommandosyntax

post: indata och utdata
namn=vérde

enkelt kommando: post
enkla kommandon

kommandon: enkla kommandon
(kommandolista)
kommandolista
for namn do kommandolista done
for namn in ord ... do kommandolista done
while kommandolista do kommandolista
done
until kommandolista do kommandolista
done
case ord in case-del esac
if kommandolista then kommandolista

else-del fi
pipeline: kommando

pipeline | kommando
andor: pipeline

andor

&&

pipeline

andor | | pipeline
kommandolista: andor

kommandolista ;

kommandolista &

kommandolista ; andor
kommandolista & andor

indata-utdata: > fil
< fil
>> fil
<<ord

fil: ord
&siffra
&-
case-del: monster) kommandolista ;;

monster: ord
moénster | ord

else-del: elif kommandolista then kommandolista
else kommandolista
tomt
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en sekvens av icke blanka tecken

en sekvens av bokstéver, siffror och under-
strykningar som bérjar med en bokstav

0123456789

5.6.2 Maetatecken och reserverade ord

For de symboler som &r svenska specialtecken hénvisas till kapitel 1 for
en komplett lista 6ver vilka svenska tecken som skall anvéndas istéllet
for motsvarande internationella tecken.

a) syntax

Oges: v —go—
@

A

HVVAA
v

b) monster
*
"

[..]
)

c) substitution
‘${.‘..}

d) citering

ipe symbol
g.nd’ symbol
’or’ symbol
komrlr)l:ndoseparator
case begréansare
bakgrundskommando
kommando gruppering
omdirigering av indata
indata frén ett here dokument
skapande av utdata
utdata laggs till
tilldelning av varde

matchar alla teckenstriingar

matchar ett ensamt tecken

matchar alla tecken som stér innanfor
matchar alla tecken utom de som anges

substituerar en shell variabel
substituerar utdata frdn kommando

citerar nésta tecken dvs tecknet behandlas inte
som metatecken.

citerar de inneslutna tecknen utom’

citerar de inneslutna tecknen utom $ ¢\ "

e) reserverade ord
if then else elif fi

case in esac

for while until do done
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6. Elektronisk post

Att skicka meddelanden till varandra via datar, elektronisk post, ar ett
ganska nytt begrepp som kan ersétta gamla vanliga metoder som att
skicka brey, telex, ringa telefonsamtal, olika typer av komihdg system
och en hel del annat. Den typ av meddelandeférmedling som finns i D-
NIX brukar kallas brevlddesystem. Varje anvéandare som har en egen an-
viandaridentitet p8 systemet har en egen brevlddefil dir meddelanden
frdn andra anvédndare samlas.

Har beskrivs nu en del av de funktioner som finns med i detta medde-
landesystem:

» Du skriver in dina meddelanden p& ditt tangentbord och kan dérfor
lattare dndra pé saker om du skulle skriva fel.

* Du kan skicka identiska kopior pa ditt meddelande till ett stort antal
personer samtidigt.

+ Det gér mycket fortare att skicka ett brev med elektronisk post &n det
gér att skicka det med den vanliga posten, vare sig det giller
internpost eller med postverket. Ett meddelande via elektronisk post
nér mottagaren néstan samtidigt som du skickar det.

+ Ett meddelande via elektronisk post stér inte mottagaren i samma
utstrickning som ett telefonsamtal. Du kan lésa ett mottaget
meddelande nér du har tid och lust.

+ Brevet kan arkiveras pd ett smidigt sétt for att sedan, lika smidigt,
kunna plockas fram nér det behovs igen.

* Du kan séinda meddelanden till ndgon i samma hus eller till ndgon pé
andra sidan jordklotet, genom att anvénda négot virldsomspénnande
nétverk.

+ Du behéver inga frimérken, kuvert eller papper och du behéver inte
springa ivég till ndgra postkontor.

Den storsta nackdelen med denna typ av meddelande férmedling &r att
mottagaren méste vara inloggad pa sitt datorsystem for att f& reda p&
att det finns ett meddelande att lasa.

Kommandot som anvéinds i UNIX-vérlden for att skicka meddelanden
och dven for att ta emot och lésa dem heter mail.

Det finns flera sétt att skapa, ldsa och gora sig av med meddelanden.
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- 6.1.

Att sanda meddelanden

Grundkommandot for att séinda ett meddelande med mail &r:
mail lognamn

Dér lognamn &r mottagarens anvéndar-ID p& UNIX-systemet. Detta lo-
ginnamn kan antingen vara anvéndar-ID om mottagaren finns p4 ditt
system (t ex mats) eller ett systemnamn och en anvindar-ID om motta-
garen finns pé ett annat UNIX-system som kan kommunicera med ditt
system (t ex sys!mats).

Om vi antar att mottagaren finns pé ditt system skriver du mail foljt av
en anvéndar-ID och RETURN. Sedan kan du bérja skriva in ditt medde-
lande p4 foljande rad. Det finns ingen begrénsning fér hur 1dngt ditt
meddelande far vara. Nér du skrivit fardigt meddelandet, sénder du
ivig det genom att antingen skriva en punkt (.) f6ljd av RETURN eller ge-
nom att trycka pd CTRL-D. Det méste i bdda fallen géras forst p4 en ny
rad.

Nedan foljer ett exempel pé hur det hela kan ha sett ut pa skérmen.
$ mail stina
Mitt mdte med Per Persson i morgon<Retur>
har blivit flyttat till 12:00 s& vi<Retur>
kan tyvdrr inte dta lunch som vi kom<Retur>
overens om. Kanske vi kan ta lunchen<Retur>
pd fredag istdllet?<Retur>

$
Néar sedan Stina loggar in pé sin terminal, eller om hon redan &r inlog-

gad far hon foljande meddelande om att hon har post:

You have mail

Hur Stina skall gora for att lasa inkommna meddelanden beskrivs un-
der rubriken Att ta emot meddelanden.

Ett bra sétt att prova och 6va mail &r att skicka ett meddelande till sig
sjélv. Att skicka mail till sig sjélv kan ocksd fungera som ett bra komi-
hégsystem, du kan till exempel skicka féljande meddelande pé kvillen
innan du gér hem (vi antar att ditt eget loginnamn &r mig):

$ mail mig

Ta reda pd varfér Olle inte har hdrt av<Retur>
sig angdende samtalet med Hans Persson.<Retur>

$

Nér du loggar in nésta dag fir du upp meddelandet om att du har post.
Du kan sedan ldsa meddelandet for att pAminnas om att kolla upp var-
for Olle inte har hort av sig.
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6.1.1 Att sdnda ett meddelande till flera personer samtidigt

Du kan skicka ett meddelande till ett antal olika personer samtidigt ge-
nom att skriva deras loginnamn p& kommandoraden efter mail kom-
mandot. Se exemplet nedan.

$ mail benny tomas per ola sten

Glém inte bort vAr interna badminton
turnering p& torsdag klockan 7.

Glém inte heller att ta med 50 kronor var
att efter tdvlingen utdela till vinnaren.
MVH Nisse

$

benny, tomas, per, ola och sten kommer nu snart att f& upp meddelandet
om att de har post pa skérmen, om de &r inloggade. Annars far de upp
meddelandet s3 fort de loggar in.

6.1.2 Att skicka post till andra system

Hitills har du bara skickat meddelanden till anvéndare pd samma sys-
tem som dig sjélv, men det gr att n8 andra anviéndare ocksd. Du kan
skicka meddelanden till alla system som p& négot satt ar ihopkopplat
med ditt. Det kan vara system p& andra avdelningar i samma hus eller
andra foretag eller lokalkontor i samma land. Du kan ocks8 skicka med-
delanden till anvéindare i andra lénder bara det finns ndgon typ av kom-
munikation mellan era system.

For att skicka meddelanden till andra system maste du ange system-
namnet efter mail-kommandot. Om det andra systemet heter sys3 och
anvéndaren som du vill sinda meddelandet till har loginnamn mats gor
du sé har:

$ mail sys3imats

Efter detta kommando skriver du ditt meddelande som vanligt. Ob-
servera utropstecknet (I) mellan systemnamnet och loginnamnet.

Innan man kan anvénda mail pé detta sétt méste man ha reda pa sys-
temnamnet pd den maskin som anvéndaren man vill skicka meddelan-
det till kor pd. Lattaste séttet &r d& att frdga anvindaren om detta. Om
han nu inte vet vad systemet heter kan du be honom anvinda féljande
kommando p4 sitt system.

uname -n

kommandot kommer att svara med namnet pé systemet, som i féljande
exempel:

$ uname -n

sys3

$

Nu vet du vad den andre anvéndarens system heter, men du vet fortfa-
rande inte om ditt system och hans kan kommunicera med varandra.
Det lattaste sattet att kontrollera detta ér att skicka ett testmeddelande
till den andre anvéandaren. Om meddelandet kommer fram s& kan de
tvd systemen kommunicera med varandra. I annat fall &r det troligt att
de inte kan det.
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Det kan finnas mdjligheter att gd runt ett sddant problem. L4t séga att
ditt system heter a och anvéndaren per som du vill sinda ett meddelan-
de till finns pé system c. System a och ¢ har ingen direktkontakt med
varandra, déremot har béda kontakt med ett annat system som heter b.
Vad man d& kan gora ar foljande:

$ mail blclper

Vad man gor &r alltsd att skicka meddelandet till system b som sedan
skickar det vidare till system ¢ och anvéndare per.

Det kanske ocksé finns ett system d som du har kontakt med och som
har kontakt med system c. Det kan du d& ocks4 anvénda, det kan vara
bra om system b inte fungerar négon gdng d& du vill skicka ett medde-
lande.

D4 det inte finns ndgon kontroll p4 om ett meddelande kommer fram
kan det vara bra om mottagaren bekréftar att han mottagit meddelan-
det genom att t ex skicka ett kort svar. Detta ér speciellt viktigt nér
maénga system ingér i adressekvensen och man inte vet om négot av des-
sa inte fungerar just for tillfallet.
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6.2. Att ta emot meddelanden

Med mail-kommandot kan du inte bara séinda meddelanden du kan ock-
s8 lasa meddelanden du fétt frdn andra anvéndare eller kanske frén dig
gjalv som en pdminnelse om négonting.

Om du &r inloggad och ndgon har skickat ett meddelande till dig kom-
mer du efter en stund f& upp foljande meddelande pa skdrmen:

You have mail

Det betyder att ett eller flera meddelanden ligger och viintar p& att bli
lasta. Meddelanden finns i biblioteket /usr/mail/loginamn, dar login-
namn é&r ditt eget anvéndar-ID. Detta bibliotek brukar man kalla postl&-
da. For att hamta meddelanden frén din postldda och f8 upp dem pé&
skdrmen skriver du mail kommandot utan ndgra argument.

mail
Meddelandena visas nu ett i taget med bdrjan p det senast mottagna
meddelandet. Det kan se ut som foljer:

$ mail

From stina Tue Mar 21 09:33 MET 1989

Jag kan tyvdrr inte tacka ja till lunchen
pd fredag di jag har ett viktigt mdte.
Tack &@nda,

Stina

?

Forsta raden, det s kallade huvudet, innehdller information om medde-
landet: Sandarens loginnamnm, vilket datum och vid vilken tid medde-
landet skickades. Foljande rader &nda ned till raden med det ensamma
frédgetecknet (?) ar sjalva meddelandet.

Om du fér upp l&ngt meddelande pa skidrmen &r det inte sikert att du
hinner lésa allt pd en gdng. D8 kan du stoppa utskriften pé skirmen
med hjélp av CTRL-S. Detta fryser skérmen si att du kan lésa i lugn och
ro, nér du last fardigt trycker du bara p& CTRL-Q s8 fotsétter utskriften
pé skérmen.

Efter varje meddelande som skrivs ut, skrivs ett frigetecken (?) ut. Mail
véantar pé ett svar frén dig. Det finns manga olika svar, optioner, att vil-
ja p8, du kan t ex lamna meddelandet i postlddan medan du léser nésta.
Du kan ocksa ta bort det helt eller kanske spara undan det ndgonstans
for att senare kunna anvénda det som referens t ex. For att f8 reda pé
vilka optioner som finns behdver du bara skriva ett frdgetecken vid fra-
getecknet och trycka p4 RETUR.

For att f se nasta meddelande utan att ta bort foregéende meddelande
behover du bara trycka RETUR efter frigetecknet.
?

Nuvarande meddelande blir kvar i din postldda och néista meddelande
visas pé skdrmen. Om du har lést alla meddelanden som fanns i din
brevldda s& kommer prompten ($) upp.
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For att ta bort ett meddelande frén postlddan skriver du ett d efter fra-
getecknet:
2d

Meddelandet &r borttaget och om det finns ndgra meddelanden kvar i
postlddan visas, i s4 fall, néista meddelande. Om s4 inte &r fallet kom-
mer prompten ($) upp som en bekriftelse pé att du list samtliga medde-
landen.

For att spara meddelandet i en fil kallad sparmail, fér att senare kun-
na ta fram det igen, skall du gbra som foljer, filen kommer att hamna i
ditt hemmabibliotek:

? 8 sparmail

Om det redan finns en fil som heter sparmail skrivs den 6ver i annat

‘fall skapas en ny fil med angivet namn. Du kan sedan anvénda t ex Is

kommandot for att verifiera att det finns en ny fil med namnet sparma-
il. (Is skriver ut innehadllet i nuvarande bibliotek p& skérmen.)

Du kan éven spara meddelandet under ett annat filnamn i ett annat bib-
liotek om du s8 6nskar genom att specificera sokvégen, till exempel:

? 8 projekt/meddel/meddell
Filen héar kallad meddell kommer att sparas i bibliloteket meddel som
ar ett underbibliotek till projekt som i sin tur &r ett underbibliotek till
ditt hemma bibliotek. (For mer information om hur man anvénder sék-
végar refereras till kapitlet om Shell.

For att avsluta lasandet av meddelanden skriver du ett q efter frége-
tecknet:

?q

De meddelanden som du inte last forblir kvar i din postl&da tills du an-
vénder mail-kommandot nésta géng.
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6.3. Om du skulle géra fel

Om du gor ett fel nér du skriver in mottagarens anvandar-ID, kan mail
kommandot inte skicka ditt meddelande. Istéllet kommer du f& upp ett
meddelande pé skdrmen som talar om att det inte har gdtt bra och att
ditt meddelande sparats under filnamnet dead.letter.

Som ett exempel du vill skicka ett meddelande till en anvindare med lo-
ginnamn peter pé ett system som kallas sys30. Ditt meddelande &r "Mo-
tet halls i morgon klockan 2 istéllet for idag”". Du upptécker inte att du
skrivit loginnamnet petre istéllet for det korrekta peter och sénder ivig
meddelandet.

$ mail petre

Motet hAlls i morgon klockan 2 istidllet foér idag.

mail:Can’t send to petre
Mail saved in dead.letter

$

Meddelandet du tankte skicka till peter finns nu i filen dead.letter.
Om du vill kan du g8 in och &ndra i den med hjélp av en editar, t ex
dmacs. Nér du sedan vill skicka ivig meddelandet gor du som foljer:

$ mail peter < dead.letter

peter kommer nu f8 det meddelande som finns i dead.letter.
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Interna kommandon i mail

Kapitel 6

mail utan argument skriver ut meddelanden till anvédndaren, ett i sén-
der i ordning sist inkommet, forst utskrivet. Fér varje meddelande stélls
en fréga med tecknet ? och en rad lases frdn standard input for ett kom-
mando som anger vad som skall goras med meddelandet. Féljande inter-
na kommandon finns i mail:

<new-line>
+o0rn
d

d#

dq
h

h#
ha

hd

#
r [anvindare]

8 [filer]

y
u [#]

w [filer]
m [mottagare]
q

EOF (CTRL -D)

D-NIX 5.3 Anvéndarhandbok

Fortsétt med nésta meddelande
Samma som <new-line>

Ta bort meddelandet och fortsétt med nésta
meddelande

Ta bort meddelande nr #. G& inte vidare till
nésta meddelande

Ta bort meddelande och avsluta mail

Visa ett fonster med brevhuvud runt nuva-
rande meddelande

Visa brevhuvud fér meddelande nr #

Visa brevhuvuden for alla meddelanden i an-
véndarens mailfil

Visa brevhuvuden for de meddelanden som
valts att tas bort

Visameddelandet igen.
G4 tillbaka till foregdende meddelande.

Visa meddelande som ankom under det att
du kérde mail

Visameddelande nr #

Svara avséandaren och annan/andra anvan-
dare, ta sedan bort meddelandet

Spara meddelandet i angivna filer (mbox &r
standard).

Samma som tillvalet s

Ta tillbaka borttaget meddelande nummer #
(senast lasta &r standard)

Spara meddelandet, utan brevhuvud, i an-
givna filer (mbox &ar standard).

Séand meddelandet till angivna mottagare
(du sjalv ar standard).

Légg tillbaka ej borttagna meddelanden i
mail-filen och avsluta.

Samma som q.
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x Lagg tillbaka alla meddelanden i mail-filen
oférandrade och avsluta.

lcommand G4 in i en ny temporir shell for att utfora
ett kommando.

*eller? Visa en kommandosammanfattning.
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6.5. Néagra exempel

Att skicka meddelanden:
Det enklaste, att skicka ett meddelande till dig sjélv:

$ mail migsjdlv
Mitt loginnamn pA maskinen ir migsjilv,
punkt (.) eller <ctrl-d> ensam pd enrad skickar meddelandet.

$
Att skicka till ndgon annan pd samma system som dig:

$ mail annan

Jag skickar hirmed ett meddelande
till dig som har loginnamn annan.
Kan du svara mig si fort du far
tid?

$
Skicka ett meddelande till ett antal olika anvéndare p4 samma system:

$ mail anvl anv2 anv3

skickar samtidigt mail till 3 st
anvdndare som har loginnamnen

anvl, anv2, anv3. De kommer alla att
f4 samma meddelande, dvs detta.

MVH mig

$
Skicka ett meddelande till ndgon pé ett annat system:

$ mail ejegetindgon

Ett meddelande till en anvidndare pa
systmet ejeget med loginnamn n&gon

$

Vad négon skall géra om du vill skicka ett meddelande till honom och
varken han eller du vet vad hans system heter:

$ uname -n

ejeget

$

Om du inte har direktkontakt med ett system men har kontakt med ett
annat system som i sin tur har kontakt med systemet du vill skicka ett
meddelande till kan du gora s8 hér:

$ mail blclper

Du skickar meddelandet till system b
som du har kontakt med som i sin tur
skickar meddelandet till per p& system
c som du inte har direktkontakt med.
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Om du skulle skriva fel loginnamn:
$ mail fle

Den jag skickar till har loginamn fel
och inte fle, man fAr d& fsljande
felmeddelande

mail:Can’t send to fle
Mail saved in dead.letter

$
Fér att skicka ivig meddelandet i dead.letter till loginnamn fel:

mail fel < dead.letter

Att ta emot meddelanden:

Nér du far upp detta meddelande pé skérmen betyder det att du har ett

eller flera meddelanden som véntar pé att bli lasta:

$ you have mail

For att 1asa dem skall du bara skriva mail foljt av RETUR:
$ mail

Du fAr did upp det senast skickade
meddelandet p& skdrmen. Efter meddelandet
finns ett frAgetecken (?) efter det kan
du skriva ett kommando som talar om vad
mail skall gora hérnédst.

?

Om du enbart skulle trycka RETUR:
?

Du fAr upp ndst senaste skickade
meddelande, dvs ndsta meddelande i
brevlddan pd skidrmen om du enbart
trycker return. Féregdende meddelande
finns fortfarande kvar i brevlAdan.

?

Om du skriver d foljt av RETUR:
7 d

d £61jt av return tar bort meddelandet
fore frAgetecknet (?) ur brevlddan och
du kan inte f4 fram det igen.

Om du skriver s foljt av ett filnamn och RETUR:

? 8 sparmail

Detta gor att meddelandet ovanfodr
fridgetecknet sparas i nuvarande bibliotek
under namnet sparmail
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? s projekt/meddel/meddell

Detta gor att meddelandet ovanfoér
frdgetecknet fAr namnet meddell och
sparas i biblioteket meddel som &r
ett underbibliotek till projekt som i
sin tur 4r ett underbibliotek till
det nuvarande biblioteket.

Om du skriver q foljt av RETUR avlutas mail och inga fler meddelanden
visas. Du kan sedan 8terigen skriva mail om du vill se de meddelanden
som finns kvar i brevlddan.

?q
$
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7. Unix Kermit

C-Kermit &r en helt ny implementation av Kermit. Den &r skriven i mo-
duler i programspréket C for att latt kunna flyttas mellan olika datorer.
Protokollets tillstdndstabell ar beskriven i wart, en lex-liknande férpro-
cessor till C. De systemberoende funktionerna har isolerats i separat-
kompilerade moduler s att programmet létt ska kunna flyttas mellan
olika Unix datorer, men &éven for andra datorer med C-kompilatorer.

Dokumentationen skrevs ursprungligen av Frank da Cruz, Columbia
University, och Herm Fischer, Litton Data Systems. Programmet utveck-
lades vid Columbia University av Frank da Cruz, Bill Catchings, Jeff
Damens och Herm Fischer, med hjélp fr&n ménga andra.

Funktioner i Unix Kermit: ‘

Lokal anvidndning: Ja
Fjdrranviéndning: Ja

Login script: Ja (som UUCP)
Overfdring av textfiler: Ja
Overféring av bindra filer: Ja
Wildcard vid sédndning: Ja
Mtjlighet att avbryta filéverfdring: Ja
omdépning av filer med samma namn: Ja
Mdjlighet till time out: Ja
Prefix for Attonde biten: Ja
Prefix fo6r upprepade tecken: Ja
Alternerande blockkontroll: Ja
Terminalemulering: Ja
Kommunikationsparametrar kan stéillas: Ja
Overfdr BREAK: Ja
Understédjer uppringande modem: Ja
Kommunikation med IBM stordatorer: Ja
Transaktions-loggning: Ja
Sessions-loggning: Ja
Debug-loggning: Ja
Paket-loggning: Ja
Fungera som server: Ja
Avancerade server-funktioner: Ja
Lokal filhantering: Ja
Kommando- och initieringsfiler: Ja
Filldsning fo6r UUCP och fleranvindare Ja

LAnga paket: Ja
Glidande fénster: Nej
Filattribut: Nej
Makron f6r kommandon: Nej

RA fildverféring: Nej

Alla siffror i detta avsnitt om Kermit &r angivna med decimal notation
om inte annat anges.

Kermit kan anvéndas béde som ett direktkommando, enligt traditionell
Unix-stil med interaktiva kommandon. Nér den anvénds som direkt-
kommando far anviéindaren tillgdng till en delméngd av Kermits funktio-
ner. Anvéands daremot interaktiva kommandon, f8r anvéndaren tillgdng
till alla funktioner.

P4 system som har uppringande modem kan Kermit anviinda komman-
dofiler och login script. Detta ger mojlighet att efterlikna de funktioner
for filoverforing som finns i uucp mellan olika typer av datorer, &ven
med mdjlighet att séinda och ta emot filer utan operatdr, t ex pd natten.
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7.1. Unix filsystem

For en noggrann beskrivning av ditt filsystem bdr du titta i handboken
som beskriver din version av Unix. Fér att anviinda Kermit &r det vért
att kénna till en del detaljer. Unixfiler har normalt namn som bestér av
gemena bokstéver. Biblioteken &r ordnade i en tréadstruktur. Nivier mel-
lan biblioteken &tskiljs av tecknet "/". T ex

/usr/foo/bar

beskriver sdkvégen till filen bar i biblioteket /usr/foo. Wildcard eller me-
tatecken gor det mgjligt att beskriva flera filer i taget. En "*" matchar
alla stréangar och ett "?" matchar ett tecken, vilket som helst.

Néar Kermit startas med filer specificerade pd en kommandorad i Unix

kommer shell att expandera metatecknen. Hér blir fler méjligheter till-

géngliga dé shell hanterar fler kombinationer #n vad Kermit gor. T ex
kermit -s ~/ck[uvm]*.{upd,bwr}]

expanderas av shell till en lista av alla filer i anvéindarens hembibliotek
(~/) som startar med bokstéverna "ck" foljt av en bokstav, u, v eller m,
foljt av en eller flera tecken, foljt av en punkt samt en av stréingarna

"upd" eller "bwr". Kermit sjéalv expanderar endast metatecknen "*" och
"‘7".

Unix filer &r uppbyggda som en textstrém av 8-bitars tecken. En textfil
bestér av 7-bitars ASCII-tecken med den hégsta biten nollstilld, och med
raderna separerade med Unix newline tecken, d v s linefeed (IF, ASCII 10
decimalt). Detta skiljer sig frdn textfiler p& de flesta andra datorer, dar
raderna #tskiljs av carriage-return/linefeed (CRLF, ASCII 13 foljt av ASCII
10). Binéra filer har ofta data déar den hogsta biten &r satt. Dérfor be-
handlas dessa p4 ett speciellt sitt.

Vid filéverforing konverterar Kermit automatiskt mellan filnamn med
versaler och gemena samt mellan CRLF och LF som radslutsmarkering,
om den inte fir ett kommando som séger ndgot annat. Nér binéra filer
overfors méste programmet ges ett kommando for att inte utfora
LF/CRLF konverteringen (-i p4 en kommandorad eller set file type bina-
ry interaktivt, se nedan).
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7.2. Fi|6verf6rin1

Varning:

Nédavbrott:

Om Kermit ér i lokal mod kommer bildskéarmen (stdout) att kontinuer-
ligt uppdateras med information om hur filéverféringen gér. En punkt
skrivs ut for vart fjarde datapaket, medan andra typer av paket visas
med foljande tecken:

I Utbyte av parameterinformation

R Initiera mottagning

S Initiera siandning

F Filhuvud

G Generellt "server" kommando

C "Remote" véird kommando

N Negativt godkéinnande (NAK)

E Kritiskt fel

T En timeout har skett

Q Markerar att ett felaktigt eller ett ej god-
ként paket har tagits emot

% Markerar att ett paket har séints om

Du kan skriva vissa "avbrotts" kommandon under filéverforingen:

CTRL-F: Avbryt aktuell filéverforing och ta nésta (om
den finns).

CTRL-B: Avbryt hela filéverforingen och avsluta hela
transaktionen.

CTRL-R: Sénd om aktuellt paket

CTRL-A: Visa en statusrapport 6ver den aktuella
transaktionen.

Dessa avbrottstecken skiljer sig frdn de som anvénds i andra Kermit im-
plementationer. Detta har gjorts for att undvika konflikter med de teck-
en som anvénds for avbrott i Unix shell. I System V implementationen
av Unix maste avbrottskommandon féregés av ’connect’ escapesekven-
sen (normalt \). CTRL-F och CTRL-B fungerar bara vid &verféringen av
datapaket (D), och kan dérfor inte anvéndas for att avbryta filoverfor-
ingar som inte hunnit s8 léngt.

Om CTRL-F eller CTRL-B anvénds for att avbryta en inkommande fil
som har samma namn som en redan existerande fil och "file warning"
inte ér aktiverad, kommer den befintliga filen att férsvinna.

Nar Unix Kermit kors i fjairrmod och du har startat en protokollopera-
tion (sénda eller ta emot en fil, server kommandot wait mm) kan du inte
f& kontroll 6ver terminalen innan protokolloperationen har slutférts (far-
digutford eller avbruten p g a time out). Du kan t ex inte stoppa &verfor-
ingen med Unix vanliga avbrottssekvens, eftersom terminalen &r i "rd
mod". Om du &ndé behéver avbryta av ndgon anledning, kan du skriva
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tva CTRL-C direkt till Unix Kermit programmet (connect forst om det &r
nodvéandigt):

CTRL-C CTRL-C

Detta gor att programmet avslutas och terminalen aterstélls till dess
vanliga funktion.
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7.3. Kermit anvant som direktkommando

Syntaxen for Kermit som direktkommando har &ndrats frdn tidigare
versioner av Unix Kermit for att folja de regler som specificeras i "propo-
sed Syntax Standard for Unix System Commands". Reglerna som an-
vénds &r:

Kommandonamnen méste vara 2 till 9 tecken ldnga.

Kommandonamnen méste bestd av enbart gemena bokstéver samt
siffror.

Tillval ska anges med en enda bokstav.

Tillval inleds med "-" (minustecken).

Tillval utan argument kan féras samman bakom ett minustecken.
Tillvalsargument kan inte vara frivilliga.

Argumenten foljer omedelbart efter tillval, separerade med ett
blanktecken.

Ordningsfoljden p4 tillvalen spelar ingen roll.

"-" med blanktecken fore och efter indikerar standard input.

En grupp av tillval bakom ett minustecken kan avslutas med ett tillval
som kréver argument.

Foljande notation anvénds vid kommandobeskrivningen:

fn Unix filspecifikation, kan inneh&lla wild-
cardtecknen "*" eller "?".

fnl Unicx filspecifikation som ej kan innehélla
okt eller ll?".

rfn En filspecifikation for det andra systemet

(remote) i dess egen syntax. Specificerar en
eller flera filer.

rfnl En filspecifikation fér det andra systemet

(remote), men endast en fil.

Ett decimalt nummer mellan 0 och 94.

c Ett decimalt nummer mellan 0 och 127 som
representerar ASCII virdet av ett tecken.

cc Ett decimalt nummer mellan 0 och 31 eller
exakt 127 som representerar ASCII vardet
av ett kontroll-tecken.

[] Frivilliga tillval.

{x,y,z} Alternativa val anges inom { }.
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Kommandotillvalen for Kermit kan specificera ndgot som ska utféras el-
ler en parameterinstéllning. Om Kermit startas frdn en kommandorad
och inget ska utféras, svarar Kermit med en prompt och startar den in-
teraktiva dialogen. Tillval som specificerar vad som ska utféras beskri-
ver antingen protokolltransaktioner eller terminaluppkopplingar.

-sfn

-afnl

D-NIX 5.3 Anvandarhandbok

Sénder den eller de specificerade filerna.
Om fn inneh8ller wildcard-tecken kommer
Unix shell att expandera dessa till en lista.
Om fn &r "-" kommer Kermit att sénda frin
standard input, som méaste komma frn en
fil:

kermit -8 - < foo.bar

eller en parallell process:

1s -1 | grep kristin | kemit -s -
Du kan inte anvidnda denna funktion for att
sénda tecken frdn terminalen. Om du vill
sédnda en fil med namnet "-" kan du skriva
den med pathname, t ex:

kermit -8 ./~

Ta emot en eller flera filer. Vantar passivt
pé att filerna ska komma.

Ta emot (passivt) en eller flera filer och
sénd dem till standard output. Detta tillval
kan anvéndas p4 flera sitt:

kermit -k

Visar den mottagna filen pé bildskérmen;
anvéands endast i "lokal mod".
kermit -k > £nl

Séander den mottagna filen eller filerna till
den namngivna filen, frnl. Om fler &n en fil
tas emot, slds alla samman till en fil, fnl.

kermit -k | kommando

Skickar all data som tas emot till det
namngivna kommandot, t ex
kermit -k | sort > sorted.stuff

Om du har specificerat en filéverféring kan
du ange ett alternativt namn for en fil med
-a tillvalet, t ex:

kermit -8 foo -a bar

sénder filen foo och talar om for mottagaren
att filens namn &r bar. Om mer &n en fil tas
emot eller sidnds, berérs bara den forsta fi-
len av -a tillvalet:

kermit -ra baz

lagrar den forst mottagna filen under nam-
net baz.
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-X Startar Kermit som server. Kan anvéndas i
b&de local och "remote" mod.

Innan vi fortsétter ska vi séiga ndgra ord om anvéandningen av kermit i
"remote" och lokal mod. Kermit &r lokal om den kors pé en arbetsstation
som du anvénder direkt, eller om den kérs i ett fleranvandarsystem och
overfor filer 6ver en extern kommunikationslinje inte 6ver den terminal
dér du &r inloggad. Kermit ar "remote" om den kors pé ett fleranvéndar-
system och 6verfor filer via den kommunikationslinje (normalt
/dev/tty), dar du har loggat in frén din arbetsstation.

Foljande kommandon stéller Kermit:s mod:

-l1dev Line - Specificerar en terminallinje for fil-
overforing och terminalanslutning, t ex
kermit -1 /dev/tty05

Nér en yttre linje anvénds kan du behova flera tillval for att fa igng
kommunikationen med det andra (remote) systemet:

bn Baud - Specificerar 6verforingshastigheten
for linjen specificerad med -1, t ex

kermit -1 /dev/tty05 -b 9600

Detta tillval ska alltid anvéndas tillsam-
mans med -1 tillvalet, eftersom den yttre lin-
jen kan vara stélld till vilken hastighet som
helst.

P Paritet - e, o, m, s, n (even, odd, mark, space
eller none). Om pariteten ar annan &n none,
kommer prefix att anvandas for att 6verfora
8 bitars binéra data, under forutsattning att
den andra (remote) Kermit klarar detta.
Standard paritet &r none.

-t Specificerar halv duplex, linjevéndning med
XON som handskakningstecken.

Foljande kommandon kan anvédndas med en Kermit i lokal mod, anting-
en som standard eller p g a att -1 tillvalet anvénts.

grfn Begir att en "remote" server ska skicka
namngiven fil eller filer. rfn ar en filspecifi-
kation i det andra systemets egen syntax.
Om fn innehdaller négra speciella shellteck-
en, t ex "*" méste det citeras, t ex
kermit -g x\*.\?
eller

kermit -g "profile exec"”

-f Sénd ett finish kommando till det andra sys-
temet (remote server).

-c Koppla upp en terminalanslutning 6ver den
specificerade kommunikationslinjen (eller
standardlinjen) innan négon protokolltrans-
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aktion gors. G4 tillbaka till det lokala syste-
met genom att skriva escape (normalt CTRL-

\, foljt av bokstaven c).

-n Som -c, men efter att en protokolltransak-
tion gjorts. -c och -n kan anvéndas i samma
kommando. Anvéndningen av -n och -¢ be-
skrivs nedan.

P4 ett fleranvéndarsystem ska -1 och -b tillvalen anvindas tillsammans
med -r, -K eller -s tillvalen om Kermit pd den andra datorn anvénds i
"remote" mod.

Flera andra kommandoradstillval finns tillgéngliga:

-i Specificerar att filer ska skickas eller tas
emot "som de &r" utan konverteringar. Det-
ta tillval &r nddvindig vid dverforing av bi-
néra filer. Den kan ocksd anvindas for att
oka effektiviteten i Unix-till-Unix dverfor-
ing av textfiler genom att ta bort CRLF/LF
konverteringen. Detta gor att en blandning
av text- och binérfiler kan 6verforas.

-w Skrivskydda - Undvik kollision mellan fil-
namn pé mottagna filer.
-en Utdkad paketléngd - Specificerar att Kermit

kan ta emot paket med upp till n teckens
léngd. n kan vara fran 10 till ett stort num-
mer, t ex 1000, beroende pé systemet. Som
grundvérde ér den maximala paketlingden
90 tecken. Paket langre &n 94 kommer bara
att anvéindas om den andra Kermit har
"long packet" protokollutbyggnad.

-q Quiet - Undertryck uppdatering av skiirmen
under filéverforing, t ex for att kora filover-
foringen i bakgrunden.

-d Debug - Lagra information for felsokning i

filen debug.log i aktuellt bibliotek. Anvénd
detta tillval om du tror att programmet upp-
for sig felaktigt. Visa sedan loggen for den
som ansvarar for din Kermit.

-h Hjélp - Visar en kort sammanfattning av
kommandorads tillvalen.

Kommandoraden fér inte inneh&lla mer #n en tillval fér protokolltrans-
aktion.

Filer séinds med sina egna namn, forutom att gemena bokstéver gors
versala, biblioteksdelen av namnen tas bort, vissa tecken som "~" och
"#" byts mot "X" och om filnamnet bérjar med en punkt sitt in ett "X"
framfor punkten. Inkommande filer lagras under sina egna namn, féru-
tom att versala bokstéver gors gemena och om -w specificerats liaggs ett
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Kermit

generationsnummer till efter namnet om den har samma namn som en
befintlig fil som annars skulle skrivits 6ver. Om -a tillvalen anvints an-
vénds samma regler pé dess argument. Alla transformationer av fil-
namn vid filoverféringen visas.

Under 6verforingen kodas filerna pé foljande sétt:
+ Kontrolltecken konverteras till vanliga tecken med hjalp av prefix.

» Sekvenser med upprepade tecken ersétts med repetitionstal, under
forutséttning att den andra Kermit kan hantera kompression av
repeterade tecken.

+ Om paritet anvénds vid 6verforingen konverteras 8-bitars data med
en speciell prefixkod. Detta under forutséattning att den andra Kermit
kan hantera prefixkoden for 8 bitars data.

+ Konvertering mellan Unix newline och CR/LF sekvenser gors om inte
-1 tillvalet specificerats.

Exempel pd kommandorader:
kermit -1 /dev/tty05 -b 1200 -cn -r

Detta kommando kopplar upp dig mot det system som &r anslutet till
tty05 med 6verforingshastigheten 1200 baud. Du loggar in p& det andra
systemet och kor Kermit med send kommando. Efter att du gétt tillbaka
till ditt eget system véantar Kermit pa att en eller flera filer kommer.
Nér filoverforingen &r klar gér du 6ver till det andra systemet och log-
gar ut.

kermit -1 /dev/tty05 -b 1200 -cntp m -r -a foo

Detta kommando arbetar som det foregéende exemplet, med skillnaden
att kommunikationen sker med halv duplex och pariteten satt till mark.
Den forsta filen som tas emot lagras under namnet foo.

kermit -1 /dev/tty05 -b 9600 -c & tek

Detta exempel anvénder Kermit for att koppla samman din terminal
med det system som é&r anslutet till tty05. Kermit anvénder sig inte av
négon speciell terminalemulering. I detta exempel skickas Kermits stan-
dard I/O via en "pipe" genom en (hypotetisk) terminalemulator kallad
tek, vilken filtrerar all utdata till din terminal.

kermit -1 /dev/tty05 -b 9600 -nf

Detta kommando kan anvéndas for att stinga en annan server och se-
dan koppla upp sig mot det systemet for att logga ut eller starta ett an-
nat program. -n tillvalet startas efter -f (-c skulle ha startats fére).

-1 /dev/tty05 -b 9600 -qg foo.\* &

Detta kommando gor att Kermit startas i bakgrunden. Programmet
hémtar en grupp av filer frdn en "remote server" (notera citeringen av
"*" tecknet). Inget kommer att skrivas ut pé bildskéarmen och inte heller
tangentbordet kommer att kénnas av. Detta gor det méjligt att utféra an-
nat arbete under tiden filoverforingen sker i bakgrunden.

D-NIX 5.3 Anvandarhandbok 7-11



Kermit

Kapitel 7

kermit -1 /dev/ttyi6 -b 9600 -g foo.\* > foo.log < | /dev/null &

Detta kommando liknar det féregéende, men med den skillnaden att fil-
overforingens utskrift skickas till filen foo.log. Aven standard input
har omdirigerats s att inte Kermit skall kéinna av avbrottskommandon.
kermit -iwx
Detta kommando startar Kermit som en server. Filerna sénds utan NL -
CR/NL konvertering; -i tillvalet &r nodvéandig for 6verforing av binérfiler
och anvéndbar vid Unix-till-Unix 6verfoéringar. Inkommande filer som
har samma namn som befintliga filer ges nya namn.
kermit -1 /dev/tty05 -b 9600

Detta kommando véljer kommunikationslinje och éverfoéringshastighet.
Eftersom ingen aktivitet specificeras kommer Kermit att skriva ut
prompten och &vergd i interaktiv mod. Alla parametervérden som stills
pé denna rad géller tills du gér ur eller &ndrar pé dem.

kermit

Detta kommando startar Kermit interaktivt med alla parametrar satta
till standardvérden.

Nedanstdende exempel visar hur Unix Kermit kan anvéndas for att
skicka ett helt bibliotekstréd fridn en Unix-maskin till en annan med
hjalp av tar som Kermits standard input respektive output. I den dator
frén vilken filer skall séindas, i detta fall remote, kan féljande komman-
do anvéndas:

tar cf - /usr/fdc | kermit -is -

Kommandot tar skickar nu biblioteket /usr/fdc samt alla dess filer och
underbibliotek till standard output istéllet for till magnetmedia. kermit
tar emot som standard input och lagrar det p& en binér fil. P4 det motta-
gande systemet, i detta fall det lokala, kan féljande kommando anvén-
das:

kermit -il /dev/tty05 -b 9600 -k | tar xf -

Kermit tar emot zar arkivet och skickar det via standard output till ett
annat tar kommando som lagrar filerna ur bibliotekstréadet som séndes.

Ett sista exempel visar hur Unix filkompression kan anvéndas for att
oka filoverforingshastigheten:
compress file | kermit -is - (sindare)

kermit -ik | uncompress (mottagare)
Utgangsstatus vid terminering

D4 kermit avslutas returneras en utgéngsstatus med virdet noll om ing-
et allvarligt fel uppstatt. Vid fel returneras virdet ett. Om bakgrund-
skoérning har anvénts ( med "&" eller startkommando), som utnyttjat sig
av en kommandofil med interaktiva kommandon (via omdirigering eller
‘take’-filer), kommer ett kommando som inte gér att utféra att orsaka
ett avbrott med utgdngsstatus 1.
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7.4. Interaktiv anvéndning

Kermit

Kermit's interaktiva kommandoprompt &r C-Kermit>. Som svar pé den-
na prompt kan du ange alla giltiga kommandon. Kermit utfor detta kom-
mando och frégar dig sedan efter ytterligare kommandon. Detta
upprepas sedan tills du avslutar programmet.

Alla kommandon inleds med ett nyckelord, ett engelskt verb, t ex send.
Nyckelorden kan forkortas till ett eller flera tecken, s lange ordet ar
unikt och skiljer sig frdn andra nyckelord. Ndgra av de vanligaste nyck-
elorden (t ex send, receive och connect) har speciella forkortningar som
inte ar unika (s fér send, r for receive och c for connect).

Vissa tecken har en speciell funktion vid interaktiva kommandon:

?

DEL

‘W

~U
R

Frégetecken. Nér det anviinds i ett kom-
mando kommer en forklaring av vad kom-
mandot kan gora eller vad som férvéntas av
anvéndaren. Beroende p4 sammanhang kan
det vara en kort mening, en meny &ver nyck-
elorden eller en fillista.

Escape eller Altmode tangenten - Begér att
Kermit ska komplettera nyckelordet, filnam-
net eller sétta in standard-vardet. Ett pip
(BELL) kommer att héras om begéran inte
kan genomforas.

Delete eller Rubout tangenten - Ta bort nér-
mast foregdende tecken. Det gdr dven att
anvénda BS (Backspace, CTRL-H) for detta.

CTRL-W - Ta bort det sista ordet p4 komman-
doraden.

CTRL-U - Ta bort hela kommandot.
CTRL-R - Visa det aktuella kommandot igen.

Space - Avskiljer falten (nyckelord, filnamn
och siffror) i ett kommando. HT (Horizontal
Tab) kan ocks& anvéandas.

Carriage Return - Startar utférandet av
kommandot.

(Linefeed) eller FF (formfeed) kan ocks& an-

vandas.

Backslash - Gor det méjligt att anvénda ov-
anstdende tecken i kommandot. For att
verkligen skriva in tecknet \ som ett tecken
skriver du tva backslash i rad (\ \). En back-
slash i slutet p4 en kommandorad gor att
nésta rad tolkas som fortsattningen pé den
tidigare raden. Detta &r bra ur lasbarhets-

D-NIX 5.3 Anvandarhandbok 7-13



Kermit

Kapitel 7

synpunkt i kommandofiler, specielt i "script"
kommandot.

Du kan anvénda redigeringstecknen (DEL, W, etc) flera gdnger i rad,

t ex for att radera allt tillbaka till prompten. Ingenting kommer att go-

ras innan kommandot startats med carriage return, linefeed eller form-
feed. Om du skulle gora fel fir du ett felmeddelande och en ny prompt -
anvénd gérna "?" och ESC for att ldra dig anvianda kommandona. Ett vik-
tigt kommando &r help som du bér anvénda forsta gdngen du kor Ker-

mit. _

Kermit tar &ven emot interaktiva kommandon frén filer. Nar du startar
Kermit i interaktiv mod, sdker programmet forst efter filen .kermrec i
ditt hembibliotek eller det aktuella biblioteket (férst kontrolleras hem-
biblioteket). Om filen finns utfors de kommandon som finns lagrade i fi-
len. Dessa méste vara lagrade som interaktiva kommandon och inte p&
kommandoradsformat. Kommandot take kan ocksd anvindas nér som
helst vid interaktiv anvéndning. Det gér att anropa en kommandofil in-
ifrdn en annan i flera steg om det skulle behévas.

Haér foljer en kort beskrivning av interaktiva kommandon:

Kommando

echo

finish

get
help

log

quit

receive

Funktion

Utfor ett Unix shell kommando.
Avsluta och logga ut en remote kermit
server.

Sténg en loggfil.

Koppla upp en terminalanslutning till en re-
mote server.

Byt aktuellt bibliotek.

Sl4 ett telefonnummer.

Visa innehéllet i ett bibliotek.

Visa argumentet exakt.

Avsluta programmet och stéang alla 6ppna

loggfiler.

Avsluta en remote kermit server utan att
logga ut.

Hémta filer fr&n en remote Kermit server.

Visa hjalpmeddelande for ett angivet kom-
mando.

Oppna en loggfil - debugging, packet, ses-
sion, transaction.

Samma som exit.

Vénta passivt pd att filer ska komma.
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remote

script
send
server
set

show
space
statistics
take

Kermit

Skickar filhanteringskommandon till en re-
mote Kermit server.

Utfor en login script med ett remote system.
Skicka filer.

Starta systemet som server.

Andra parametrar.

Visa aktuellt vérde pé parametrar.

Visa utrymme p& massminne.

Visa statistik p8 de senaste transaktionerna.
Utfér kommandon lagradei en fil.

Parametrarna for set kommandot &r:

Parameter

block-check
delay
duplex

end-of-packet

escape-character

file
flow-control

handshake
incomplete
line
modem-dialer

parity
prompt
receive
retry
send

speed

terminal

Funktion
Niva av felupptéckt i paket.
Vintetid fore séndning av det forsta paketet.

Specificerar vilken sida som ska eka under
connect kommandot.

Sluttecken for utgdende paket.

Prefix-tecken for "escape commandon" un-
der connect.

Andra vissa filparametrar.

Flodeskontroll vid full-duplex p4 kommuni-
kationslinjen.

Styrtecken for halv-duplex kommunikation.
Hantering av ej komplett mottagna filer.
Namn pé enhet for kommunikationslinjen.

Typ av modemuppringare p4 kommunika-
tionslinjen.

Kommunikationslinjens teckenparitet.
Andra Kermit:s prompt.

Parametrar fér inkommande paket.

Gréans for antal omforsok.

Parametrar for utgdende paket.
Overforingshastighet p& kommunikations-
linjen.

Terminalparametrar.
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Parametrarna for remote kommandot &r:

Parameter
Funktion
cwd Andra aktuellt bibliotek, remote.
delete Ta bort filer, remote.
directory Visa filnamn, remote.
help Begiér hjalptexter frdn remote server.
host Skicka ett kommando till en remote vard i
dess eget kommandosprak.
space Visa utrymme p& massminne, remote.
type Visa en fil, remote, pé din skirm.
who Visa vilka som &r inloggade eller informa-

tion om en anvandare.

De flesta av dessa kommandon beskrivs i Kermit Users Guide. Vissa
speciella aspekter p& Unix Kermit kommandon beskrivs nedan.

SYNTAX
send fn
send fnl rfnl

Skicka en eller flera filer specificerade i fn till en annan Kermit som
kors som server eller som har fatt kommandot receive. Filerna skickas
under sina egna namn (enligt beskrivningen ovan, eller under de namn
som specificeras med set file names kommandot). Om den andra formen
anviénds, d vs fnl ér en enda fil, kan rfnl specificera namnet som den
ska séndas under. send kommandot kan forkortas till s trots att inte s &r
en unik forkortning av kommandonamnet.

Metatecknen "*" och "?" kan anvéndas i fn. Om "?" anvénds, méste det
foregds av prefixtecknet \ for att undvika att det tolkas som hjilpkom-
mando. "*" matchar alla stréngar, "?" matchar ett tecken vilket som
helst. Andra metatecken, t ex "[a-z]og" som namn p4 filgrupper kan inte
anvéndas vid interaktiva kommandon. De kan ddremot anvéndas frén
en Unix kommandorad. Om fn innehéller en "*" eller ett "?" finns det en
gréns for hur ménga filer som kan matchas. Grinsen ar systemberoen-
de. Om du fir meddelandet Too many files match méaste du gora ett
smalare urval av filer. Om fn t ex ser ut p& foljande satt:

/usr/longname/anotherlongname/*

kommer Kermit:s strangutrymme att fyllas ut snabbt. Gor d& en cwd (se
nedan) till biblioteket och skicka kommandot igen.

Kermit skickar bara fran aktuellt eller specificerat bibliotek. Den sdker
inte genom trédstrukturer. Om biblioteket inneh&ller underbibliotek
kommer dessa att hoppas 6ver. P4 samma siétt skapar Kermit aldrig bib-
liotek nér det tar emot filer. Om du behdver gora detta kan du kéra tar
genom Kermit som visades ovan i kommandoradsexemplen. En annan
moéjlighet ar att anvanda cpio.
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Observeral!

receive

get

server

Kermit

Kermit hoppar inte dver "osynliga" filer som matchar filspecifikationen.
Normalt hanterar Unix-system filer som borjar med en punkt (t ex .pro-
file och .kermrc) som "osynliga". P4 samma sétt hanteras "temporar" fi-
ler som borjar med "#".

SYNTAX
receive

receive fnl

Vinta passivt pé att filer ska komma frén den andre Kermit. Denna
méste ges send kommandot. receive kommandot fungerar inte tillsam-
mans med en server (anvénd get vid dessa tillfédllen). Om fnl specifice-
rats kommer den forst mottagna filen att lagras under detta namn.
receive kommandot kan forkortas till r.

SYNTAX
get rfn
get

Begir att en remote Kermit ska skicka den eller de filer som anges. Fils-
pecifikationen (eller listan) kan inneh&lla mellanslag trots att dessa nor-
malt anvinds som féltavskiljare i Kermit. Kommandot kan é&ven
anvéndas for att ge den inkommande filen ett nytt namn; skriv get en-
samt p4 en rad och Kermit kommer att friga dig efter filnamnet, bdde
pd remote systemet och det lokala systemet. Exempel:

C-Kermit> get

Remote file specification: profile exec

Local name to store it under: profile.exec

P8 samma sitt som receive kommer bara den forsta filen som tas emot
att ges ett nytt namn. Om flera filer kommer, lagras de under sina egna
namn om det &r mojligt. Om ett "?" skall finnas med i filspecifikationen
till remote systemet, méste prefixtecknet \ anvéndas. I annat fall tolkas
"?" som en forfrdgan om hjalp.
Om du har startat ett flera raders get kommando kan du avbryta frén .
dess l4gnividpromptar genom att svara med RETURN pé prompten, t ex:

c-Kermit>get

Remote file specification: foo

Local name to store it under: (return)

(cancelled)

C-Kermit>

SYNTAX

server

server kommandot aktiverar Kermit i server mod pé den aktuella kom-
munikationslinjen. I fortséttningen méste alla kommandon komma som
korrekt formaterade Kermit-paket frédn det andra Kermit systemet. En
Unix Kermit server kan tolka féljande inkommande kommandon:
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get
send
bye
finish

remote directory
remote delete
remote cwd

remote type

remote space

Kapitel 7

Server funktion

Skicka filer.

Ta emot filer.

Forsoker logga ut sig sjalv.

G4 tillbaka till den niva varifrén
den startades.

Skicka bibliotekslista.

Ta bort filer.

Andra aktuellt bibliotek.

Skicka filer till din bildskérm.
Rapportera utrymme p& massminnet.

remote who Visa vilka som &r inloggade.
remote host Utfor ett Unix shell kommando.
remote help Visa dessa kommandon.

Unix Kermit kan inte alltid utféra bye kommandot. Den forséker utfora
detta genom att ge systemanropet kill(), men detta fungerar inte alltid
pé alla system p g a den komplicerade processstruktur som kan skapas
under Unix.

Om Kermit server ar ansluten till en yttre linje (d v s den &r i lokal
mod) kan terminalen anvéindas for annat arbete om du satt parametern
set file display off. Normalt forvéntar sig programmet att terminalen an-
vénds for att kontrollera filoverforing, eller for statuskontroller eller av-
brottskommandon. For att f& Kermit att arbeta i bakgrunden i
interaktiv mode krévs ett systemspecifikt kommando. Den vanligaste
metoden &r att starta programmet i kommandoradsmod med tillvalet -q
och med tecknet & i slutet av raden.

Nér en Unix Kermit server ges kommandot remote host anvénder det
sig av den shell som startades vid login till remote systemet. T ex Bour-
ne shell eller Berkely C-shell.

remote, bye och finish

Kermit kan sjélv begéra tjanster frdn en remote Kermit server. Forutom
kommandona send och get, finns éven féljande kommandon:

remote cwd [directory] Om biblioteksspecifikationen tas med, kom-
mer du att f8 en friga efter ett l6senord. Lo-
senordet kommer inte att skrivas ut pd
skérmen under inmatning.

remote delete rfn Ta bort fil eller filer (remote)
remote directory [rfn] Biblioteksutskrift av filer, remote.
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log, close

Observeral!

Kermit

remote host command Kommando i virddatorns eget kommando-

sprék.
remote space Utrymme pé& massminne, remote.
remote type [rfn] Visa fil eller filer p& bildské&rmen, remote.
remote who [user] Visa vilka som &r inloggade.
remote help Visa vilka funktioner som finns tillgéngliga,
remote.
bye och finish Néar du &r uppkopplad till en remote Kermit

server avslutar dessa kommandon remote
servern, finish &tergar till Kermit eller kom-
mandonivén i systemet. bye loggar dessut-
om ut sig frén systemet.

SYNTAX

log {debugging, packets, session, transactions} [fnl]

Kermits aktiviteter kan loggas pa flera sétt. Kommandot log éppnar en
loggfil och kommandot close sténger den. Dessutom stéings alla 6ppna
loggar nér kommandona exit och quit anvénds. Loggfilen kan namnges,
men om namnet uteldmnas ges den namn enligt standard nedan.

log debugging

Detta kommando ger en mycket omfattande log av allt som sker i Ker-
mit. Det kan anvéndas av den Kermit ansvarige for att hitta misstéankta
fel i Kermit programmet. Néar detta kommando angetts blir filéverforing-
en mycket ldngsam. Standard filnamn: debug.log.

log packets

Detta kommando ger en logg 6ver alla paket som skickas eller tas emot
pé kommunikationsporten. Loggen &r avsedd fér den Kermit ansvarige
och &ér anvéndbar dé problem i 6verféringen kan bero p& ndgon av de
tvd Kermit programmen. Standard filnamn: packet.log.

log session

Denna logg kommer att innehdlla allt som visas p& din skéirm under con-
nect kommandot, utom lokala meddelanden eller néar du arbetar med lo-
kala escape kommandon. Standard filnamn: session.log.

log transactions

Denna logg héller reda pé alla filer som skickats eller tagits emot under
den tid som tranaktionsloggen varit aktiv. Den innehéller tidsmarker-
inger, statistik, filnamnstransformationer och alla fel som har uppstétt.
Transaktionsloggen ger dig mojlighet att gra 1&nga filéverforingar i
bakgrunden utan att du missar viktig information. Standard filnamn:
transaction.log.

Kommandot close sténger en log, t ex close debug.

Debug och Transaction logar ér tillval som kan véljas vid kompilering-
en; Kermit kan kompileras utan dessa loggar. Om detta gors kommer
programmet att bli snabbare, ta mindre plats pd skivminnet och dessa
kommandon kommer heller inte att finnas tillgéngliga.
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Lokala filhanteringskommandon

Unix Kermit tilldter viss lokal filhantering med hjélp av interaktiva
kommandon:

directory [fn]

Visar en lista 6ver namn, moder, storlekar och datum for filer som mat-
char fn (standard &r "*"). Motsvarar Is -I.

cwd [biblioteksnamn]

Andrar Kermits aktuella bibliotek till det angivna, eller till hembibliote-
ket om inget namn ges. Kommandot péverkar bara Kermit processen
samt processer som den senare skapar.

space

Visar information om utrymme pa massminnet for det aktuella bibliote-
ket och den aktuella enheten.

tkommando

kommando kommer att kéras under Unix shell. Om inget kommando an-
ges startas en interaktiv shell. Nér du gér ur shellen, med CTRL-D eller
exit, kommer du tillbaka till Kermits kommandonivi. Anvand "!" kom-
mandot for att skota filhantering m m som inte har egna funktioner i
Kermit. Vissa begréansningar finns dock:

* Kermit forsoker att anvénda din normala shell (login).
» Minst ett mellanslag méste skilja ! frdn shellkommandot.

+ Ett cd kommando kommer inte att fungera anviind istéllet Kermit
kommandot cwd.

D4 Kermit &r avsett att anvéindas &ven nér olika datorsystem ska kom-
municera ér det ofta nddvéndigt att instruera programmet vilka para-
metrar som ska gilla vid kommunikationen. Detta sker med set
kommandot. Med show kommandot kan du pé bildskérmen visa hur pa-
rametrarna &r satta. Har foljer en kort beskrivning av vilka parametrar
som finns tillgéngliga i denna version av Kermit:

set block-check {1, 2, 3}

Parametern bestémmer vilken typ av feldetektering som ska anvéndas.
1 &r en 6-bitars kontrollsumma som é&r "vikt" for att alla bitar i varje
tecken ska ing8. 2 &r en 2 tecken 18ng 12-bitars kontrollsumma. 8 ér en
3 tecken ldng 16-bitars CRC-summa (cyclic redundancy check). Rent ge-
nerellt kan séigas att en hogre siffra ger en béttre felupptéckt och majlig-
het till felkorrektion, men samtidigt kréaver de stérre berdkningar. Typ 1
ér den mest anvénda och understddjs av alla Kermit implementationer
och &r fullt tillrécklig i de flesta fall. Typ 2 och 3 har sina storsta forde-
lar d& binérfiler ska dverforas pa daliga linjer.

set delay n

Vintetid i sekunder innan det forsta paketet ska skickas efter ett send
kommando. Anvénds i remote mod for att ge dig tid att hoppa tillbaka
till din lokala Kermit och ge receive kommandot. Normalt &r véntetiden
fem sekunder.
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set duplex {full, half}

Anvinds tillsammans med kommandot connect. Specificerar vilken sida
som ska eka tecknen. full betyder att den andra sidan ekar och half be-
tyder att Kermit sjélv ska eka de tecknen som skrivs.

set escape-~character cc

Anvinds tillsammans med connect for att f8 kontakt med Kermit. Teck-
net fungerar som prefix for escape kommandon. T ex for att stéinga en
uppkoppling och &terga till Kermit eller till Unix kommando niv&. Nor-
malt &r detta tecken CTRL-\ (ASCII-tecknet 28 decimalt). Escape tecknet
anvénds i System V Kermit &ven som prefix for avbrottskommandon un-
der filoverforing.

set file {display, names, type, warning}

Faststéller vissa parametrar for filer:
set display {on, off} :

Normalt on. I lokal mod visas filéverfoéringen p bildskérmen (stdout)
och tangentbordet kénns av (stdin) for avbrott. Nér off anvénds (-q p&
kommandorad), gérs inget av detta. Detta kan anvéndas for filéverfor-
ing i bakgrunden och péverkas inte av att annat arbete fortgar paral-
lellt p& terminalen.

set names {converted, literal}

Normalt converted, vilket innebér att utgdende filnamn har pathnamnet
borttaget, gemena bokstiver omvandlade till versaler, tecknet ~ och ex-
tra punkter omvandlade till X och ett extra X i bérjan p4 filnamn som
borjar med en punkt. Inkommande filnamn fir versaler omvandlade till
gemener. literal innebér att ingen omvandling gors. Det gor att alla
pathnamn som finns i ankommande filer méste finnas pa den mottagan-
de datorn och vara skrivbara. Nér literal anviinds ska avsdndaren inte
anvinda pathnamn i filspecifikationen om inte samma path finns pé det
mottagande systemet.

set type {binary, text} [{7, 8}]

Normalt text, vilket innebér att en omvandling mellan Unix NL och

CR/LF gors. Detta behovs for kommunikation med Kermit som arbetar

pé datorer som inte har Unix. binary innebér att filéverforingen sker
utan omvandling. binary (-i pd kommandorad) krévs fér dverféring av bi-
néra filer och &r att foredra éven vid dverféring mellan olika Unix-sys-
tem d& 6verforingstiden minskar.

Om den avslutande parameter anviinds beskriver den bytestorleken vid
overforingen. Standardvérdet ar 8. Om du specificerar 7, kommer den
hogsta biten att tas bort frdn varje byte som sénds eller tas emot. Detta
kan vara bra vid 6verforing av textfiler dar den hégsta biten &r satt for
att beskriva attribut eller liknande vid lagringen ( t ex WordStar och
andra liknande program).

set warning {on, off}
Normalt off, vilket innebér att inkommande filer skriver 6ver redan be-
fintliga filer med samma namn. Om den sétts on (-w p4 kommandorad)

kontrollerar Kermit alla inkommande filer och déper om dem om de
skulle skriva 6ver négon fil. Det nya namnet far formen foo~n, dér foo
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var det ursprungliga namnet och n #r ett generationsnummer. Om filen
foo redan finns kommer den nya filen att heta foo~1. Och om foo och
foo~1 finns blir det nya namnet foo~2 osv. Om det nya namnet blir lang-
re &n det maximalt tilldtna for filnamn raderas tecken fran slutet forst,
t ex thelongestname pé ett system med 14 till&tna tecken skulle bli the-
longestn~1.
Om CTRL-F eller CTRL-B anvénds for att avbryta en inkommande fil och
en fil med samma namn redan fanns samtidigt som file warning &r av-
slagen, kommer den tidigare filen att raderas.

set flow-control {none, xon/xoff}

Normalt xon /xoff for flodeskontroll vid full duplex. Parametern ska sét-
tas till none om det andra systemet inte kan hantera XON/XOFF, eller om
du har gett ett set handshake kommando. Om den sitts till XON/XOFF
skall handshake séttas till none. Detta ga.ller béade vid filéverforing och
vid terminalanslutning.

Detta kommando har ingen funktion p& vissa Unix-system dér kermit
sétter kommunikationslinjen i "rawmode", och dér detta utesluter flédes-
kontroll.

set incomplete {discard, keep}

Hantering av filer som inte kommit fram i sin helhet. Om en inkomman-
de fil avbryts eller ett fel uppstér vid 6verféringen, kommer den mottag-
na delen normalt inte att sparas. Om du ger kommandot set incomplete
keep kommer dessa delar att sparas.

set handshake {xon, xoff, cr, 1f, bell, esc, none}

Normalt none. I annat fall utfors handskakning for att vinda séndnings-
riktningen vid halv duplex. Det innebér att Unix Kermit inte svarar pa
ett paket innan det indikerade handskakningstecknet mottagits eller
véintetiden har gdtt ut. Handskakningen anvénds bara vid filéverforing.
Om du sétter handskakning till ndgot annat én none ska du satta flow
till none.

set line {enhetsnamn}

Enhetsnamnet for kommunikationslinjen som anviinds for filéverforing-
en och terminalanslutningen, t ex /dev/tty05. Om du specificerar ett en-
hetsnamn kommer Kermit att arbeta i lokal mod. Kom d4 ihdg att
utféra de set kommandon som behovs, t ex set speed. Om du utelamnar
enhetsnamnet kommer Kermit att 8tergi till standard-vérdena. Om du
specificerar /dev/tty kommer Kermit att stilla sig i remote mod. Nar
Unix Kermit gér in i lokal mod férsdker den att synkronisera sig med
andra program (t ex uucp) som anvinder sig av yttre kommunikations-
linjer s& att inte de tvd programmen férsdker att anvénda sig av samma
linje samtidigt. Innan den forsbker att 18sa en specifik linje kommer den
att stdnga och 18sa upp tidigare anvinda linjer. Metoden som anvénds
for 14sning av linjer &r uucp lock file, som kommer att beskrivas sena-
re.

set modem-dialer {direct, hayes, racalvadic, ventel ..}

Typ av modemuppringare p4 kommunikationslinjen. direct anvénds om
modemet ej kan ringa upp eller att linjen behéver kénna en carrier in-
nan den kan 6ppnas. I detta fall kommer kommandot set line att vénta
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pé ett inkommande samtal. Hayes och Ventel innebér att pafoljande set
line kommando (eller -1 pd kommandoraden) férbereder for nésta dial
kommando fér Hayes och Ventel modem. Stod for nya modemuppringare
laggs till kontinuerligt, s& ge kommandot sez modem ? s f&r du se en lis-
ta over vilka modem som understdds i din version av Kermit. Se beskriv-
ningen av dial kommandot.

set parity {even, odd, mark, space, none}

Bestdmmer vilken paritet som ska anvéndas fér paket och terminalan-
slutning, normalt none. Om annat &n none specificeras anvénder sig
Kermit av prefix for 6verforing av 8-bitars binéra data. Denna funktion
kan bara anvéndas om det andra systemet klarar av det. Om inte, kan
inte 8-bitars data 6verforas.

set prompt {stréng}

Den angivna stringen kommer att ersétta C-Kermit> som program-
mets prompt. Om stréngen utelémnas kommer systemet att dtergi till
C-Kermit>. Om stréangen &r innesluten av ", kommer dessa att tas bort
och mellanslag fore eller efter prompten att behéllas.

send parameter

Bestédm parametrar vid siéndning av paket. Dessa kommer att anvéindas
bara for det forsta paketet som sénds, dd den andra Kermit kan éndra
dessa under utbytet av protokollparametrar (om inte annat anges ne-
dan). '

end-of-packet cc

Specificerar det kontrolltecken som behovs for att den andra Kermit ska
kénna igen slutet pa ett paket. Kermit skickar detta tecken i slutet av
varje paket. Normalt &r det 13 (cariage return), som de flesta Kermit an-
véander sig av. En del anvénder sig dock inte av ndgot kontrolltecken
alls, medan andra anvénder sig av t ex linefeed (10).

packet-length n

Bestémmer maximala paketlangden som fér anvéndas, normalt 90. Kor-
tare paketlangder kan vara anvéndbart pa daliga linjer eller vid kom-
munikation med system med smé buffertar. Ett kortare paket ger sémre
overforingseffektivitet men mindre risk for felaktiga 6verforingar och
kortare tid vid omséndning av felaktiga paket. Detta kommando gér
fore det vérde som den andra Kermit begér under protokollinitieringen,
under forutséttning att den andra Kermit inte begér en kortare paket-
langd.

pad-character cc
Bestémmer vilket tecken som skall séindas fore varje paket. Normalt
sénds inget tecken. Detta tecken behévs ibland fér att kommunicera
med ldngsamma halv duplex system som méste stillas i "transparent"”
eller "no echo" mod med hjélp av négot kontrolltecken.

padding n
Hur ménga utfyllnadstecken som ska anvéndas, normalt 0.

start-of-packet cc

Prefixtecknet for ett Kermit paket &r CTRL-A (01H). Enda anledningen
att dndra detta tecken &r om négon utrustning mellan de tvd Kermit
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programmen inte kan éverfora CTRL-A eller om en utrustning ekar allt
som kommer in. I det senare fallet kan mottagaren av detta eko dndra
prefix for utgéende paket s& det blir skilt frAn prefix for inkommande
paket varvid ekade paket kan ignoreras. I s fall méste aven den andra
Kermit géra motsvarande prefix-&ndring for dess inkommande paket. I
dagsléget kan Unix Kermit bara éndra prefix for utgdende paket.

timeout n

Ange det antal sekunder som du vill att den andra Kermit ska vénta p&
ett paket innan den gér "time out" och begér omséndning av paketet.

receive parameter

Bestédm parametrar som den andra Kermit ska anviénda nér den sénder
paket.

end-of-packet cc

Begir att den andra Kermit ska avsluta sina paket med det specificera-

de tecknet.
packet-length n

Bestdmmer maximala paketldngden som den andra Kermit ska sénda,
normalt 90. Om du specificerar en lingd av 95 eller stérre kommer den-
na att anvéindas om den andra Kermit har stid for 14nga paket. I detta
fall beror den maximala paketléngden pé det andra systemet, men det
finns ingen anledning att anvénda paket léangre &n 1000 tecken. Kom-
mandot show parameters visar Kermits aktuella samt maximala paket-
langder.

pad-character cc

Normalt behover inte Kermit ha utfyllnadstecken fore de inkommande
paketen. Men detta kommando ger Kermit méjlighet att specificera att
det andra systemet ska anvénda ett visst tecken for utfyllnad, cc. Nor-
malt dr cc NUL (00H).

padding n

Hur ménga utfyllnadstecken som ska begéras, normalt inget.

start-of-packet cc

Andra inledningstecknet som Kermit véntar pé vid inkommande paket
till det som den andra Kermit sénder.

timeout n

Normalt sétter varje Kermit sin timeout till det virde som motparten
automatiskt anger. Detta kommando gor det méjligt att &ndra pa denna
och specificera ett annat virde. Om du specificerar 0 kommer ingen ti-
meout att ske och Unix Kermit kommer att véinta i evighet pé ett forvén-
tat paket.

set speed {0,110,150,300,600,1200,1800,2400,4800,9600}

Overforingshastigheten for den yttre kommunikationslinjen. Komman-
dot kan inte anvéndas for att &ndra hastigheten till din lokala terminal.
Ménga system &r uppkopplade s att detta kommando méste ges sedan
du anviint set line kommandot innan du kan anvénda linjen. set baud ar
en synonym till set speed.
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show

statistics

take, echo

Kermit

terminal

Anvinds for att specificera terminalparametrar. For tillféllet &r bytesize
den enda parametern och den kan séttas till 7 eller 8. Standardvérdet
ar 7.

SYNTAX

show {setparametrar, versions}

Kommandot show visar virdena pé alla set parametrar som beskrivs
ovan. Om du anger show versions kommer Kermit att svara med ver-
sionsnummer och datum for dess interna moduler. show versions kan an-
véandas for att bestdmma vilken Kermit du har innan du rapporterar
problem till den Kermit ansvarige.

Kommandot statistics visar information om den senast utférda éverfor-
ingen, &ven I/O till fil och kommunikationslinje. Kommandot visar &ven
om négon kodning gjorts av informationen som sénts eller tagits emot,
t ex prefix av 8-bits data eller komprimering av repeterade tecken.

SYNTAX
take fnl
echo [text to be echoed]

Kommandot take talar om for Kermit att den ska utféra kermit-kom-
mandon som finns i en namngiven fil. Filen kan innehélla interaktiva
kommandon, &ven take. Kommandofiler kan néstlas till en viss system-
beroende gréns, men de fr d4 inte innehélla text som skall sdndas till
det andra systemet under connect kommandot. Detta betyder att en
kommandofil som ser ut pé detta satt:

set line /dev/ttyl7

set speed 9600

connect

login myuserid

mypassword

etc
inte kommer att séinda login myserid eller ndgon av de féljande texter-
na till det andra systemet. For att utfora en dialog enligt ovan bor kom-

mandot script anvéndas, beskrivs nedan.

Kommandot % &r anvéandbart for att skriva kommentarer i en takekom-
mandofil. Kommandot kan bara anvindas i bérjan pé en rad.

Kommandot echo kan anviandas i kommandofiler for att skriva ut med-
delanden till anviandaren m m. echo kommandot skall inte forvéxlas
med Unix echo kommando som kan anvéndas for att visa vilka meta-
tecken som kommer att expanderas. Kermits echo kommando skriver en-
dast ut textargumentet p terminalen. Argumentet kan innehalla oktala
sekvenser pa formen \ooo dér o &r en oktal siffra (0-7) och det kan fin-
nas en, tvA eller tre siffror. Dessa specificerar ett ASCII-tecken, t ex \012
(eller \12) for newline. For att skriva tecknet \ méste det skrivas tva
génger, d& Kermits kommandotolkare tar bort det forsta.
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Kommandofilerna anvéander exakt samma syntax som de interaktiva
kommandona.

Detta innebér att alla specialtecken som frigetecken och \ méste "cite-
ras" med \ (backslash) &ven i kommandofilerna, precis pd samma sétt
som i interaktiv mod. Lénga rader kan brytas genom att avsluta dem
med "/".

Kommandofiler kan anvéndas istéllet for makrokommandon eftersom
makron inte har implementerats i denna version av Kermit. T ex om du
ofta kommunicerar med ett system kallat "B" som &r anslutet till tty05
med 6verforingshastigheten 4800 baud kan du skapa féljande fil och kal-
la den for be:

set line /dev/tty05

set speed 4800

echo Connecting to system B...

connect
och sedan utfora dessa kommandon genom att skriva take be (eller ¢ be
eftersom inga andra kommandon bérjar med "t") varje gdng du vill kopp-

la upp dig mot system B.

Vid uppkoppling mot IBM stordatorer behévs ett antal set kommandon.
Dessa kan samlas i en take fil som kan se ut pé foljande sitt:

set speed 1200

set parity mark

set handshake xon

set flow-control none
set duplex half

Observera att det inte finns ndgot kommando for att dterstélla alla des-
sa instéllningar och stélla Kermit i samma léige som nér det startades.
For att gora detta méste du antingen starta om programmet eller skapa
en kommandofil som utfor de nédvéandiga set kommandona:

% Sample Kermit command file to restore settings

%

set parity none

set handshake none

set flow-control xon/xoff

set duplex full
Varje géng Kermit startas i interaktiv mod utférs automatiskt komman-
dot take p& din .kermre-fil. Filen .kermre ska dérfor inneh4lla de set
kommandon eller andra kommandon som du alltid vill utféra d& kermit
startas. Du kanske vill ha en markering om inkommande filer har sam-
ma namn som redan existerande, skriv da:

set file warning on

idin .kermrec fil. I vissa icke-Unix system som anvénder Kermit har ini-
tialiseringsfilen ett annat namn, t ex kermit.ini.

Fel som uppstér under utférandet av kommandofiler (t ex en misslyckad
uppringning) avbryter utférandet av den aktuella kommandofilen och
gér tillbaka till foregdende nivd (kommandofil, interaktiv mod eller
Unix shell). Om Kermit kérs i bakgrunden kommer ett fel att avbryta
koérningen helt.

I Unix kan du ocksé anvénda omdirigering av en fil for att f8 Kermit att
koéra kommandon frén filen:
kermit < cmdfile
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eller du kan &nvénda en ’pipe’ frdn en annan process:
cmdprocess | kermit

Kommandot connect kopplar samman din terminal med den andra da-
torn som om den vore en lokal terminal till datorn. Kopplingen sker ge-
nom den enhet som angavs i det senaste set line kommandot eller
genom standard-enheten om du har en arbetsstation eller PC. Alla teck-
en du skriver sénds via kommunikationslinjen och alla tecken som tas
emot visas pé din bildskérm. De aktuella parametervirdena for hastig-
het, paritet, duplex och flédeskontroll anvéinds, och 7-bitars 6verféring
anvéands om du inte get kommandot set terminal bytesize 8. Om du har
anvént ett log session kommando kommer allt som visas p& bildskéirmen
dessutom att sparas i din sessions logg. Det gor det méjligt att héimta fi-
ler pé system som inte har négot Kermit program tillgéngligt.

For att komma tillbaka till ditt eget system méste du skriva escape teck-
net, dvs CTRL-\ om du inte &ndrat detta tecken med set escape komman-
dot. Detta skall direkt foljas av ett enbokstavs kommando, t ex "c¢" for
"close connection". Bokstavskommandona &r féljande:

Koppla ner uppkopplingen

Skicka en BREAK signal

(noll) skicka en NULL
Statusrapport 6ver uppkopplingen
Koppla ned linjen (Légg p& luren)

\ Skicka en CTRL-\ (det du har definierat som
escape tecken kan skrivas in om du skriver
den tv3 génger i rad)

b - 2 B — I - i ¢

Gemena bokstéver och motsvarande kontrolltecken for dessa komman-
don kan ocksd anvéndas. Ett mellanslag efter escape tecknet ignoreras.
Alla andra bokstéver genererar en ton (BELL) i terminalen.

Kommandot connect visar bara alla inkommande tecken pa bildskér-
men. Det forutsétts att de styrtecken som sénds av varddatorn hanteras
av din terminal eller PC. Om du behover anvénda terminalemulering
kan connect kommandot anvéndas med kermit som direktkommando
(-c eller -n) och omdirigeras via en pipe genom ett terminalemulerings-
filter, t ex:

kermit -1 /dev/acu -b 1200 -c | tek

SYNTAX

dial telefonnummer-stréng

Detta kommando styr uppringande modem. Innan det ges skall set line
och set speed kommandon ha getts for att identifiera den typ av modem
som ska anvéndas vid uppringningen. I dial kommandot anger du tele-
fonnumret och Kermit skickar det till modemet i rétt format. Kermit tar
sedan hand om de kommandon som returneras fr&n modemet och talar
om for dig om uppringningen gétt bra. Telefonnummer-stréangen far in-
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nehélla kommandon till modemet, t ex kommatecken (,) for paus med
Hayes-modem, eller "&" for Ventel-modemets vinta p& kopplingston el-
ler % for paus med Ventel-modem.

Nér detta skrivs finns stod for foljande modemtyper:
+ Cermetek Info-Mate 212A

+ DEC DF03-AC

+ DEC DF100 Series

+ DEC DF200 Series

* General DataComm 212A/ED

+ Hayes Smartmodem 1200

+ Racal Vadic

* US Robotics 212A

+ Ventel

Stod for ytterligare modem léggs hela tiden till i programmet, for att se
vilka modem som understéds kan du ge kommandot set modem 2.

Den enhet som anvénds for uppringningen ér den som valdes med det
senaste set line kommandot. dial kommandot 1&ser sedan denna linje (se
avsnittet om linjeldsning nedan) och utfér kommandot. Om du behéver
ringa upp och dérefter gi tillbaka till shell maste uppringningen ske p&
ett enhetsnamn (t ex /dev/tty05) och sedan g4 till shell frdn Kermit p&
en lénkad enhet som &r fristdende frén den linje som anvénds for upp-
ringningen (t ex /dev/tty05). Detta ir samma teknik som anvinds av
uucp.

Eftersom uppringande modem har strikta krav p4 att nonchalera CD sig-

nalen som de flesta Unix-system véntar sig &r kommandosekvensen for
uppringning betydligt striktare #n Kermits andra kommandon.

Exempel 1:
kermit -1 /dev/cul0 -b 1200

C-Kermit>set modem-dialer hayes
C-Kermit>dial 9,5551212
Connected!

C-Kermit>connect

diverse kommandon

C-Kermit> ...
C-Rermit>quit

detta kopplar ner modemet och frigér linjen.
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Exempel 2:
kermit

C-Kermit>set modem-dialer hayes

C-Kermit>set line /dev/tty05

C-Kermit>dial 9,5551212%

Connected!

C-Kermit> ...
Exempel 3:

kermit

C-Kermit>take min-ringfil

Connected!
Filen min-ringfil:

set modem hayes

set line /dev/tty05

dial 5551212

connect
Rent generellt kraver Kermit att modemet ger CD signalen nér en upp-
ringning héller pa och att signalen tas bort nér en uppringning ar avslu-
tad eller nér linjen gér ner. Om det finns en omkopplare for att tvinga
pé en CD signal skall denna inte anvéndas. Kermit kraver ocks (pa de
flesta system) att modemet foljer datorns DTR signal. Om det finns en
omkopplare for att simulera DTR i modemet skall denna normalt inte an-
véndas. Om detta inte &r fallet kan modemet inte frigbra linjen vid slu-
tet av uppkopplingen eller nér avbrott kommer frdn Kermit.

For Hayes modem finns det tva viktiga switchinstéillningar, #1 och #6.
#1 ska sattas sd att DTR bara anvénds nér linjen &r 6ppen. #6 ska sittas
upp s4 att carrier-detect sker korrekt. Switcharna #2 och #4 kan vara i
vilken position som helst. (Det betyder annars: #2 = koder som engelsk
text eller siffror, #4 = Hayes ekar modemkommandon).

Om du vill avbryta ett dial kommando som héller p8, skriv ett CTRL-C
for att &tergé till kommandonivén.

SYNTAX
script expect send [expect send] ...

expect har syntaxen:
expect[-send-expect([-send-expect[...]]]

Detta kommando ger mojlighet att logga in pa ett remote system och/el-
ler starta program eller liknande efter inloggning p& systemet.

Login script mojligheten fungerar p8 ungefiar samma sétt som det Unix
anvénder for uucp och L.sys filen. En login script ar en sekvens i foljan-
de form:

expect send [expect send] ...

dér expect ér en prompt eller en friga som forvéntas frdn remote syste-
met. send ér den strédng (namn, nummer m m) som ska skickas som
svar. send kan éven vara stréngen EOT for att skicka CTRL-D eller BREAK
for att skicka avbrottsignalen. Tecken i send kan éven foregds av "~" for
att skicka speciella tecken. Dessa &r:
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~b Backspace

~8 Mellanslag

~q "?" (fingas av Kermits kommandotolk)

~n Radframmatning

~r Return

~t Tab

~ Enkel apostrof

~n Tilde-tecken

~" Citationstecken

~C Légg inte till Return eller svaret

~olo[o]] Ett tecken angivet med oktalt vérde

~d 1/3 sekkunds fordrgjning under séindning

~wld[d]] vénta specificerat intervall under expect, av-
bryt sedan (time out)

Precis som med vissa uucp system avslutas séinda stringar av ~r om ~c
inte anges.

Endast de sista 7 tecknen i varje expect jamférs. En null expect, d vs ~0
eller tvé bindestreck, ger en kort férdréjning innan man fortsitter till
nésta send sekvens. En null expect blir alltid uppfylld.

Precis som i uucp kommer scripten att misslyckas om inte stréangen som
angivits i expect kommer frin remotesystemet. Om du tror att en stréng
kan utebli kan du anvénda villkorliga sekvenser. Dessa uttrycks p4 fol-
jande sétt:

expect-send-expect|[-send-expect[...]]

dér sekvenser inledda med ett bindestreck foljs om foregdende expect
misslyckas. Time out tiden fér expect kan specificeras med ~w. Ett ~w
utan argument véntar 15 sekunder.

Expect/send transaktioner kan felstkas genom att logga transaktioner-
na. Loggen sparar allt informationsutbyte, bdde férvintat och verkligt.
Aven utférandet av script kommandon kommer att loggas i transaktions-
loggen om denna ar aktiverad.

Observera att tecknet \ méste dubbleras i Kermit precis som i alla inter-
aktiva kommandon. En rad kan avslutas med ett \ for att delas p4 flera
rader.

Exempel 1:

Med ett modem ska en vérddator med Unix anropas. En loginpromt, for-
véntas (som slutart med ..gin:) och om detta inte kommer, sénd en null
string avslutad med ~r. Vissa Unix-system kraver antingen EOT eller
BREAK istéllet for null stréngen, detta &r beroende av det inloggnings-
program som anvénds. Efter att anvéndar-id och 16senord angivits ska
prompten "?" besvaras med "x". Dérefter férvéntas prompten "$" frén
shell (séind en return om den inte kommer). Dérefter gors cd till bibliote-
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Observera!

exit, quit

Kermit

ket kermit och programmet wermit kors. Nar wermit ar startat, avslu-
tas script-kommandot och man kopplas upp via connect-kommandot.

set modem-dialer hayes

set line /dev/tty05

set baud 1200

dial 9,5551212

script gin:--gin:--gin: smith ssword: mysecret ~q \

x $--$ cd~skermit $ wermit

connect
DA kommandon kan kéras i bakgrunden kan de dven kdras automatiskt
vid vissa tider. En typisk shell-script (C-shell) som kan kéras av cron
kan se ut pa foljande sétt:

#

#keep trying to dial and log onto remote host and
#exchange files. Wait 10 minutes before retrying if
#dial or script fail.

#

cd someplace
while ( 1 )
kermit < /tonight.cmd >> nightly.log &
if ( 1| $status ) break
sleep 600
end
Filen tonight.cmd kan ha tv8 take-kommandon i sig, t ex en for att utfo-
ra kommandon for att stélla modem, linje, 6verforingshastighet och
ringa upp samt en annan for att hémta/sénda kommandon till remote
servern. Den sista raden i tonight.cmd ska vara kommandot bye eller

quit.

SYNTAX

help keyword

help {set, remote} keyword
Korta hjalpmeddelanden finns hela tiden tillgéngliga i den interaktiva
kommandonivén genom att skriva ett "?". En lite langre hjélp kan fas
med kommandot help. Kommandot utan argument ger en kort samman-
fattning av hur kommandon anges och hur man fér ytterligare hjalp.
help foljt av ndgot av Kermit kommandona p8 den hogsta nivén, t ex
send, ger information om kommandot. Kommandon som set och remote
har ytterligare en hjélpniva. help kan alltsd anvéndas pd foljande sétt:
help, help set eller help set parity, dar var och en ger ytterligare informa-
tion.

Dessa tvA kommandon &r identiska. B&da kan anviéindas for foljande:
+ F& terminalen att Aterg4 till normalinstéllning.

» Sléppa kommunikationslinjer som har satts av set line fria.

+ Sténga alla 6ppna loggfiler.

+ Sléppa fritt 14s som satts av uucp &keller liknande pd
kommunikationslinjen.

+ "lagga pé luren" om kommunikationslinjen understédjer DTR-signalen.
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Nér du lamnat Kermit kommer du att vara i samma aktuella bibliotek
som nér du startade programmet. Kommandot exit ges underforstatt
varje gdng Kermit avslutas normalt, t ex efter det att direktkommandot
Kermit utforts eller efter vissa avbrott.
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7.5. UUCP Léasfiler

Unix har inget standardiserat sétt att f& ensam 8tkomst till en yttre
kommunikationslinje. Nar du ger kommandot set line till Unix Kermit
skulle du normalt f8 tillgéng till denna kommunikationslinje &ven om
négon annan process anvinder den. Den metod som anvinds av de fles-
ta Unixsystem for att hantera denna situation kallas Uucp l3sfiler.
uucp, Unix-to-Unix Copy, skapar en 14sfil i sitt bibliotek,
fusr/spool/locks med namn enligt LCK..namn, dir namn ér enhets-
namnet, t ex tty07.

Unix Kermit anvénder Uucp lasfiler for att undvika konflikter med

uucp, tip och andra program som anvander denna metod. Nér du forss-

ker fé tillgéng till en yttre linje med kommandot set line eller med -1

frén kommandoraden, kommer Kermit att undersdka Uucp biblioteket

for att se om det finns négon 14sfil for denna enhet. Om du ger komman-

dot set line /dev/tty06 kommer Kermit att soka efter filen
/usr/spool/locks/LCK..tty06

Om den hittar denna fil kommer ett felmeddelande och en biblioteksut-
skrift for filen att visas dar du kan se vem som anvinder linjen, t ex
-r--r--r-- 1 fdc 4 May 7 13:02 /usr/spool/locks/LCK..tty06

I detta fall skulle du kontakta anvéndaren fdc for att f& veta nér linjen
blir ledig.

Denna konvention kréaver att biblioteket uucp kan ldsas och skrivas av
alla anvidndare. Om detta inte &r mdjligt kommer programmet att ge en
varning om detta, men du far &nd4 fortsétta p8 egen risk.

Om Kermit inte hittar ndgon 14sfil, kommer den att skapas. Dérefter
kan ingen annan anvédndare anvénda linjen frén ett program som an-
véinder metoden med Uucp lésfiler innan du har frigjort linjen. Om Ker-
mit inte kunde skapa lsfilen far du ett varningsmeddelande, men fér
fortsétta pé egen risk. Nar Kermit avslutas kommer l&sfilen att tas bort.

Aven om lésbiblioteket ar las- och skrivbart beror funktionen av 1dsme-
kanismen pé om alla anviéindare har samma namn fér alla enheter. Om
en enhet har mer &n ett namn kan mekanismen sittas ur funktion ge-
nom att anvéanda en synonym.

Om ett program som anvénder denna l8smetod skulle avbrytas pé ett
okontrollerat sétt, t ex dodat via ett shell kommando, kommer l8sfilen
att finnas kvar i uucp biblioteket. Detta markerar d& helt felaktigt att
linjen &r 13st. Om du #ger lsfilen kan du sjélv ta bort den, annars kans-
ke du méste g till systemadministratéren och be att f& den bortplock-
ad. En annan méjlighet &r att programmet uudemon.cleanup
regelbundet kors pé systemet, som tar bort l3sfiler efter en viss tid. Det-
ta &r vanligt pd system med uucp och programmet kérs d& med jamna
mellanrum via crontab.

Lésning behovs inte, och anviéinds inte heller, om kommunikationen sker
via anvéndarens login terminallinje.
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Det kan se ut som linjeldsningen &r fylld av faror. Den anvénds i Unix
Kermit enbart dérfor att ménga andra kommunikationsprogram under
Unix anvénder sig av metoden. Det &r énskvirt att ha ensamritt till en
kommunikationslinje, men samtidigt &r det inte bra att en linje kan bli
18st p g a att en gammal 13sfil ligger kvar, eller att uucp biblioteket har
felaktiga privilegier satta.
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7.6. Kermit under System V Unix

Kermit kan avbrytas pd kommandoniva eller under filoverféring genom
att skriva CTRL-C. Programmet kommer d& att utféra den normala exit
funktionen och 4terstélla terminalen. Om en protokolltransaktion héll
p& kommer ett felpaket att séindas till det andra Kermit programmet s&
att den kan avsluta p4 ett korrekt sétt.

Kermit kan startas i bakgrunden (& i en kommandorad i shell). Om en
bakgrundsprocess "dédas" méste anvidndaren manuellt ta bort alla 18sfi-
ler och modemet kan behéva &terstéllas. Detta beror pd att Kermit inte
kan finga signalen frén systemanropet kill ().

Naér ett systemkommando utfors, kan Kermit ofta fas att dterga till kom-
mandonivan genom att skriva ett CTRL-C. Med System V ersiitts den nor-
mala avbrottsfunktionen (oftast DEL tangenten) med CTRL-C. Nar
Kermit upptécker ett CTRL-C avbryter den p& normalt sétt och tar bort
l&sfiler, 8terstéller kommunikationslinjen, modem och terminal.

CTRL-C, CTRL-Z och CTRL-\ foérlorar sin normala funktion vid direktkom-
munikation i connect kommandot och &ven under filéverforing nér den
styrande terminallinjen anvénds fér paket I/0.

Om du kor Kermit i "quiet"-mod som férgrundsprogram och avbryter
programmet med ett avbrottskommando som CTRL-C, kommer terminal-
parametrarna inte att terstéllas korrekt. "quiet"-mod bér dérfér endast
anvéandas d& Kermit kors i bakgrunden, eftersom programmet d& ignore-
rar eventuella avbrottssignaler.

Om Kermit kors i bakgrunden kommer avbrottsignalerna (CTRL-C och
System V quit signal) att ignoreras. Detta forhindrar att en avbrottsig-
nal till ett forgrundsarbete stoppar en Kermit session i bakgrunden.
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7.7. Begréinsningar och kanda fel i Kermit

Editerings tecken

Programmets interaktiva kommandoavbrott-, radera- och avbrottsteck-
en &r CTRL-C, Delete (eller Backspace) och CTRL-U. Det finns for nérva-
rande ingen mojlighet att &ndra pa8 dessa.

Flédeskontroll

Kermit forsdker att anvéinda XON/XOFF under protokollanvindning, men
samtidigt sdtts kommunikationslinjen i "raw mod". P4 ménga system be-
tyder "raw mod" att flédeskontrollen kopplas bort, s8 &ven om du ger
kommandot set flow xon /xoff kommer ingen flddeskontroll att goras.
Detta &r systemberoende.

Hoga overforingshastigheter

Det finns ingen mdjlighet att specificera hastigheter hdgre é&n 9600
baud. Det flesta Unix system har inte ens symboler fér detta, och dven
om de har det har programmet ingen méjlighet att kontrollera om en
specifik linje understodjer dessa hastigheter.

Modemstyrning

Om en anslutning gors 6ver en kommunikationslinje (istallet for p& den
egna terminallinjen och linjen kréaver modemsignaler t ex data terminal
ready och carrier detect), kommer kommunikationen att avbrytas d& an-
véndaren &tergér till shell. I dessa fall bor de interaktiva kommandona
anvindas och shellkommandon via pipes bér undvikas (se dven set mo-
demdialer och dial kommandona).

Login script
Login script implementationen féljer idag konventionerna fér Unix
uucp:s Systems fil, istéllet for Kermits vanliga login script hantering.

Kommunikationslinjer fér att ringa in resp. ut

Kermit kraver utgéende linje for set line kommandot samt -1 tillvalet.
De flesta system har linjer uppsatta som ing8ende linjer, till vilka upp-
ringande samtal kopplas samt ndgra utgdende linjer. Om en linje méste
delas mellan in och utgdende trafik finns det flera méjligheter. Dessa lig-
ger helt utanfor Kermit.

Kermit i lokala dataniit (LAN)

Kermit kan anvéndas med hastigheter upp till 9600 baud pé lokala da-
tanét under forutsittning att natverksbuffertarna ar tillrackligt stora
att hanter Kermit paket.

Nér datorer &r anslutna till Lokala Datanét via ett asynkront terminalg-
ranssnitt ska anslutningen konfigureras med XON/XOFF flédeskontroll
mellan dator och nétverksgrénssnitt. Dessa signaler bor ej skickas
transparent. Detta kan minska riskerna att Kermit fyller datanétets
buffertar och férhindrar éven att datanitet fyller Kermits buffertar.
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Om inte nétets maskinvara kan hantera 100 tecken i taget och det inte
gér att anvénda flodeskontroll kan Kermits set send / receive packet-
length anvéandas for att korta av paketen.

Aterstiillning av terminal efter avbrott eller kill

Om Kermit har stoppats pé ett onormalt sétt kan det hianda att termina-
len inte Aterstélls. (T ex. om Kermit stoppats med D-NIX-kommandot
kill). Det kan d8 vara nédvéndigt att géra detta manuellt med CTRL-J
stty sane CTRL-J. Detta &terstéller normalt terminalen s att den blir an-
véandbar.

Remote host kommandon kan réka ut fér time-out

Nér kommandot remote host anvénds for att via en Kermit server starta
Unix kommandon (som t ex make) kan dessa ta s8 14ng tid att en time-
out blir resultatet.

XOFF lasningar

Nér du atergér till Kermit efter en transaktion eller om du har avslutat
serverfunktionen, kan det vara nédvéandigt att skriva CTRL-Q for att ta
bort eventuella XOFF l&sningar.

D-NIX 5.3 Anvandarhandbok 7-37



Kermit

D-NIX 5.3 Anvandarhandbok

Kapitel 7









Kapitel 8

A1

D-NIX kommandon

8. D-NIX kommandon - sammandrag
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D-NIX kommandon

8. D-NIX kommandon - sammandrag

A1

Nedan ér tillgéngliga kommandon listade i alfabetisk ordning. I Refe-
renshandboken ges detaljerade beskrivningar av de individuella kom-
mandona i samma ordning. De flesta kommandona finns i filer som har
samma namn. Négra av dessa kommandon &r interna kommandon i
kommandoavkodaren shell, som ocksé innehéller andra kommandon ej
medtagna hér. Se kommandobeskrivningen fér kommandot sh.

accept Tillater LP-anrop for skrivare (LP).

badblk Ersatter déliga sektorer.

banner Skapar huvudtitlar, forséttstitlar (posters).

basename Tar bort biblioteksnamn och/eller suffix ur
pathname.

bootpar Andrar bootparametrar i NVRAM.

bup Backup av valda filer.

cancel Aterkallar utskriftsbegéran pé LP-skrivare.

cat Visar filers inneh4ll.

cd Byter till annat bibliotek.

chgrp Andrar gruppidentitet for filer.

chmod Andrar &tkomsttillstand for filer.

chown Andrar #gare till filer.

cmp Jamfor tva filer.

copy Kopierar grupper av filer.

cp Kopierar filer eller bibliotek.

cpio Kopierar filarkiv, till och frén.

cron Tidsstyrning av processer.

crontab Hanterar en anvéandares crontab-fil.

cu Ansluter terminal till externt system.

cut ﬁipper ut selekterade falt p8 varjerad i en
il.

date Skriver eller satter datum och tid.

dd Kopierar och omvandlar (konverterar) en fil.

devnm Skriver ut namn pé fysiska enheter.

df Anger ledigt utrymme p4 skivminne.

dirname Ger biblioteksdelen av ett pathname.

disable Deaktiverar LP-gskrivare (LP)

dmacs D-MACS skédrmorienterad texteditar.

DIAB1130 Se machid
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DIAB 1320
DIAB1420
DIAB2420
DS90-31
DS90-41
DS90-30S
DS90-30
DS90-11
DS90-10E
DS90-21
du

echo

enable
env
errdemon
eval

exec
exit

export
expr
false
fgrep

format
fsck
fscl
fsize
getopt
getopts
getty

grep

Kapitel 8

Se machid
Se machid
Se machid
Se machid
Se machid
Se machid
Se machid
Se machid
Se machid
Se machid

Information om hur skivutrymmet an-
vénds,uttryckt i kbyte.

Ekar det som skrivs som argument.
Texteditor. (radorienterad).

Aktiverar LP-skrivare. (LP).

Skapar/dndrar omgivningen (environment).
Loggar felmeddelanden.

Avkodar och utfor kommandon.

Exekverar ett kommando istéllet fér pdga-
ende shell.

Avsluta shell, eller logga ut om exit ges frn
login shell.

Markerar shellvariabler for export.
Evaluerar argument som uttryck.

Ger utgingsstatus skilt fr&n noll.
Soker rader med moénster i en fil.
Soker filer.

Formaterar disketter.

Kontroll och reparation av filsystem.
Testar om filsystemet p4 en disk &r rent.
Skapa/ta bort checksumma i filsystem.
Utvarderar tillval i shellprocedurer.
Utvérderar tillval i shellprocedurer.

Bestdmmer terminaltyp, mod, hastighet och
linjetyp samt startar en login-procedur.

Soker rader med ménster i filer.
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ipcrm
ipcs

kermit

labelit
Ic
line

load
login
logname
Ip
lpadmin

Ipd

Ipmove

Ippg
lpr
Ipsched

lpshut
Ipstat
Ipsubmit

machid

mail

mc68k

D-NIX kommandon

Initierar kontrollprocesser. (Ej anvéndar-
kommando).

Tar bort meddelandekd, semafor, eller delat
minnessegment.

Rapporterar status for kommunikation mel-
lan processer.

Filéverforing med kermit protokoll.
Avslutar processer.

Listar informationen om filerna och inneh8l-
let i biblioteken pé 1&ngt format.

Skapar/visar etikett for diskvolym.

Listar fil/biblioteksinformation kolumnvis.
Léser frén stdin till stdout.

Skapar en lank mellan filerna.

Visar processorns genomsnittsbelastning.
Inloggning till systemet. (exec login).

Ger anvandarens login-namn.

Skickar utskrifter till skrivare. (LP)
Konfigurerar LP kdsystem.

Hanterar utskrifter till skrivare frén prin-
terspoolern lpr. (Lpr)

Flyttar utskrifter mellan olika destinatio-
ner. (LP)

Delar upp en utskrift i sidor.
Spooler for skrivare. (Lpr)

Startar/stoppar kéhanterare och flyttar en
utskrift. @CP)

Avbryter LP kéhanterare lpsched. (LP)
Skriver ut status-information fér LP. (LP)
Kontrollerar utskrift till skrivare.

Listar information om filer och innehéllet i
bibliotek.

Detta ér inget kommando, men under den-
na rubrik beskrivs kommandon som visar
vilken datortyp som programmet koérs pé.
Kommandot returnerar true enbart pd den
datortyp kommandonamnet anger.

Sénder meddelande till anvéndare eller 14-
ser meddelanden.

Se machid.
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mc68020
mc68030
mesg

mkcfig
mkcont

mkdir
mkfs

mvdir
newgrp
nice
nohup

ns32000

passwd
pdpll
powerfail

pr
print

pwd
queue

readonly
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Se machid.
Se machid.

Accepterar/forbjuder kommandot write till
egen terminalport.

Andrar systemparametrar for D-NIX opera-
tivsystem-fil.

Skapar fysiskt sammanhéngande fil pa skiv-
minnet.

Skapar nya bibliotek.

Skapar ett D-NIX filsystem.

Skapar speciella filer eller pipes.

Skapar specialfiler for spegel-skivminnen.
Skapar en sorteringsfil for kommandot sort.
Lagger till anvéndare.

Kontrollerar en enhet och légger till den
(mount).

Légger till eller tar bort filsystem.

Flyttar och /eller byter namn pa filer och
bibliotek.

Flyttar ett bibliotek.
Login till en ny grupp.
Utfor ett kommando med légre prioritet.

Utfor ett kommando med spérr mot hangup
och avbrottssignaler.

Se machid.

Skriver filer, oktal /hex/dec/ASCII.
Andrar lésenord for login.

Se machid.

Total avstdngning av systemet. (Ej anvén-
darkommando).

Skriver ut filer formaterade.

Standard utskriftsprocedur, anvénder pr.
Processtatus.

Anger vilket bibliotek som ar aktuellt.

Skriver en lista dver de filer som finns i
spoolerkon. (Lpr)

Forhindrar éndringar av shellvariabler.
Anropar begrénsad ed (Text editor)
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reject

rmuser
rsh
scrfile

set
setmnt
setspeed

sh
shutdown

siv
sleep
sort

stty

sync

telinit
test
time
times

touch

D-NIX kommandon

Hindrar LP att ta emot utskrifter.
Installerar nya D-NIX versioner.
Tar bort filer, lankar, bibliotek.

Sénder meddelande till anvéndare (begrén-
sad).

Tar bort tomma bibliotek.
Tar bort en anvéndare.
Anropar en begrénsad shell kommandotolk.

Tar bort filer och rensar motsvarande skiv-
arean.

Stream editor for editering av filer.

Listar eller &ndrar shellvariabler och optio-
ner.

Uppdaterar filen /etc/mnttab. (Ej anvén-
darkommando)

Andrar temporért terminalparametrar for
seriella portar.

Startar kommandotolken shell.

Avslutar alla processer i systemet pa ett kor-
rekt sétt.

Skérm-orienterad texteditor.
Gor en paus i bearbetningen.
Sorterar och sammanlégger filer.

Satter/visar terminalparametrar for seriella
portar.

Andra anvindare eller bli super-user.
Uppdaterar mountade filsystem.

Sparar/éterstéller filer i bandarkiv och and-
ra media.

Overvakningsprogram for terminalkoncen-
trator

Andra systemniva i init-processen.
Provar villkor och returnerar utgéngsstatus.
Exekveringstid for ett kommando skrivs ut.

Skriver ut anvéndarens ackumulerade sys-
temtid.

Uppdaterar modifieringstid och anvénd-
ningstid pé4 filer.

Oversitter tecken.
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true

u370
u3b
u3bl0
u3b2
u3bs
umask
umount

unset

who

write
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Ger utgéngsstatus "sant" (noll).

Ger terminalens namn.

Visar ett helt pathname fér ett kommando.
Se machid

Se machid

Se machid

Se machid

Se machid

Satter umask for skapande av fil/bibliotek.
Kopplar bort mountade filsystem.

Skriver ut namnet p& D-NIX systemet.
Rapporterar upprepade rader i en fil.

Tar bort definitioner for shellvariabler.

Se machid

Véntar pé att processer skall avslutas.

Skriver ut meddelande till alla inloggade an-
véndare.

Réknar ord, tecken och rader.
Vem &r inloggad pé systemet.

Skriver till annan anvéndares terminal.
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